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CADERNO DE APOIOE
ORIENTAGOES PARA AS
FAMILIAS DA
EDUCACAQ INFANTIL

vomﬂla e Esc ,

“A INFANCIA E O TEMPO DE MAIOR CRIATIVIDADE NA VIDA DE
UM SER HUMANO.”

JEAN PIAGET




A CRIANCA E O BRINQUEDO

O brinquedo é uma atividade que proporciona o desenvolvimento
psicologico e cultural evidenciados na infancia. Portanto, o brinquedo é
um exemplo de instrumento mediador que possui uma funcionalidade
e um significado como objeto quando construido socialmente e outro
significado quando uma crianca se propoe a utiliza-lo. Sua
funcionalidade e seu significado sao peculiares, pois parte nao
somente da funcao do objeto, mas de como a crianca significara este
objeto. Vygotsky (2007).



A CRIANCA E O BRINQUEDO

A relacao da crianca com o brinquedo ultrapassa o sentido do brincar,
o brinquedo passa a ser uma companhia, uma porta para todas as
possibilidades do imaginario.

Traremos nesse caderno de maneira sucinta a possibilidade de
explorar esse recurso do brinquedo como um facilitador do processo
de aprendizagem. Ao mesmo tempo que possa permitir que essa
infancia seja resgatada na memoria como um lembranca de prazer
diante das situacoes adversas.



A CRIANCA E O BRINQUEDO

As sugestoes de leituras e filmes tras a importancia da relacao do
brinquedo com a crianca desde a infancia ao transcorrer da vida
adulta. A fase do apego e o processo de amadurecimento, mostrando
também o resgate das lembrancas.

Esperamos que ao decorrer do caderno as ideias apresentadas sirvam
como inspiracao ou como ponto de partida para a elaboracao dos
trabalhos com os pequenos.



ESCUTA, FALA, PENSAMENTO

E IMAGINACAO
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_ Mszos ao alto! Vocé™s

pra cadeia, bandido! — gritou
Andy, no meio da brincadeira.

Depois, puxou a cordinha
nas costas de Woody e o
boneco falou:

— Vocé é meu melhor
amigo!

O valente caubdi era o
brinquedo preferido de Andy.




A mae do menino chegou
e logo avisou:
—— VA buscar sua irma,

aniversariante! E hora da festa!

Quando o garoto saiu do
quarto, todos os brinquedos
ganharam vida.

— Minha nossa! A festa
é hoje! — exclamou Woody.




[ - - - D, 1 -
Andy tinha muitos brinquedos: o cofre chamado Porquinho; Rex,

o dinossauro timido; a pastora Betty e suas ovelhas; os Soldados do
Exército: CR, o carro de controle remoto; € varios outros.

Woody convocou uma reuniao geral porque a familia de Andy
estava de mudanca. O xerife queria ter certeza de que nenhum
brinquedo seria esquecido na casa.

Mas essa nao era a sua Unica preocupacao... Festas de aniversario
significam presentes e alguns deles poderiam ser substituidos. Sera

que o garoto ia preferir os brinquedos novos?




Todos estavam aflitos e Woody encarregou os Soldados do

Exército de espionar a festa. Eles informaram pelo radio:
Andy ganhou uma lancheira... um conjunto de lencdis...

e um jogo de tabuleiro!

A turma toda aplaudiu, muito animada.

__ Viram? Nio ha nada com o que se preocupar! — diss

Porém, a mae de Andy tinha guardado um present

— E um pacote gigante! E um... — antes que o Sarg rudesse
completar seu relatério, Andy e seus amigos entraram no quarto

e os brinquedos ficaram imoveis.
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Andy colocou seu novo brinquedo sobre

a cama, bem no lugar que era de Woody.

E, sem perceber, deixou o xerife cair no chao.
Quando as criangas sairam para brincar,

Woody se levantou sem gracga, sacudiu a poeira

€ sugeriu aos amigos:
— Vamos dar as boas vindas a quem

quer que esteja la em cimall
Ele foi o primeiro a ver o novo

brinquedo, que se chamava

Suzz Lightyear. Era um patrulheiro do

espaco e vinha numa caixa enorme,

que parecia uma nave espacial!



Num instante, Buzz ativou seu braceletes
comunicador e disse:-

— Buzz Lightyear chamando o Comando
Estelar. Estao me ouvindo?
Ele pensava ter feito uma aterrissagem forcada
em algum planeta estranho. Quando foi
saudado por Woody, o patrulheiro se assustou
€ apontou o laser contra o “extraterrestre’.
— Ei, nao quero lutar com vocé! —
explicou o xerife. — Sou Woody e este
€ o quarto do Andy. E acho que ha um
mal-entendido por aqui: a cama onde
VOCce esta € o meu lugar, amigo!
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Os dias passavam e Andy parecia cada vez mais empolgado com
Buzz. O patrulheiro espacial conquistou rtambém a amizade dos
outros brinquedos e Woody foi ficando muito chateado.

Uma tarde, a turma dos brinquedos ouviu gargalhadas sinistras
que vinham do lado de fora da casa. Olharam pela janela e viram
Sid, o yizinho de Andy, destruindo um brinquedo.

— O que esta acontecendo? — perguntou Buzz, alarmado.

— E o Sid. Ele tortura brinquedos por diversao! — explicaram.

No fim do dia, a mae de Andy o chamou j 1 urmna pi
—— Mas vocé sé pode levar um brinquedo!
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Mas Buzz ficou entusiasmado com a pizzaria chamada Piz
Planer (parecia um porto espacial para ele) e foi logo entrando. Ali
havia algo que parecia um foguete, mas que na verdade era uma
maquina de brindes, equipada com uma garra para pegar brinquedos.

Woody rentou entrar na maquina e resgatar o amigo, mas era
tarde demais. Alguém ja havia ligado a engenhoca.

gritou Sid. O menino pegou Buzz com a garra.

[Legal!
Woody tentou puxa-lo para baixo, mas acabou sendo levado para
fora, junto com o [‘;H!lll weiro do cspago.
\ ,:!!H(‘\ 1(»\‘&!\ pra

Oba! Prémio em dobro! comem

casa brincar! Ha! Ha! Ha!
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A casa de Sid parecia um pesadelo pove yado por "brinquedos
Woody ¢ Buzz olharam aterrc srizados para aquelas
bizarras ¢ para Brutus, © cac horro do menino. Os dois
ficaram ainda mais assustados quando Sid “operou’” a boneca de
ua irmazinha, retirando a cabega dela, s6 para provocar a garota.
Temos que dar o fora daqui! gritou Woody.

Ele ¢ Buzz bem que sair pela porta, mas Brutus ouviu

os dois e comegou a caga-los.

mutantes'

criaruras

rentararn




Na correria, os dois amigos se separaram. Buzz entrou em um
quarto onde a TV estava ligada e viu

um comercial anunciando...

o boneco Buzz Lightyear! Agora ele sabia de toda a verdade: era
mesmo um bringued: B im patrulheiro espacial.
Ele até tentou voar S L vez para chegar a janela, mas caiu

e seu braco se soltou. Abatido, Buzznem u quando a
irma de Sid o pegou do chao.




A menina levou Buzz para tomar < h4 com suas bonecas, muitas ja
meio destrufdas por Sid. Era assustador o que o Irmao havia acabado
de fazer com uma delas: vinha c olocado uma cabega de pterossauro!

Quando a menina saiu do quarto, Woody correu para ver © AImigo.

Vamos cair fora! disse o xerife.

Nizo adianta! Eu sou uma fraude, apenas um brinquedo. Nao
posso nem voar pela janela! respondeu Buzz com tristeza.
A janela! Vocé é um génio, Buzz! comemorou Woody,
buscando um fio com luzes de Natal para langa-lo até a janela do
quarto de Andy. Woody queria que seus amigos estendessem o fio
para que cle e Buzz pudessem fugir.
que o Xer

Mas os brinquedos ainda achavam
ife tinha acabado com Bu
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Woody ficou arrasado. E entrou em panico quando os "brinquedos
le Buzz. Eles o cercaram e, em seguida...

s6 queriam ajudar.
artificio

mutantes' foram na diregdo
consertaram o braco dele! Eles

A alegria, porém, durou pouco.
t arecia o fim para o patrulheiro

Ccrain '.]() ‘N'lll (~

sid chegou com fogos de

e prendeu Buzz a um fogue

espacial. Mas entao... <« chover.
— Que penal Queria colocar um ast: bita! Mas

a prévisdao para amanha é de sol o dia id, rindo.
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Porém, assim que Buzz libertou Woody, Sid acordou.

— Agora sim! E hora do lancamento! — o menino gritou,
levando Buzz para o jardim.

Preocupado, Woody apelou aos "brinquedos mutantes'':

— Amigos, um bom brinquedo voara p-! ©s em minutos.
Temos que fazer algo para tentar salva-lo! 1 ie violar
as regras, mas, se tudo der certo, nossa vida ficar bem melhor!




Os brinquedos se esconderam estrategicamente Nno quintal

e, quando a chama do fésforo estava para encostar no pavio do

@l

foguete, Sid ouviu uma voz, COmo se viesse do nad

— M3aos ao alto!

O 11)011i1'\n virou para tras, asst
_ E com vocé mesmo, Sid! disse Woody.

qnul\r;uln.\' e desmontados, sabia?

1stado, |\nu‘\|1’;||u|n por alguém.
Nos nao gostamaos

nem um pouco de ser explodidos,
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— N-n-n-noés? — gaguejou Sid.

___ Sim, nds, os seus brinquedos — respondeu Woody.

Foi entdo que os "mutantes’' comegcaram a avancar na direcao
do moleque, que tratou de fugir correndo para dentro de casa.

Sid havia aprendido uma licdo que provavelmente nunca iria
esquecer. E os brinquedos daquela casa fi nalmente ficariam em paz.
Woody ainda estava agradecendo a todos os brinquedos pela
ajuda quando ouviu a mae de Andy chamando seu filho para

entrar no carro: a familia estava se mudando!




caminhao de

familia. Quase dentro do

O ] elo cachorro.

i-lo, Buzz saltou sobre o focinho lo bicho.

as o patrulheiro havia ficado para tras!




Woody nao teve divida: abriu espago entre as caixas dentro do
caminhao e pegou CR, o carrinho de controle remoto. Em seguida,

lancou o carrinho ao asfalro.
Woody pretendia usa-lo para salvar Buzz, mas os bringquedos
do Andy achavam que ele s6 queria se livrar do CR como havia feito
com o patrulheiro e, revoltados, empurraram © caubdi para fora!
S6 depois eles se deram conta de que cstavam errados: Woody
havia mesmo resgatado Buzz com CR. E os trés estavam tentando
voltar ao caminhfo... quando a bateria do carrinho acabou!




[ argados no meio da rua, Woody teve uma ideia brilhante:
= CXQ];IIH()U.

___ O focuere! Ele ainda nao foi usado...

Usando o capacete de Buzz para concentrar 4 luz do Sol,
o xerife acendeu o pavio do foguete, que disparou impulsionando
caminhdo de mudancas.

CR e seus dois passageiros em direcdao ao
A poténcia era tao grande que os trés acabar

am decolando!
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mas Buzz Lightyear, com suns asas abertas ¢ carregando Woaody,
pritou o xerife.
disse Buzz, usando

continuou planandao.

Buzz! Vocé esta voandao!
Que nada! Estou caindo com estilo!
as mesmas palavreas que Woody havia dito quando se onheceram.
A o « ;lllllll‘l;“),
arro!
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Andy, que estava muito triste desde o desaparecimento de seus
dois brinquedos favoritos, vibrou de alegria ao vé-los novamente.
A paz voltara ao quarto de Andy, agora na nova casa.

Até que veio o Nartal, época da chegada de novos brinquedos.

— Estd preocupado, amigio? — Woody perguntou a Buzz. — Nao
deveria! O que o Andy pode ganhar que seja melhor que vocé?

Foi entiao que eles ouviram um latido e a voz de Andy

comemorando:
Viva! Um cachorrinho!

E, a aventura desta dupla estava apenas comecando.
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SUGESTOES:
BRINCANDO COM A HISTORIA

AVINTURA DF UMA VIOA

Dfessp PIXAR




UMA OPCAO E ASSISTIR AO FILME, E PARA ISSO,
SUGERIMOS UMA SESSAO PIPOCA OU SESSAO CINEMA
PARA OS PEQUENOS.

CRIE UM AMBIENTE DIVERTIDO E ACONCHEGANTE.
DEIXAMOS ALGUMAS IDEIAS PARA INCENTIVAR ESSE
MOMENTO DE DIVERSAO EM FAMILIA.



PREPARAR O AMBIENTE
COM ALMOFADAS,
TAPETES, COBERTORES E
UMA ROUPA BEM
CONFORTAVEL.

DEIXE UM LANCHINHO
DIFERENTE PARA
MARCAR ESSE MOMENTO.
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CASO QUEIRA INCREMENTAR FACA COM OS
PEQUENOS UM CONVITE OU LEMBRETES E AVISOS DE
PORTA, ANUNCIANDO ESSA ATIVIDADE COM TODOS

QUE POSSAM PARTICIPAR.
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PIPOCA DOCE

INGREDIENTES

2 COLHERES (SOPA) DE OLEO
1/2 XICARA (CHA) DE MILHO
PARA PIPOCA 9

1 XICARA (CHA) DE ACUCAR
REFINADO )

2 COLHERES (SOPA) DE AGUA

MODO DE FAZER

COMECE COLOCANDO OLEO EM UMA
PANELA. DEPOIS ADICIONE O MILHO, O
ACUCAR E A AGUA.

AGORA LEVE TUDO AO FOGO MEDIO E,
ASSIM QUE A MISTURA GANHAR CALOR
PERMANECA MEXENDO ATE QUE AS
PIPOCAS COMECEM A ESTOURAR.
AGORA E SO TAMPAR A PANELA E
BALANCA-LA PARA QUE AS PIPOCAS
TERMINEM DE ESTOURAR.




PIPOCA DOCE
COLORIDA

INGREDIENTES

12 XICARA DE CHA DE MILHO DE
PIPOCA

/2 XICARA DE CHA DE AGUCAR

2 COLHERES DE SOPA DE OLEO

2 COLHERES DE SOPA DE AGUA
CORANTE ALIMENTICIO DA SUA
COR PREFERIDA.

MODO DE FAZER

EM UMA PANELA COLOQUE TODOS
OS INGREDIENTES E MISTURE BEM,
LEVE AO FOGO MEDIO, MEXA BEM E
ESPERE ATE QUE COMECE A
ESTOURAR. TAMPE A PANELA E
DESTAMPE SO QUANDO ESTIVER
TUDO BEM ESTOURADO. FICA
CROCANTE E DELICIOSO.




=PAO DE FORMA
*QUEIJO
=AZEITONAS PRETA
=ALFACE

=PAO DE FORMA
=TOMATE

=AZEITONAS PRETA
=BACON OU PRESUNTO
=ALFACE



SUGESTOES:
CARDAPIO DIVERTIDO
BRINCANDO COM AS FRUTAS

CARANGUEJO NO PRATO BORBOLETA

}

= MACA » LARANJA
=CANELA » UVA VERDE



SUGESTOES:

SUCO CREMOSO

INGREDIENTES

Alguns morangos

1 banana

Um pouco de suco de maca
Suco de limao a vontade

PARA DECORAR
uvas vermelhas
1 morango

MODO DE FAZER

Coloque os morangos, a banana, o
suco de maca e o suco de limao em
um liquidificador e bata até ficar
homogéneo. Se estiver muito grosso,
adicione um pouco mais de suco de
maca. Coloque em um copo e sirva.




CARDAPIO DIVERTIDO

A ROTINA DENTRO DA VIDA ESCOLAR DA CRIANGA E ESSENCIAL PARA A
ORGANIZAGAO DO TEMPO E PARA TRAZER CONFORTO AFETIVO, POR SER UMA
FORMA QUE A CRIANGA ENCONTRA PARA CONTROLAR O TEMPO, ATE A CHEGADA

¢ DO SEU FAMILIAR.

POR ISSO QUE E IMPORTANTE NA MEDIDA DO POSSIiVEL ESTABELECER UMA
ROTINA INCLUSIVE COM ALIMENTAGAO, OFERECENDO AOS PEQUENOS
ALIMENTOS MAIS SAUDAVEIS, ASSIM AO RETORNO DAS AULAS A CRIANGA
PASSARA PELO MOMENTO DA REFEIGAO DE FORMA MAIS TRANQUILA.



ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,

RELACOES E TRANSFORMACOES

“SOMOS POTENCIALMENTE CRIADORES, POSSUIMOS LINGUAGENS,
FAZEMOS CULTURA” (PIRES, 2009, P. 47).
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UTILIZAR DIFERENTES RECURSOS NO PROCESSO DE CRIACAO OU
REPRODUCAO, POSSIBILITA A CRIANCA SITUACOES DE APRENDIZADO
SIGNIFICATIVO.

AO USAR MATERIAIS RECICLADOS NA P,RODUCAO DE BRINQUEDOS OU NA
BRINCADEIRA, O ADULTO PODERA APRESENTAR A CRIANCA A
IMPORTANCIA DO USO CONSCIENTE NO MEIO EM QUE VIVE.



LAGARTA DE PAPEL
PASSO A PASSO

https://br.pinterest.com/pin/839569555522053657/



https://br.pinterest.com/pin/839569555522053657/

PASSO A PASSO

VOCE VAI UTILIZAR A PARTE DO BICO DE UM POTE DE SHAMPOO VAZIO E UMA TAMPA
% DE DESODORANTE. %
CONFIRA COMO E FACIL FAZER ESSE BRINQUEDO COM CAIXA DE PAPELAO.

MAQUINA FOTOGRAFICA

Lid off Persil j
washing p !

Lid off
Fabric Softer
Bottle

O BICO DO SHAMPOO SERA A LENTE, A TAMPA DE DESODORANTE SERA O FLASH E USE
UM E.V.A PARA SER O BOTAO. FACA O FURO NA SUA CAIXA PARA ACOPLARO
BICO DO POTE DE SHAMPOO QUE SERA UTILIZADO POR VOCE, COM COLA OU FITA
ADESIVA VOCE FIXA A TIRA NA MAQUINA PARA A CRIANCA APOIAR NO
PESCOCO. COM UM PEDACINHO DE E.V.A CIRCULAR OU UMA BORRACHINHA,
VOCE FAZ O BOTAO PARA TIRAR AS FOTOS.



MAQUINA FOTOGRAFICA/
BINOCULO

https://comofazeremcasa.net/bringuedos-com-caixa-de-papelao/

O FAZ DE CONTA E PARTE DO IMAGINARIO DA CRIANCA, E ATRAVES DESSA
BRINCADEIRA QUE ELA EXPLORA O MUNDO DELA COM O MUNDO
ADULTO.
APROVEITE TODA ESSA IMAGINAGAO E DE ASAS AOS PEQUENOS.
COM A MAQUINA FOTOGRAFICA COMO FERRAMENTA , CRIE UMA
EXPEDICAO IMAGINARIA DENTRO DE CASA OU SE POSSIVEL NO
QUINTAL DE CASA.
APROVEITA PARA ESTIMULAR AS CRIANCAS PERGUNTANDO SOBRE
TEXTURAS, FORMAS, TAMANHOS, CORES E DIVERSAS OUTRAS
CARACTERISTICAS.

UMA OTIMA BRINCADEIRA PARA AJUDAR E “CACA A0
TESOURO”, ONDE A CRIANCA PODE EXPLORAR A IMAGINACAO.
DICA: ESCONDA OBJETOS OU GOSTOSURAS PELA CASA E
SOLICITE QUE A CRIANCA ENCONTRE USANDO O BINOCULO.



https://comofazeremcasa.net/brinquedos-com-caixa-de-papelao/

JOGO DA ARGOLA

https://br.pinterest.com/pin/403846291589426615/

ESSA ATIVIDADE PODE SER
REALIZADA POR TODOS OS
PEQUENOS.
CONFORME A HABILIDADE DA
CRIANGA VAI AUMENTANDO A
DISTANCIA DO ALVO.

AS BRINCADEIRAS E OS
BRINQUEDOS VEM AUXILIAR NO
DESENVOLVIMENTO EM
DIFERENTES SITUACOES.
DEPENDERA DAS COMANDAS
APRESENTADAS NO MOMENTO
DO BRINCAR.



https://br.pinterest.com/pin/403846291589426615/

PASSO A PASSC

https://br.pinterest.com/pin/403846291589426615/



https://br.pinterest.com/pin/403846291589426615/

PISTA E GARAGEM PARA CARRINHOS

https://br.pinterest.com/pin/679269556279472545/

pequefelicidad



https://br.pinterest.com/pin/679269556279472545/

BRINCANDO E APRENDENDO

APROVEITAR A OPORTUNIDADE DA BRINCADEIRA PARA ENVOLVER A
CRIANCA NO APRENDIZADO, FAZ PARTE DO DIA A DIA ESCOLAR.
DESSA FORMA A FAMILIA FAZENDO COMANDAS BASICAS PARA AS
CRIANCAS ENQUANTO ELAS BRINCAM ENRIQUECEM ESSE MOMENTO DE
PRAZER PROPORCIONANDO APRENDIZADO.

NAS PISTAS DE CARRINHOS PODE-SE PERGUNTAR AS CORES DOS
CARRINHOS, PERGUNTAR SE ESTA DENTRO OU FORA DA GARAGEM, SE
ESTA NA PISTA DE CIMA OU DE BAIXO.
PERCEBENDO A COMPREENSAO DA CRIANCA E O ENVOLVIMENTO COM A
BRINCADEIRA PODE-SE AUMENTAR O GRAU DE DIFICULDADE CONFORME
A PERGUNTA.

. IMPORTANTE SEMPRE RESPEITAR A FAIXA ETARIA DOS PEQUENOS.



BRINCANDO E APRENDENDO

ESSA BRINCADEIRA REQUER APENAS UM PEDACO DE PAPELAO,
BARBANTE OU LA, CANETAO PARA DESENHAR O FORMATO DO SAPATO
E TESOURA PARA FAZER OS FUROS.

E INTERESSANTE FAZER DUAS PLACAS PARA QUE O ADULTO E A CRIANGA
FACAM JUNTOS NO PRIMEIRO MOMENTO.
ESSA BRINCADEIRA IRA AUXILIAR NO PROCESSO DE AUTONOMIA DA
CRIANGA, ALEM ESTIMULAR A COORDENACAO MOTORA .



BRINCANDO E APRENDENDO
FICA A DICA!

UMA OPCAO E USAR CORES ATRATIVAS OU OS PROPRIOS
CADARGOS DOS TENIS.

APROVEITA A OPORTUNIDADE PARA DEIXA-LOS CUSTOMIZAR
SEU BARBANTE/CADARCO.



ANDO E INCANDO
S PARA SE DIVERTIR

MATERIAIS

*ROLO DE PAPEL HIGIENICO
*TAMPINHAS DE GARRAFAS
*BARBANTE

*"TINTAS PARA COLORIR
"COLA E TESOURA

fl_:rt:

COM CAIXAS DE OVOS COM CAIXAS DE LEITE




CRIANDO E BRINCANDO
IDEIAS PARA SE DIVERTIR

VAI E VEM DE GARRAFA PET

MATERIAIS

e 2 garrafas de refrigerante;

< | e 2 cordas para varal de 1,5 m
. | cada;

\ | e Botdes, tampas de xampu;
.| e Fita adesiva;

e Tesoura.

* USE 4 ARGOLAS PARA APOIO
DAS MAOS.

https://www.fragmag.com.br/blog/bringuedos-materiais-reciclaveis/

BRINQUEDOS COM RECICLAVEIS



https://www.fragmaq.com.br/blog/brinquedos-materiais-reciclaveis/

— — —

TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS

“NA VERDADE, ANTES MESMO DE NASCER, AINDA NO UTERO MATERNO, A CRIANCA
JA TOMA CONTATO COM UM DOS ELEMENTOS FUNDAMENTAIS DA MUSICA, COMO O
RITMO, ATRAVES DAS PULSACOES DO CORACAO DE SUA MAE”.

JEANDOT (1990, P.18)



MARACA COM MATERIAL
RECICLAVEL

https://www.omo.com/br/se-sujar-faz-bem/arte-artesanato/como-fazer-um-instrumento-
musical-reciclado.html

MATERIAIS

oFita adesiva colorida

eTesoura

eMacarrao, cereais, graos ou sementes
e2 garrafas plasticas pequenas

*2 rolinhos de papel higiénico

eTem como fazer uma maraca
produzir sons ainda mais
interessantes utilizando materiais
diferentes dentro do chocalho. Arroz,
botoes, macarrao, papel picado ou
pedrinhas, cada um deles vai produzir
um som diferente.



https://www.omo.com/br/se-sujar-faz-bem/arte-artesanato/como-fazer-um-instrumento-musical-reciclado.html

MARACA COM MATERIAL
RECICLAVEL

https://www.omo.com/br/se-sujar-faz-bem/arte-artesanato/como-fazer-um-instrumento-
musical-reciclado.html

&

oEste passo de como fazer instrumento musical reciclado sugere arroz e lentilhas, mas
vocé pode usar os materiais de sua preferéncia ou que tiver em casa. Depois de fazer
suas escolhas, coloque os materiais dentro da garrafa e feche com a tampinha.

*O rolo de papel servira como o cabo da maraca. Com uma tesoura sem ponta, corte o
rolinho de papel ao meio. Posicione a garrafa por cima e enrole o rolinho de papel em
torno da tampinha da garrafa para fazer o cabo. Aperte bem e passe a fita adesiva para
firmar o cabo a maraca.

Use a criatividade para enfeitar. Peca para as criangas customizarem o instrumento
usando tinta guache, lantejoulas ou papel colorido. Listras feitas com fitas adesivas
também conferem um visual alegre a maraca.


https://www.omo.com/br/se-sujar-faz-bem/arte-artesanato/como-fazer-um-instrumento-musical-reciclado.html

CRIANDO E BRINCANDO
IDEIAS PARA SE DIVERTIR

INSTRUMENTOS MUSICAIS COM RECICLAVEIS




CRIANDO E BRINCANDO
IDEIAS PARA SE DIVERTIR

PATATI PATATA “A BANDINHA"”
https://www.youtube.com/watch?v=0-Y6Ptp14Tw



https://www.youtube.com/watch?v=O-Y6Ptp14Tw

A IMAGEM CORPORAL E A PERCEPCAO DO MOVIMENTO E O ESQUEMA
CORPORAL E A REALIZACAO DESTE, POREM, ELES FAZEM PARTE DE
UM SO SISTEMA, UM NAO ACONTECE SEM A PRESENCA DO OUTRO.
(GALLAGHER E MELTZOFF, 1996)



PALITO NO POTE

https://br.pinterest.com/pin/557179785150235917/



https://br.pinterest.com/pin/557179785150235917/

ATIVIDADES DE ESTIMULOS

https://br.pinterest.com/pin/202873158202021891/



https://br.pinterest.com/pin/202873158202021891/

ATIVIDADES DE ESTIMULOS

A DESCOBERTA DO MUNDO PELA CRIANCA ACONTECE
ATRAVES DE TODOS OS SENTIDOS. DESSA FORMA AS
BRINCADEIRAS APRESENTADAS VEM DE ENCONTRO A
NECESSIDADE CONSTANTE DE ESTIMULO QUE A CRIANCA NO
PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO NECESSITA.



JOGO DO ESPELHO

https://br.pinterest.com/pin/568016571755988064/

ESSA PROPOSTA
PODE SER
TRABALHADA
COMO “"JOGO DO
ESPELHO".

A CRIANCA DEVE
REPETIR OS
MOVIMENTOS DO
ADULTO OU DO
PARCEIRO DE
ATIVIDADE,
DEVE-SE
AUMENTARO
RITMO COMO
GRAU DE
DIFICULDADE.
DEPOIS A DUPLA
INVERTE OS

PAPEIS.



https://br.pinterest.com/pin/568016571755988064/

CORRIDA DO SACO

AQUI,VOCI% PRECISA APENAS
DE VARIOS SACOS FEITOS COM
TECIDOS. O OBIJETIVO E QUE
CADA COMPETIDOR ENTRE EM
UM DOS SACOS E TENTE
ATRAVESSAR PRIMEIRO A
LINHA DE CHEGADA.

CARRINHO DE MAO

AQUI UM DOS PARTICIPANTES
SEGURA O OUTRO PELOS PES,
ENQUANTO ELE ESTA COM AS
MAOS NO CHAO. O OBIETIVO
TAMBEM E ATRAVESSAR A
LINHA DE CHEGADA EM MENOS
TEMPO.




BRINCANDO COM A MUSICA

https://www.youtube.com/watch?v=7bXYsYKgONA

LAY

SUGESTAO: PRIMEIRO ASSISTA O VIDEO COM A CRIANCA, EM SEGUIDA CADA
UM ASSUME OS PERSONAGENS E ESCOLHA QUAL SERA O SEU INSTRUMENTO
A "VARINHA" OU "PO MAGICO".

PODE INCREMENTAR USANDO VARIOS OBJETOS. BOA DIVERSAO!


https://www.youtube.com/watch?v=7bXYsYKg0NA

JOGOS DE IMITAGAO
FICA A DICA!

VARINHA MAGICA

*PALITO DE SORVETE OU

. CHURRASCO COM AS PONTAS
| | by . CORTADAS
M |
W i X
o »\ | - TESOURA
{ | [
R \"‘b \ | “FITA DE CETIM BRANCA
'\\ ‘}, '-"“' \ I ¥ ——1 *FITA DE CETIM AZUL
\ ¥ [ " \ ,,‘ X
| \\. ,1 f| \' ,{’ -PAPEL CARTAO BRANCO
J , b‘.“
ik VA VT | ..+ | "COLA BRANCA
Jril) i v | HA |
Y ~ Y iy A
\ -8 bl .coLA QUENTE
, | s N W
% -GLITTER AZUL E PRATA
“ , i

“GIZ DE CERA (CORES
DIVERSAS)



JOGOS DE IMITACAO
FICA A DICA!

PARA O PO MAGICO USE PAPEIS
RECORTADOS, COMO REVISTAS,
JORNAIS (ESCOLHAM AS PAGINAS
COLORIDAS), PAPEIS LAMINADO OU
ESPELHO.




NO SACO DE PIPOCAS PROCURE E PINTE AS LETRAS

MEU NOME
I | ) AN




CIRCULE A BONEQUINHA QUE ESTA FORA DE CASA.

-DESENHEAQUANTIDADE DE PIPOCAS QUE SE PEDE EM CADA

SACO.




SUGESTOES
PARA SE DIVERTIR

MAIO 2020
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CALENDARIO




SUGESTOES
PARA SE DIVERTIR

MODELO DE MASCARAS DOS PERSONAGENS







“ENSINAR NAO E TRANSFERIR CONHECIMENTO, MAS CRIAR AS
POSSIBLIDADES PARA A SUA PRODUCAO. QUEM ENSINA APRENDE AO
ENSINAR E QUEM APRENDE ENSINA AO APRENDER™.

PAULO FREIRE
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SUGESTOES DE LIVROS
PARA BERGARIO E MATERNAL I

PODENDO SER UTILIZADAS PARA OUTRAS
MODALIDADES

‘o FADIVINHA SGa 0 3
228 QUANTO W
Jt.UTJb. AMO

https://www.youtube.com/watch?v=Ilseb--InS48

https://www.youtube.com/watch?v=9C-D7VFr5I0



https://www.youtube.com/watch?v=lseb--lnS48
https://www.youtube.com/watch?v=9C-D7VFr5IQ

SUGESTOES DE LIVROS 1],

PREFEITURA DE

4 s "'v
PARA BERCARIO E MATERNALI = /2%

PODENDO SER UTILIZADAS PARA OUTRAS
MODALIDADES

https://www.youtube.com/watch?v=IILLL Avu30

https://www.youtube.com/watch?v=Dp5NmFvMuSs



https://www.youtube.com/watch?v=lILLL_Avu30
https://www.youtube.com/watch?v=Dp5NmFvMuSs

SUGESTOES DE MUSICAS

PARA BERCARIO E MATERNAL I

PODENDO SER UTILIZADAS PARA OUTRAS
MODALIDADES

https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8Xls

https://www.youtube.com/watch?v=MeDBP80OU6qg4



https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8Xls
https://www.youtube.com/watch?v=MeDBP8OU6q4

SUGESTOES DE MUSICAS

D |
PARA IE*RC/ARI O E MATERNAL 1

PODENDO SER UTILIZADAS PARA OUTRAS
MODALIDADES

https://www.youtube.com/watch?v=bkrlwS8D-6A

https://www.youtube.com/watch?v=SNIJ5mq6E2c



https://www.youtube.com/watch?v=bkr1wS8D-6A
https://www.youtube.com/watch?v=SNlJ5mq6E2c

INDONESIA

“O BRINCAR E A MAIS ALTA FORMA DE PESQUISA”
ALBERT EINSTEIN

https://Iwww.casadobrincar.com.br/30-fotos-de-brincadeiras-ao-redor-do-mundo/



https://www.casadobrincar.com.br/30-fotos-de-brincadeiras-ao-redor-do-mundo/

