
 

 

 

EDITAL DE CHAMAMENTO PÚBLICO Nº 12/2024 

RECURSOS DA POLÍTICA NACIONAL ALDIR BLANC DE FOMENTO À CULTURA  
PNAB (LEI Nº 14.399/2022) ANEXO II FORMULÁRIO DE INSCRIÇÃO 

PESSOA FÍSICA, MEI OU PARA GRUPO E COLETIVO SEM PERSONALIDADE JURÍDICA(SEM CNPJ) 

1. DADOS DO AGENTE CULTURAL 
Nome Completo: Francisco Vieira Ribeiro  

Mini Currículo ou Mini portfólio: Quadrinista e ilustrador independente com trabalhos 
publicados em plataformas digitais. Técnico em Multimídia em Desing Gráfico (cursando). 
Mestre de RPG (Role-Playing Game). 

Pertence a alguma comunidade tradicional? 

(X) Não pertenço a comunidade tradicional  

 
Gênero: 

(x) Homem cisgênero 

Raça, cor ou etnia: 

(X) Branca 

Você é uma Pessoa com Deficiência - PCD? 

(X) Não 

Qual o seu grau de escolaridade? 
(x ) Curso Técnico Completo 

Qual a sua renda mensal fixa individual (média mensal bruta aproximada) nos últimos 3 
meses? 

(X) Nenhuma renda. 

Você é beneficiário de algum programa social? 

(X ) Não 

 

Vai concorrer às cotas? 
(X) Não 
 
Seu projeto será realizado em um local de vulnerabilidade social ou para grupos 
minoritários, conforme descrito no item 5.6 do edital? 

(  ) Sim (X) Não 

 

 



 

 

Qual a sua principal função/profissão no campo artístico e cultural? 

(x) Artista, Artesão(a), Brincante, Criador(a) e afins. 

(x) Instrutor(a), oficineiro(a), educador(a) artístico(a)-cultural e afins. 

Você está representando um coletivo (sem CNPJ)? 

( X) Não 
 

 
1. DADOS DO PROJETO 

Nome do Projeto: RPG para todos. 

 
Escolha a categoria a que vai concorrer: Categoria 01 B – projeto de iniciação artística para Pessoas 
Físicas. 

 

Descrição do projeto: 

Este projeto almeja realizar seções de RPG (Role-Playing Game) para jovens adultos e 

adolescentes com objetivo de, a aprtir do jogo, viabilizar a criação coletiva de histórias ilustradas, 

promover a convivência, a interação social e a ampliação de público para o gênero cultural. 

 
As histórias criadas nas seções de RPG serão registradas e publicadas no formato Fanzine e 

distribuidas gratuitamente para os participantes do projeto e bibliotecas públicas próximas aos 

locais de execução do projeto. 

Fanzine é uma publicação alternativa, artesanal, não profissional e sem fins lucrativos, produzida 

por fãs de um tema específico, no caso fãs de RPG. 

O jogo RPG é semelhante a um teatro, os jogadores são equivalentes a roteiristas e ao mesmo 

tempo os atores. Os jogadores tomam decisões conforme o jogo vai acontecendo e procuram 

soluções criativas para os dilemas e desafios que aparecem. 

 

Nos jogos de RPG existe o cargo conhecido como mestre, ele é a pessoa responsável por ditar os 

eventos que acontecem ao redor dos jogadores. Para registro das regras e dos fatos pré 

existentes ao início do jogo, existe uma espécie de formulário (ficha) que é entregue a todos os 

jogadores. Nessa ficha também são registradas as características de cada jogador, lembrando 

uma carta do jogo “Super Trunfo”. 

 
A comunicação é uma habilidade cada vez mais exigida, tanto no mundo de trabalho como na 

vida pessoal. O RPG por ser um jogo social, interativo e de improviso, desenvolve essa habilidade 

e a também a criatividade. 

Esse projeto é mais do que uma proposta de jogar RPG e fazer livretinhos (fanzines), trata-se de 

uma possibilidade de desenvoler o ser humano e transformar a realidade local por meio da arte, 

da expressão e da socialização. 



 

 

O RPG ajuda a desenvolver a oratória e a argumentação enquanto a ilustração pode ser um canal 

de expressão de ideias e sentimentos. 

 
Aprender a jogar RPG, a fazer quadrinhos e ilustrações ajudou significativamente o proponete 

desse projeto a desenvolver a comunicação e a interação social, além de superar desafios 

pessoais e a se conhecer. 

 
Objetivos do projeto: Realizar seções de RPG (Role-Playing Game); Produção, ilustração, 
impressão e distribuição de fanzines. Realizar as seções em dois territórios reconhecidos como 
de alta vulnerabilidade e exclusão social, preferencialmente no Araretama e no Vale das 
Acácias/Liberdade, ambos nas periferias da cidade de Pindamonhangaba/SP. 

Metas: 20 seções de RPG, 20 encontros para registro das histórias e criação das ilustrações; 
Impressão e distribuição de 200 fanzines. 

Perfil do público a ser atingido pelo projeto: adolescentes e jovens adultos, entre 14 e 26 anos, 
moradores das adijacências dos equipamentos públicos onde serão realizadas as seções de RPG 
e os encontros para elaboração dos fanzines, interessados em ilustração, história em quadrinhos 
e jogos, pertencentes ou não da Cultura Geek. 

 
Sua ação cultural é voltada prioritariamente para algum destes perfis de público? 
O porjeto é voltado à adolescentes e jovens adultos, entre 14 e 26 anos, moradores em regiões 

periféricas da cidade, preferencialmente os bairros Araretama, Liberdade, Vale da Acácias e/ou 

adijacências. 

Medidas de acessibilidade empregadas no projeto 

A participação no projeto dependerá de inscrição prévia para identificarmos a necessidade de 
contratarmos um intérprete de líbras. Os fanzines terão versões impressas em Braille. 

O espaço físico onde o projeto acontecerá já está com a arquitetura regularizada à acessibilidade. 
 

 
Acessibilidade arquitetônica: 

(x ) rotas acessíveis, com espaço de manobra para cadeira de rodas; 

(x ) banheiros femininos e masculinos adaptados para pessoas com deficiência;  

 
Acessibilidade comunicacional: 

(x ) a Língua Brasileira de Sinais - Libras; 

(x ) o sistema Braille; 

(x) a linguagem simples; 

 

 
 



 

 

Acessibilidade atitudinal: 

(x ) outras medidas que visem a eliminação de atitudes capacitistas. 

Informe como essas medidas de acessibilidade serão implementadas oudisponibilizadas 
de acordo com o projeto proposto:  

Por meio de reunião com os servidores públicos que trabalham na Estação Cidadania/Céu 
das artes,pretendemos orientar sobre os procedimentos para a inscrição de pessoas com 
deficiências ou necessidades especiais. 

 

Local onde o projeto será executado: 

Opção 1 : 

Estação Cidadania (antigo Céu das Artes) Av. das Orquídeas, 647-735 - Res. Vale das Acacias, 
Pindamonhangaba - SP, 12440-410 

Opção 2 : 

Centro Comunitário do Araretama R. Oitenta e Um, 25 - Conj. Res. Araretama, 
Pindamonhangaba - SP, 12423-470 

Previsão do período de execução do projeto 

Data de início: fevereiro de 2025 

Data final: julho de 2025 

 
Equipe 

Informe quais são os profissionais que atuarão no projeto, conforme quadro a seguir: 

 

Profissional Função Mini currículo 

Francisco 

Vieira 

Ribeiro 

Ilustrador e 
mestre de RPG 

Técnico em Mídias Digitais e Desing gráfico. 
Roteirista, quadrinista, ilustrador e mestre RPG. 

Renata Jurema 

Vieira 

Gestão de 
projeto 

e divulgadora. 

Administradora e pedagoga. 
Empreendedora social, especialista em CNV. 
Professora. 



 

 
Cronograma de Execução: 

 
Atividade Etapa Descrição Início Fim 

Divulgação. Pré-produção Produção de peças 
publicitárias físicas e digitais. 

Janeiro janeiro 

Organização 
dos espaços. 

Pré-produção Reunião de agendamento do 
uso do espaço; 
Alinhamento com servidores 
sobre processo de inscrições; 
Levantamento de 
necessidades de recursos 
materiais. 

Janeiro Janeiro 

Seções de RPG 
(jogo). 

Produção Encontros presenciais para 
jogar RPG. Duração de 2 a 3 
horas. 

Fevereiro Julho 

Registro para 
fanzine. 

Produção Elaboração de textos 
resumidos sobre a estória 
criada durante o jogo de RPG. 
Duração até 1 hora. 

Fevereiro Julho 

Edição e 
impressão 

Produção Digitalização, ediçao e 
impressão dos fanzines pelos 
próprios participantes. 

Fevereiro Julho 

Distribuição Pós-produção Entrega dos fanzines na 
biblioteca pública do 
equipamento “Estaçaõ 
Cidadania” 

Fevereiro Julho 

 
Estratégia de divulgação: 

Criação de folder físico e digital. Os folders físicos serão entregues aos frequentadores dos espaços 
públicos onde acontecerão as seções de RPG e às pessoas circulantes nas adijacências durante 
duas semanas antes do início das seções de RPG. Divulgação em redes sociais. 

Projeto possui recursos financeiros de outras fontes? Se sim, quais? 

(x) Não, o projeto não possui outras fontes de recursos financeiros  

 
O projeto prevê a venda de produtos/ingressos? 

Não. 

 
2. PLANILHA ORÇAMENTÁRIA 

 

 
Item 

 
Justificativa 

Unidade 

de 

medida 

 
Valor 

unitário 

 
Quantidade 

 
Valor total 

Valor de 

referência 

Mestre de RPG Mediar seções de 

RPG 

Serviço R$ 92,00 20 R$1.840,00 
 

Ilustrador 

(oficineiro) 

Mediar processo de 

ilustração do Fanzine. 

Serviço R$ 121,15 20 R$2.423,00 
 



 

Gestão do 

projeto. 

Administração, 

financeiro, logística e 

organização dos 

eventos. 

Serviço R$1.412,00 1 R$1.412,00 
 

Divulgação Garantir o 

conhecimento 

público dos eventos 

e captar inscrições. 

Serviço R$1.412,00 1 R$1.412,00 
 

Folders/ cartazes Material de 

divulgação físico e 

digital. 

Produto R$0,40 1000 R$400,00 
 

Transporte Deslocamento dos 

agentes: passagem 

e/ou gasolina. 

Serviço 

e/ou 

produto. 

 

 
R$5,50 

 

 
40 

 

 
R$220,00 

 

Impressora 

Multifuncional 

HPSmartTank 

584 

Equipamento 

necessário    para 

produção dos 

fanzines e materiais 

para o RPG (fichas, 

croquis, mapas, etc) 

 
 

 
Produto 

 
 

 
R$890,00 

 
 

 
1 

 
 

 
R$890,00 

 

Kit 4x Tinta 

Compatível Para 

Hp Smart Tank 

584 

Insumo para 

produção dos 

fanzines e materiais 

para o RPG (fichas, 

croquis, mapas, etc) 

 

 
Produto 

 

 
R$89,90 

 

 
1 

 

 
R$89,90 

 

Papel sulfite 

A4 

Impressão de 

material para jogar 

RPG, ilustrar e 

imprimir Fanzine. 

Produto 
 

 
R$30,00 

 

 
3 

 

 
R$90,00 

 

Lápis grafite Para desenho e 

anotações. 

Produto R$1,00 20 R$20,00 
 

Borracha Para desenho e 

anotações. 

Produto R$2,50 10 R$25,00 
 

Lápis de cor. Para colorir as 

ilustrações. 

Produto R$6,80 10 R$68,00 
 

Conjunto de 

dados para RPG 

Para jogar RPG Produto R$10,00 4 R$40,00 
 

Impostos e taxas 

(provisão) 

Custo da Inscrição 

Municipal e INSS. 

Custo R$1.060,00 1 R$1.060,00 
 

    
Total R$9.989,90 

 



 

 
 

 

3. DOCUMENTOS COMPLEMENTARES 

Portifólio: https://drive.google.com/file/d/1lU3mFCek1tHy8HBqDQAYS0PczaTxJgrY/view?usp=sharing 

HQ: https://fliptru.com.br/comic/kyorus-vw25 

 

 

 

Portifólio da equipe: https://drive.google.com/file/d/1Oi-6zeWvgL8ukrMDMvsNmO90j- 

LE-Qgq/view?usp=sharing 
 

https://drive.google.com/file/d/1lU3mFCek1tHy8HBqDQAYS0PczaTxJgrY/view?usp=sharing
https://fliptru.com.br/comic/kyorus-vw25
https://drive.google.com/file/d/1Oi-6zeWvgL8ukrMDMvsNmO90j-LE-Qgq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Oi-6zeWvgL8ukrMDMvsNmO90j-LE-Qgq/view?usp=sharing
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