EDUCACAO MATEMATICA
NOS ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

ORGANIZACAO DOS TRABALHOS EM SALA DE AULA

MATERIAL DO PROFESSOR
VOLUME 1

ESCOLA:

PROFESSOR(A):

ANO LETIVO/TURMA:

SAO PAULO, 2021



Governo do Estado de Sao Paulo

Governador
Joao Doria
Vice-Governador
Rodrigo Garcia
Secretdrio da Educacgao
Rossieli Soares da Silva
Secretario Executivo
Haroldo Corréa Rocha
Chefe de Gabinete
Renilda Peres de Lima
Coordenador da Coordenadoria Pedagdgica
Caetano Pansani Siqueira
Presidente da Fundagao para o Desenvolvimento da Educagao

Nourival Pantano Junior



A Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo, considerando as demandas
recebidas da prépria rede, iniciou no ano de 2012 a organizacéo de projetos na area de
Matematica a serem desenvolvidos no d&mbito da entdo Coordenadoria de Gestdo da
Educacao Béasica (DEGEB).

Para tanto, planejou-se a ampliacdo das a¢cdes do Programa Ler e Escrever — que
em sua primeira fase, por conta do momento educacional, teve como foco o trabalho
com a leitura e a escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Assim, iniciou-se o
Projeto Educacdo Matemaética nos Anos Iniciais — EMAI, que amplia a abrangéncia e
proporciona oportunidade de trabalho sistematico nesta disciplina.

O Projeto EMAI é voltado para os estudantes e professores do 1° ao 5° ano do
Ensino Fundamental. Tem o intuito de articular o processo de desenvolvimento
curricular em Matematica, a formacdo de professores e a avaliacdo, elementos-chave de
promocao da qualidade da educacéo.

Vocé esta recebendo os resultados das discussdes do curriculo realizadas por toda a
rede, que deram origem a producdo deste primeiro volume, o qual traz propostas de
atividades e orientacOes para o trabalho do primeiro semestre.

Esperamos, com este material, contribuir para o estudo sobre a Educacédo
Matematica, sua formacao profissional e o trabalho com os estudantes.

Rossieli Soares da Silva

Secretario da Educacédo do Estado de S&o Paulo



O Projeto “Educacao Matematica nos Anos iniciais do Ensino Fundamental —
EMATI” compreende um conjunto de a¢des que tém como objetivo articular o processo
de desenvolvimento curricular em Matematica, a formacdo de professores, 0 processo
de aprendizagem dos estudantes em Matematica e a avaliacdo dessas aprendizagens,
elementos-chave de promocéo da qualidade da educacao.

Caracteriza-se pelo envolvimento de todos os professores que atuam nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, a partir da consideracdo de que o professor é
protagonista no desenvolvimento do curriculo em sala de aula e na construgdo das
aprendizagens dos estudantes.

Coerentemente com essa caracteristica, o projeto propde como acdo principal a
constituicdo de Grupos de Estudo de Educacdo Matematica em cada escola, usando o
horéario destinado para as aulas de trabalho pedagdgico coletivo (ATPC) e atuando no
formato de grupos colaborativos, organizados pelo Professor Coordenador do Ensino
Fundamental Anos Iniciais, com atividades que devem ter a participacdo dos proprios
professores.

Essas reunifes sdo conduzidas pelo Professor Coordenador (PC), que tem apoio
dos Professores Coordenadores dos Nucleos Pedagdgicos (PCNP) das Diretorias de
Ensino, e tém como pauta o estudo e o planejamento de trajetérias hipotéticas de
aprendizagem a serem realizadas em sala de aula.

Em 2012, foram construidas as primeiras versdes dessas trajetorias com a
participagdo direta de PCNP, PC e professores. Elas foram revistas e compuseram o
material que foi apresentado ao professor em 2013. A partir da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC — dezembro de 2017) e do Curriculo Paulista, homologado em agosto
de 2019, o material passa por uma nova revisdo para atender tais documentos e apoiar a
continuidade do Projeto a partir de 2020.

Neste primeiro volume estdo reorganizadas as quatro primeiras trajetérias de
aprendizagem, das oito que serdo propostas ao longo do ano letivo.

Mais uma vez reiteramos que 0 sucesso do Projeto depende da organizacgéo e do
trabalho realizado pelos professores com seus estudantes. Assim, esperamos que todos
os professores dos anos iniciais se envolvam no Projeto e desejamos que seja
desenvolvido um excelente trabalho em prol da aprendizagem de todas as criangas.

Equipe EMAI
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As orientacGes presentes neste material tém a finalidade de ajuda-lo no
planejamento das atividades matematicas a serem realizadas em sala de aula.

A proposta é que ele sirva de base para estudos, reflexdes e discussdes a serem feitos
com seus colegas de escola e com a coordenacdo pedagdgica, em grupos colaborativos
nos quais sejam analisadas e avaliadas diferentes propostas de atividades sugeridas.

Ele estd organizado em Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem (THA) que
incluem um plano de atividades de ensino organizado a partir da defini¢do de objetivos
para a aprendizagem (habilidades) e das hipdteses sobre o processo de aprendizagem
dos estudantes.

Conhecimento do =) Trajetoria Hipotética de Aprendizagem
professor

Objetivos do professor para a aprendizagem
dos estudantes

Plano do professor para
atividades de ensino

Hipoteses do professor sobre o processo de
aprendizagem dos estudantes

l

Avaliagdo do conhecimento Realizag¢éo interativa das

dos estudantes A — atividades de sala de aula
Fonte: Ciclo de ensino de Matematica abreviado (SIMON, 1995)%.

Com base no seu conhecimento de professor, ampliado e compartilhado com outros
colegas, a THA é planejada e realizada em sala de aula, em um processo interativo, em
que é fundamental a observacao atenta das atitudes e do processo de aprendizagem de
cada crianca, para que intervengdes pertinentes sejam feitas. Completa esse ciclo a
avaliacdo do conhecimento dos estudantes que o professor deve realizar de forma
continua para tomar decisdes sobre o planejamento das proximas sequéncias.

Neste material, a primeira THA esta organizada em cinco sequéncias e as demais
THA em quatro sequéncias, cada sequéncia estd organizada em atividades. H4 uma
previsdo de que cada sequéncia possa ser realizada no periodo de uma semana, mas a
adequacao desse tempo devera ser avaliada pelo professor, em funcéo das necessidades
de seus estudantes.

Individualmente e nas reunides com seus colegas, além do material sugerido, analise
as propostas do livro didatico adotado em sua escola e outros materiais que vocé

1 SIMON, Martin. Reconstructing mathematics pedagogy from a constructivist perspective. Journal for
Research. In: Mathematics Education, v. 26, n. 2, p. 114-145, 1995.



considerar interessantes. Prepare e selecione as atividades que complementem o
trabalho com os estudantes. Escolha atividades que precisam ser feitas em sala de aula e
as que podem ser propostas como li¢do de casa.

E importante que em determinados momentos vocé leia os textos dos livros com as
criancas e as oriente no desenvolvimento das atividades e, em outros momentos, sugira
que elas realizem a leitura sozinhas e procurem identificar o que é solicitado para fazer.

Planeje a realizacdo das atividades, alternando situacGes em que as tarefas sdo
propostas individualmente, em duplas, em trios ou em grupos maiores.

Em cada atividade, dé especial atencdo & conversa inicial, observando as sugestdes
apresentadas e procurando amplia-las e adapta-las a seu grupo de criangas. No
desenvolvimento da atividade, procure ndo antecipar informagfes ou descobertas que
seus estudantes podem fazer sozinhos. Incentive-os, tanto quanto possivel, a
apresentarem suas formas de solucdo de problemas, seus procedimentos pessoais.

Cabe lembrar que, nesta etapa da escolaridade, as criangas precisam de auxilio do
professor para a leitura das atividades propostas. Ajude-as lendo junto com elas cada
atividade e propondo que elas as realizem. Se for necessario, indique também o local em
que devem ser colocadas as respostas.

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

(EFO4AMAOL1A) Ler, escrever e ordenar numeros
naturais, com pelo menos trés ordens, observando as
regularidades do sistema de numeracdo decimal.

Sistema de numeracdo decimal:
leitura, escrita, comparacdo e
ordenacao de nimeros naturais de
no minimo cinco ordens.

(EFO4AMAO01B) Reconhecer numeros naturais de 5
ordens ou mais, e utilizar as regras do sistema de
numeracdo decimal, para leitura, escrita comparacao
e ordenacdo no contexto diario.

Sistema de numeracdo decimal:
leitura, escrita, comparagdo e
ordenacdo de nimeros naturais.

(EFO4AMAO02) Mostrar, por decomposicdo e
composi¢do, que todo numero natural pode ser
escrito por meio de adi¢cBes e multiplicacGes por
multiplos de dez, para compreender o sistema de
numeragdo decimal e desenvolver estratégias de
calculo.

Composicdo e decomposicdo de
um numero natural, por meio de
adicbes e multiplicacBes por
multiplos de 10.




(EFO4AMAO03) Resolver e elaborar situagOes-
problema com nUmeros naturais envolvendo adigdo
e subtracdo, utilizando estratégias diversas, como
calculo mental e algoritmos, além de fazer
estimativas e/ou arredondamento do resultado.

Propriedades das operagdes para 0
desenvolvimento de diferentes
estratégias de célculo com
nimeros naturais, com diferentes
significados para adicdo e
subtracao.

(EFO4AMAO04A) Calcular o resultado de adicdes e
subtragdes, bem como entre multiplicacbes e
divisbes de nUmeros naturais, para ampliar e
desenvolver as estratégias de calculo.

Propriedades das operacdes para 0
desenvolvimento de diferentes
estratégias de célculo com
nameros naturais.

(EFO4MAO04B) Utilizar as relagbes entre adi¢do e
subtracdo, bem como entre multiplicacdo e diviséo,
para ampliar e desenvolver as estratégias de calculo.

Propriedades das operagdes para o
desenvolvimento de diferentes
estratégias de célculo com
nimeros naturais na resolucdo de
situacOes-problema.

(EFO4MA05) Utilizar as propriedades das operacGes
para desenvolver estratégias de calculo.

Propriedades das operacgdes para 0
desenvolvimento de diferentes
estratégias de célculo com
nimeros naturais, observando as
regularidades das propriedades.

(EFO4AMAO06A) Resolver e elaborar situagdes-
problema envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo: adicdo de  parcelas iguais,
organizacdo retangular, utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo e da
divisdo: adicdo de parcelas iguais
e configuracgéo retangular.

(EFO4AMAO06B) Resolver e elaborar situagdes-
problema envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo: combinatéria e proporcionalidade,
utilizando estratégias diversas, como calculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacao e da
divisdo: combinatoria e
proporcionalidade.

(EFO4AMAO7) Resolver e elaborar situagOes-
problema de divisdo cujo divisor tenha no maximo
dois algarismos, envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida, utilizando
estratégias diversas, como calculo aproximado
(estimativa e/ ou arredondamento), calculo mental e
algoritmos.

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacéo e da
divisdo: adicdo de parcelas iguais,
configuracdo retangular,
proporcionalidade, reparticdo
equitativa e medida.




(EFO4MAO08) Resolver, com o suporte de imagem
e/ou material manipulavel, problemas simples de
contagem, como a determinagdo do numero de
agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colecdo com todos os elementos de
outra, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.

Problemas de contagem.

(EFO4MAO09A) Reconhecer as fracdes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) na
representacdo fracionaria e decimal como unidades
de medida menores do que uma unidade, utilizando
a reta numérica como recurso.

NUmeros racionais: fracfes unitarias
mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10
e 1/100).

(EFO4AMAO09B) Ler nUmeros racionais de uso
frequente, na representacédo fracionaria e decimal.

NUmeros  racionais: fragcOes
unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4,
1/5, 1/10 e 1/100).

(EFO4MA10A) Reconhecer que as regras do sistema
de numeracao decimal podem ser estendidas para a
representacdo decimal de um numero racional e
relacionar décimos e centésimos com a
representacdo do sistema monetério brasileiro,
estabelecendo  relacbes entre  representacdo
fracionaria e representacdo decimal de um numero
racional.

NUmeros racionais: representacdo
decimal para escrever valores do
sistema monetario brasileiro.

(EFO4MA10B) Reconhecer, comparar que as regras
do sistema de numeragdo decimal podem ser
estendidas para a representacdo decimal de um
nimero racional e relacionar décimos e centésimos
com a representacdo do sistema monetario
brasileiro.

Numeros racionais: relacdes entre
representacdo  fraciondria e
decimal, reconhecer a
representacao decimal para
escrever valores do sistema
monetario brasileiro.

UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA

HABILIDADES

‘ OBJETO DE CONHECIMENTO




(EFO4AMA11)  Identificar  regularidades em
sequéncias numéricas compostas por multiplos de
um namero natural, completando sequéncias
numéricas pela observacdo de uma dada regra de
formacéo dessa sequéncia.

Sequéncia numérica  recursiva
formada por mdultiplos de um
namero natural.

(EFO4AMA12)  Reconhecer, por meio de
investigacdes, que h& grupos de nUmeros naturais
para 0s quais as divisdes por um determinado
namero resultam em restos iguais, identificando
regularidades.

Sequéncia numérica recursiva
formada por ndmeros que deixam
0 mesmo resto ao ser divididos por
um mesmo ndmero natural
diferente de zero.

(EFO4AMA13) Reconhecer, por meio de
investigacOes, utilizando a calculadora quando
necessario, as relacBes inversas entre as operacfes
de adicdo e de subtracdo e de multiplicacdo e de
divisdo, para aplica-las na resolugdo de problemas,
dominando estratégias de verificacdo e controle de
resultados pelo uso do calculo mental e/ou da
calculadora.

Relaces entre adicdo e subtracdo
e entre multiplicacdo e diviséo.

(EFO4MA14) Reconhecer e mostrar, por meio de
exemplos, que a relacdo de igualdade existente entre
dois termos permanece quando se adiciona ou se
subtrai um mesmo namero a cada um desses termos.

Propriedades da igualdade.

(EFO4MAL15) Determinar o numero desconhecido
que torna verdadeira uma igualdade que envolve as
operacgdes fundamentais com nameros naturais.

Propriedades da igualdade.

UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

(EFO4AMA16A)  Descrever  deslocamentos e
localizacdo de pessoas e de objetos no espaco, por
meio de malhas quadriculadas e representacoes
como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda,
mudancas de direcdo e sentido.

Localizagdo e movimentagdo:
pontos de referéncia, diregcdo e
sentido

(EFO4MA16B) Descrever, interpretar e representar a
posicdo ou a movimentacdo, deslocamentos e
localizacdo de pessoas e de objetos no espaco, por
meio de malhas quadriculadas e representacGes

Localizagdo, movimentagdo e
representacao: pontos de
referéncia, direcdo e sentido:
paralelismo e perpendicularismo.




como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda,
mudangas de direcdo e sentido, intersecgdo,
transversais, paralelas e perpendiculares.

(EFO4MA1L7A) Associar prismas e piramides a suas
planificacbes e analisar, nomear e comparar Seus
atributos,  estabelecendo relacbes entre as
representacbes planas e espaciais, identificando
regularidades nas contagens de faces, vértices e
arestas no caso dos prismas e das piramides.

Figuras geométricas espaciais
(prismas e piramides):
reconhecimento, representacoes,

planificaces e caracteristicas.

(EFO4AMA17B) Identificar as regularidades nas
contagens de faces, vértices e arestas no caso dos
prismas e das piramides.

Figuras geométricas  espaciais
(prismas e piramides):
reconhecimento, representacfes e
caracteristicas.

(EFO4MA18) Reconhecer angulos retos e nao retos
em figuras poligonais com o uso de dobraduras,
esquadros ou softwares de geometria.

Angulos retos e ndo retos: uso de
dobraduras, esquadros  e/ou
softwares.

(EFO4MA19) Reconhecer simetria de reflexdo em
figuras e em pares de figuras geométricas planas e
utiliza-la na construcdo de figuras congruentes, com
0 uso de malhas quadriculadas e/ou de softwares de
geometria.

Simetria de reflexdo.

UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

(EFO4AMA20) Medir e estimar comprimentos
(incluindo perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida padronizadas mais
usuais, e recorrendo a instrumentos.

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: estimativas, utilizacdo
de instrumentos de medida e de
unidades de medida convencionais
mais usuais.

(EFO4MA21) Medir, comparar e estimar area de
figuras planas desenhadas em malha quadriculada,
pela contagem dos quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que duas figuras com
formatos diferentes podem ter a mesma medida de
area.

Areas de figuras construidas em
malhas quadriculadas.




(EFO4MAZ22) Ler, reconhecer e registrar medidas e
intervalos de tempo em horas, minutos e segundos
em situacdes relacionadas ao cotidiano, como
informar os horarios de inicio e término de
realizacdo de uma tarefa e sua duracgéo, realizando

Medidas de tempo: leitura de
horas em relogios digitais e
analdgicos, duracdo de eventos e
relacdes entre unidades de medida
de tempo.

conversfes simples e resolvendo problemas
utilizando unidades de tempo.
(EFO4AMAZ23A) Ler informagdes e reconhecer | Medidas de temperatura em grau

temperatura como grandeza e o grau Celsius como
unidade de medida a ela associada e utiliza-lo em
comparacOes de temperaturas de um dia, uma
semana ou um mes.

Celsius: construgdo de graficos
para indicar a variacdo da
temperatura (minima e maxima)
medida em um dado dia ou em
uma semana ou em um més.

(EFO4AMA23B) Ler informacGes e reconhecer
temperatura como grandeza e o grau Celsius como
unidade de medida a ela associada e utiliza-lo em
comparacgOes de temperaturas em diferentes regides
do Brasil ou no exterior ou, ainda, em discussdes
que envolvam problemas relacionados ao
aquecimento global.

Medidas de temperatura em grau
Celsius: construcdo de graficos
para indicar a variagdo da
temperatura (minima e maxima)
medida em um dado dia em
diferentes contextos.

(EFO4AMAZ24) Registrar as temperaturas maxima e
minima diarias, em locais do cotidiano e de outros
contextos, e elaborar graficos de colunas com as
variagbes diadrias da temperatura, utilizando, se
possivel, planilhas eletrénicas.

Medidas de temperatura em grau
Celsius: coleta de dados e
construcdo de gréaficos para indicar
a variacdo da temperatura (minima
e maxima) medida em um dado
dia ou em uma semana.

(EFO4AMA25) Resolver e elaborar situagdes-
problema que envolvam compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos como troco e
desconto, enfatizando o consumo ético, consciente e
responsavel.

SituacOes-problema utilizando o
sistema monetario brasileiro.

UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA

HABILIDADES

OBJETO DE CONHECIMENTO

(EFO4MAZ26) ldentificar, entre eventos aleatorios
cotidianos, aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados
mais provaveis, sem utilizar fragdes, explorando a
ideia de probabilidade e combinatdria em situagdes-
problema simples.

Andlise de chances de eventos
aleatorios.




(EFO4MAZ27) Ler, interpretar e analisar dados
apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e
em gréficos de colunas ou pictoricos, com base em
informac0es das diferentes &reas do conhecimento, e
produzir texto com a sintese de sua analise.

Leitura, interpretacdo e
representacdo de dados em tabelas
de dupla entrada, gréaficos de
colunas simples e agrupadas,
graficos de barras e colunas e

gréaficos pictoricos.

(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo variaveis | Diferenciacdo entre  variaveis

categoricas e numericas e organizar dados coletados | categoricas e variaveis numéricas;
por meio de tabelas e gréaficos de colunas simplesou | Coleta, classificacéo
agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais. representacdo de  dados
pesquisa realizada.

Em relagdo a unidade tematica “Numeros”, pesquisas recentes, como as de Delia
Lerner e Patricia Sadovsky (1996)2, mostram que as criangas tém conhecimentos
prévios sobre as fungdes dos nimeros em seu cotidiano, seja em seu aspecto cardinal,
ordinal, de medida ou de codificacdo, ao entrarem na escola.

Em consequéncia disso, nos anos iniciais do ensino fundamental, esses
conhecimentos precisam ser explorados e ampliados. Essa ampliacdo deve apoiar-se nas
vivéncias das criangas, na exploracdo de atividades diversificadas em que as funcbes
sociais dos numeros fiquem explicitadas. Diante disso, é necessario fazer um
levantamento do que os estudantes j& sabem sobre 0s ndmeros, seus usos, quais
identificam, quais sabem ler, quais sabem escrever e que 0s ajudem a organizar esses
conhecimentos e também fornecam informac6es ao professor para planejamento de suas
aulas e intervencbes. Essas informacfes somente sdo respondidas pelas préprias
criancas, no processo de interacdo com seu professor e colegas, durante a realizacéo de
atividades em sala de aula. No entanto, é possivel fazer antecipa¢fes com base no
estudo de diferentes pesquisas realizadas, como a citada anteriormente.

Ao mesmo tempo, € fundamental o estabelecimento de um ambiente especial que
contribua para a ampliagdo do conhecimento numérico das criancas, com a exposi¢ao e
0 uso de quadros numéricos, calendario, materiais de contagem, jogos, calculadoras etc.

Nos anos iniciais do ensino fundamental, as criangas podem produzir escritas
pessoais apoiando-se na numeracdo falada, que ndo é posicional. Assim, ao escrever o
numero trezentos e vinte e sete, poderdo registra-lo como 300 20 7. Sua mediacéo deve
ser continua durante a execucdo das atividades, para que as criangas avancem na
compreensdo de caracteristicas e de regularidades do sistema de numeracdo decimal;
isso vai sendo construido por meio de problematizacGes das hipdteses das criangas e no

2 PARRA, C.; SAIZ, I. (orgs.). O sistema de numeragéo decimal: um problema didético. In: Didatica da
Matematica: Reflexdes Psicopedagogicas. Porto Alegre: Artmed, 1996. Cap. 5.




quarto ano, além da exploracdo de quadros numéricos que auxiliam na observacao das
escritas numéricas convencionais e da organizacdo da sequéncia numeérica, podem ser
utilizados materiais como “fichas sobrepostas” que contribuem para que as criangas
percebam a distin¢do entre a numeracéo falada e a escrita.

O trabalho com as operacbes deve ser desenvolvido ao mesmo tempo em que
abordamos o sistema de numeracdo decimal. As criancas Se apoiam nesses
conhecimentos para elaborar suas estratégias; além disso, ao criar novas estratégias de
resolucdo de problemas, elas avancam também na compreensdo das propriedades do
sistema de numeracéo. E importante que as situagdes-problema propostas fagam sentido
para as criancas, que tenham algum vinculo com seu cotidiano. E uma forma de garantir
que compreendam as acfes contidas nos enunciados, contribuindo para que ampliem
suas ideias a respeito das operagdes. Os aspectos tedricos que fundamentam o trabalho
com as operacOes sdo os estudos de Gerard Vergnaud sobre os Campos Conceituais,
que trazem como implicagdo o fato de que problemas aditivos e subtrativos ndo podem
ser classificados separadamente, pois fazem parte de uma mesma familia. Além disso,
evidenciam também que a construcdo dos diferentes significados relacionados as
situacOes-problema demanda tempo e ocorre pela descoberta de diferentes
procedimentos de solucdo. Desse modo, 0 estudo da adicdo e da subtracdo deve ser
proposto ao longo dos anos iniciais, juntamente com o estudo dos ndmeros e com 0
desenvolvimento dos procedimentos de célculo, em funcéo das especificidades de cada
tipo de problema e dos procedimentos de solucgéo utilizados pelos estudantes.

Pesquisas nos mostram que ndo s6 0s pensamentos aritméticos e algébricos devem
ser explorados nos anos iniciais, mas também o pensamento geométrico. As criancas
avangam no pensamento geométrico observando o mundo fisico e estabelecendo
relacbes espaciais de localizacdo e movimentacdo que podem ser expressas por
desenhos e esquemas, 0s quais sdo uma forma de registro que possibilita avan¢os na
percepcdo espacial. Além disso, o estudo de formas geométricas também se faz
presente, por meio de observacOes de objetos do cotidiano, de construgfes de suas
representacfes, de andlise de suas propriedades e de suas planificagcdes, de
comparac0es, de identificacdo de semelhancas e diferencas entre elas.

As criangas estdo, ainda, familiarizadas com diversas situagdes do cotidiano
relacionadas ao tempo e a sua medida e na escola devem vivenciar situagdes em que
precisam organizar o tempo e estabelecer relagfes entre dias, semanas e meses, as quais
poderdo ser construidas a partir da exploracdo do calendario.

Que tal observar o que seus estudantes sabem sobre cada assunto tratado com eles?

* Analise as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planeje seu
desenvolvimento na rotina semanal.

* Analise as propostas do livro didatico escolhido e de outros materiais que vocé
utiliza para consulta. Prepare e selecione outras atividades que possam complementar o
estudo realizado pelas criancas.

* Elabore licdes de casa simples e interessantes.



(EFO4MAOQ1A) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais, com pelo menos trés ordens,
observando as regularidades do sistema de numeracéo decimal.

(EFO4MAO01B) Reconhecer numeros naturais de 5 ordens ou mais, e utilizar as regras
do sistema de numeragdo decimal, para leitura, escrita comparagéo e ordenagdo no
contexto didrio.

(EFO4MAO02) Mostrar, por decomposicdo e composic¢ao, que todo nimero natural pode
ser escrito por meio de adicdes e multiplicagbes por mdltiplos de dez, para
compreender o sistema de numeracao decimal e desenvolver estratégias de calculo.

A atividade tem por objetivo propor que as criangas reflitam sobre os nimeros em
suas diversas funcGes sociais a partir de levantamentos feitos por elas a respeito de
situagcdes em que utilizam nameros.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, 0s niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a
colaboracdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar nas suas aprendizagens.

Inicie uma conversa com as criangas, comentando que, com certeza, elas conhecem
e utilizam muitos nimeros em seu cotidiano. Faca perguntas como:

— Em que situagdes vocés utilizam nimeros?

Peca as criancas que elaborem uma lista de situagdes em que usam numeros.
Socialize as produgdes e organize na lousa uma listagem unica.

Apbs a confeccdo dessa lista, questione se, em todas as situacfes apresentadas, 0S
numeros possuem a mesma funcdo. Em quais indicam contagens, ordenacao, resultados
de medicdes, representam um codigo, como, por exemplo, nimero de telefone, CEP de
um endereco etc.




Comente que chamamos de “numeros naturais” os ntimeros 0,1,2,3... e que eles
formam um conjunto infinito de nimeros.

Apbs a elaboracdo de listas, feitas pelas criancas, com situacfes em que sao
utilizados nimeros, estimule-as a refletir sobre o fato de que 0s numeros estdo por toda
parte. Assim, podem identificar nimeros em seu aspecto cardinal em situacdes de
contagem e em outras, em que 0 nimero é um indicador de quantidade, que pode ser
evocado mentalmente, como em “Quantos sdo os dias do més?” ou “Quantos irmaos
VOCé tem?”.

Ha situacbes em que o numero natural € um indicador de posi¢cdo, como em
“fevereiro ¢ o segundo més do ano” ou em “a quarta crianca da fila ¢ Ana”. Tais
situacOes apresentam o nimero em seu aspecto ordinal.

Vale lembrar as criangas que 0s numeros naturais também sdo utilizados em sua
funcdo de cddigo, como o nimero do RG, o nimero de uma casa, do CEP de uma rua, e
também como medida, como a altura de uma pessoa, o comprimento de um barbante, o
dia de hoje.

Saber 0 que as criancas conhecem sobre 0s nUmeros e seus Usos, COmMo Sa0 escritos,
permite que vocé organize atividades para auxilid-las na ampliacdo de seus
conhecimentos numéricos.

Proponha as criangas que discutam cada uma das situagdes apontadas em suas
listas. Circule pela sala para observar se sdo realizadas discussdes e as incentive a ouvir
0s colegas e expressar suas opinides. Na socializagdo, veja quais as duvidas que ainda
persistem e, se necessario, retome e explore algumas das situagdes expostas pela turma.

ATIVIDADE 1.1
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A atividade propde que sejam completados nimeros em um quadro numérico que
parte do 500 e vai até o0 599. Tem por objetivo permitir a exploracdo de regularidades
que podem ser observadas no quadro, como, por exemplo: todo nimero da 22 coluna
termina em 1 (o algarismo das unidades € 1); todo numero da Gltima coluna termina em
9; em cada linha os nimeros aumentam de 1 em 1; em cada coluna os numeros
aumentam de 10 em 10.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa fazendo perguntas como:

— Até que nimero vocé conhece?

— Existe um namero que é o maior de todos?

— Se eu disser um numero, por exemplo, 99, vocé pode me dizer qual o nUmero que
vem logo em seguida? Cite alguns nimeros maiores do que esse.

— E se eu disser 4997 Cite alguns nimeros maiores que esse.

— E se eu falar 569, qual é o nimero seguinte?

Proponha as criangas que observem o quadro e faca perguntas como:

— Quais 0s numeros escritos na primeira linha?

— Quais 0s numeros escritos na primeira coluna?

Verifique se compreenderam os significados utilizados para a palavra linha
(elementos apresentados na horizontal) e para a coluna (elementos apresentados na
vertical). Questione:

— O que vocés observam nos nimeros escritos na primeira coluna? Podem surgir
comentarios como: — Todos terminam em zero ou eles aumentam de 10 em 10.

— O que vocés observam nos numeros da 32 coluna? Podem surgir respostas: todos
terminam em 2, eles aumentam de 10 em 10.

— O que vocés observam em todos os ndmeros do quadro? Podem surgir respostas
como: — Em todos os ndmeros, o primeiro algarismo é 5 (todos 0s numeros comegam
pelo algarismo 5), sdo da ordem das centenas, do nimero quinhentos ao quinhentos e
noventa e nove. Comente que todos os numeros de 500 a 599 tém 3 algarismos.

— Existem nOmeros pares no quadro? Onde estdo localizados? Podem surgir
respostas: estdo localizados nas colunas 1, 3, 5, 7, 9. Peca-lhes que escrevam alguns,
tanto em algarismo, quanto por extenso.

—E o0s nimeros impares, onde se encontram? Peca-lhes também que escrevam
alguns. — H& nimero maior que 599? Alguns? Muitos?



— Se dermos continuidade ao quadro, quais devem ser 0s proximos trés nimeros a
serem escritos?

Problematize com outras questdes como: Em que intervalo numérico podem ser
encontrados os ndmeros 522 e 523: eles ficam entre 510 e 520 ou entre 520 e 5307
Qual o numero que vem imediatamente antes do 522? E o que vem imediatamente
depois do 5237

Peca as criancas que preencham o quadro e que respondam as questfes propostas.
Socialize os resultados e explore as regularidades que foram observadas e outras que
surgirem.

E importante que, além do quadro numérico, a turma seja desafiada a preencher
trechos de sequéncias numéricas orais ou escritas ou realizar rodas de recitacéo.

ATIVIDADE 1.2
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A atividade tem por objetivo propor as criancas que identifiguem as quantidades
de cards que quatro amigos possuem, partindo da informacdo de que houve
agrupamentos de dez elementos e comparando-os para saber qual é o niUmero maior.
Propde a exploracdo de sequéncias numéricas crescentes em que ha a adicdo de um
valor fixo para que as ampliem.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro estudantes.

Vocé pode iniciar com uma conversa, fazendo perguntas como:



— Alguém faz colecdo de algum objeto, de figurinhas ou de selos, por exemplo?
— Como podemos contar esses objetos ou figurinhas, se tivermos uma
quantidade muito grande?
Ap0s ouvir os comentarios das criangas, explore as situagdes:
— E possivel, além de contar de 1 em 1, contar de 2 em 2, de 5 em 5, de 10 em
10?
Questione, por exemplo:
— Se uma crianga tem 5 grupos de 10 figurinhas, quantas figurinhas ela tem?
— E se tiver 5 grupos de 10 figurinhas e mais 3 figurinhas, quantas figurinhas ela
possui?
— Se houver necessidade, proponha as criangas que manipulem objetos e os
organizem para facilitar a contagem.

Solicite que resolvam o item “1”, no qual é proposto que as criangas comparem
quantidades diferentes de cards registradas na forma de agrupamentos de 10. E
importante comentar que em uma situacdo de contagem nem sempre a realizamos
contando de 1 em 1. Ao contrario, muitas vezes, agrupar quantidades auxilia nesse
procedimento. Assim, procure explorar situacGes em que as criangas contem de 2 em 2,
de 5 em 5, de 10 em 10, por exemplo. Neste caso, optou-se pela contagem formando
grupos de 10. Proponha que as criancas observem as informacOes destacadas nos
quadrinhos e escrevam os nimeros que representam as quantidades de cards dos quatro
amigos. Apds a conversa inicial, em que foram analisadas diversas formas de contagem
por agrupamentos, vocé pode perguntar:

— Qual dos amigos tem mais cards? Por qué?

— Quantos sé@o os cards de Pedro, visto que ele possui 8 grupos de 10 e mais 5? E
Alex?

Em seguida, dando continuidade a atividade, & proposto que as criangas
identifiguem nas sequéncias de numeros quais foram os critérios estabelecidos para a
contagem dos cards (no caso de 5 em 5) e preencham as linhas do ultimo quadro.

Problemas de comparacdo de quantidades sdo adequados para explorar a fungéo de
cardinalidade do nimero. E estimar a quantidade final antes da realizacdo da propria
contagem permite a aproximacdo das criangas com a cardinalidade do ndmero. Na
funcdo cardinal, o nimero se refere a quantidade de elementos de um conjunto discreto
definido em que se pretende dar resposta a questdes do tipo “quantos elementos ha no
conjunto?”. A quantidade de elementos de um conjunto pode ser obtida por meio de
contagens. As competéncias basicas de contagem “um a um” vao se coordenando e
originando competéncias mais complexas de contagem por agrupamentos. Nesta
atividade, incentive as criancas a analisarem as contagens por agrupamentos; por
exemplo, de 10 em 10, de 5 em 5, como séo propostas, e que facilitam a identificacdo de
diversas quantidades.



Professor(a): Para a atividade 1.4 organize 22 fichas para cada grupo. Com isso, 0s
estudantes poderdao confeccionar o jogo da atividade.

ATIVIDADE 1.3
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A atividade tem por objetivo propor que as criancas identifiguem o sucessor e 0
antecessor de um numero natural, por meio de um jogo, em que sdo apresentadas
cartelas com nameros de trés algarismos (da ordem das centenas).

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro estudantes.

Vocé pode iniciar com uma conversa, perguntando, por exemplo:

— O que é sucessor de um numero natural?

— Como podemos obté-10?

Verifique se as criangas identificam que o sucessor de um nimero natural € o
nimero com uma unidade a mais do que ele, que ¢ o “vizinho” do numero citado, na
sequéncia numérica dos numeros naturais, considerando a ordem crescente.

Faca perguntas como:



— Qual é o sucessor do numero 145? E do nimero 532? E do nimero 8997

Pergunte também o que significa a palavra “antecessor”” de um ntimero, explore para
alguns numeros naturais e questione:

— Como podemos obter o antecessor de um nimero?

O antecessor de um numero natural é o que vem logo antes deste e que, portanto,
tem uma unidade a menos. Assim, por exemplo, 529 é antecessor de 530. O antecessor
de 700 é 699.

Com as criangas em grupos de quatro integrantes, acompanhe e observe os
quartetos durante a execucdo do jogo. Isso o auxiliara no acompanhamento e na
realizacdo de intervencdes. Peca-lhes que relatem possiveis dificuldades encontradas
durante o jogo na determinacdo do antecessor ou do sucessor dos nimeros da cartela.
Registre também alguns ndmeros que possam ser sugeridos pelas criangas por trazerem
dificuldades na determinacdo do seu sucessor e seu antecessor. Nesse momento, cite
outros numeros, pedindo que digam seu sucessor e antecessor e socialize as respostas.

ATIVIDADE 1.4
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A atividade tem por objetivo propor que as criancas identifiquem o sucessor e 0
antecessor de um numero natural, por meio de um jogo, em que sdo apresentadas
cartelas com numeros de trés algarismos (da ordem das centenas).

Estabeleca critérios para 0 agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de trés ou quatro estudantes.



Vocé pode iniciar com uma conversa pedindo que as crian¢as observem como vocé
diz o nimero, por exemplo: trezentos e vinte e sete. Em seguida, vocé pode perguntar:

— Como se escreve esse nUmero?

— E 0 nimero novecentos e trés como se escreve?

Comente com as criangas que utilizardo fichas para formar alguns ndmeros,
inclusive os que foram citados, e que essas fichas sdo chamadas de fichas sobrepostas.
Mostre as que estdo no Anexo 1 e pegca que as recortem, orientando-as nesse
procedimento.

Com as fichas recortadas pergunte:

— Quais fichas vocés utilizam para formar o nimero duzentos e trinta e cinco, por
exemplo?

Socialize as respostas e verifique se as criancas as sobrepem como na figura
abaixo:

200 |
30

Peca-lhes que explorem as fichas recortadas, verificando quais nimeros estdo
escritos nas fichas, o que eles tm em comum e o que os diferencia. Sugira que separem
em grupos segundo critérios estabelecidos por elas como: classe das unidades, das
dezenas, das centenas e das unidades de milhar, assim como a quantidade de ordens que
cada numero possui. Socialize as respostas.

Verifique se as criangas percebem que as fichas sdo organizadas em ndmeros de um
algarismo (as unidades simples), em dezenas inteiras, em centenas inteiras, € em
unidades de milhar. Em seguida, proponha que formem alguns nimeros com essas
fichas, trocando ideias com os colegas do grupo e resolvam a atividade do Material do
Estudante.

E importante registrar na lousa os nimeros que estdo sendo formados, para que as
criangas percebam a distin¢do entre a forma que se I&é um ndmero e a forma como se
escreve esse mesmo numero. Analise com elas que, ao utilizar as fichas nesta atividade,
pode-se perceber que no numero trezentos e vinte e sete, por exemplo, existem 300
unidades (3 centenas), 20 unidades (duas dezenas) e 7 unidades, que a0 compor O
namero aparecem como 327.

Dé continuidade a atividade, analisando quais fichas sdo utilizadas para compor o
numero novecentos e trés. Verifique se observam que, neste caso, as fichas utilizadas
sd0 as do 900 e a do 3. A ideia de composi¢do de nimeros é ampliada com a proposta



do item “3” da atividade, agora com numeros na ordem de grandeza das unidades de
milhar.

Outras propostas podem ser feitas com fichas sobrepostas. Por exemplo: organize 0s
estudantes em quartetos, cada um com seu conjunto de fichas recortadas do Anexo 1 e
separadas em 3 grupos (unidades, dezenas inteiras, centenas inteiras).

Peca a cada crianca que escolha uma ficha de cada grupo e forme um numero da

ordem das centenas. Como em um jogo, diga que vencera a rodada a crianca que tiver
formado o maior nimero entre eles. Em seguida, sugira que devolvam essas fichas aos
grupos, embaralhando-as e formando novos nimeros. Os critérios que vocé utilizar para
estabelecer quem é o vencedor de cada rodada deverdo ser explicitados as criangas
somente apds a composicdo de cada ndmero, os quais podem ser: formar o menor
nimero do quarteto; formar um numero par ou impar (pode ter empate nessas
situacBes); formar o nimero mais proximo de 500, ou de outro nimero que Vvocé
estabelecer; e assim por diante.
O item “4” da atividade aborda a decomposicao, vocé pode discutir com a turma os dois
procedimentos utilizados por Luiza para decompor 3452, (3452 = 3000 + 400 + 50 + 2 e
3452 =3 x 1000 + 4 x 100 + 5 x 10 + 2). E mostrar, por decomposi¢ao e composicao,
que todo nimero natural pode ser escrito por meio de adi¢cGes e multiplicagdes por
multiplos de dez. Caso os estudantes apresentem dificuldades para decompor o nimero
5698, peca-lhes que utilizem as fichas. No procedimento 5698 =5 x 1000 + 8 x 100 +
9 x 10 + 8, observe se as criancas realizam primeiro a multiplicacao para depois realizar
a adicdo decompondo o numero corretamente.

ATIVIDADE 1.5
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(EFO4MAOQ1A) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais, com pelo menos trés ordens,
observando as regularidades do sistema de numeracao decimal.

(EFO4MAO01B) Reconhecer numeros naturais de 5 ordens ou mais, e utilizar as regras
do sistema de numeragdo decimal, para leitura, escrita comparagéo e ordenagdo no
contexto didrio.

A atividade tem por objetivo propor que as criancas preencham um quadro
numérico, com numeros da ordem das unidades de milhar para identificar propriedades
do Sistema de Numeracdo Decimal e que percebam regularidades existentes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

E importante que ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Inicie com uma conversa, questionando como se escreve 0 numero, por exemplo,
dois mil, cento e cinquenta e trés, e quais fichas utilizadas na atividade anterior séo
necessarias.

Solicite que resolvam a atividade e acompanhe as discussdes que podem surgir entre
as criangas ao responderem as questdes propostas. E importante que, ao analisar o que
existe de comum entre 0s nimeros da primeira coluna, as criangas percebam que sdo
numeros que aumentam de 10 em 10. Ha alteracdo apenas nos algarismos das dezenas.

Caso utilizem fichas sobrepostas para compor 0s numeros da primeira coluna,
somente ha troca das fichas das dezenas inteiras.

Ao analisar o que existe de comum entre 0s nimeros da terceira coluna, as criangas
podem destacar que sdo nimeros pares que terminam em 2 e que também aumentam de
10 em 10. E interessante analisar, a partir das respostas do que ha de comum nas escritas
dos nimeros da segunda linha, que esses numeros aumentam de 1 em 1, que 0 sucessor
de cada nimero da linha é sempre o0 nimero que esta localizado a direita dele, pois 0s
ndmeros estdo organizados em uma sequéncia crescente. E o antecessor € 0 nimero




anterior a ele. Questione, por exemplo, qual é o sucessor de 2129 ou de 2149, para que
as criancas percebam que os sucessores desses nimeros estdo localizados nas linhas
seguintes. Explore também a escrita por extenso de alguns dos nimeros desse quadro.

Mo guadre numérico, estio faltanda alguns ndmeras, Descubra guais s3o e
complete-o.

2100 2102 | 2102 2105 2108

2110 211% | 2114 2117 2118

2120 2123 2128 | 2120
213z 2134 2138 2138

2140 | 2141 2143 2148 | 2142

2155

Responda s questies:

O que hd em co & dos ndmeros da primeira coluna?

E na escrita dos ndmeros da terceira coluna?
0 fue hi em comum na sserits dos ndmeros da segunda linha?

Evcreva “por extenso” os nlmeros:

2141

A atividade tem por objetivo propor que as criangas explorem o quadro de ordens e
classes com o intuito de compreender a estrutura do Sistema de Numeragdo Decimal e

de perceber que a utilizagdo do quadro contribui para a leitura e para a escrita de
numeros.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar com uma conversa, escrevendo alguns numeros de 5 algarismos
na lousa, como, por exemplo: 23 874 e 15 008. Solicite que as criangas os leiam. Em
seguida, pergunte que estratégias utilizaram para ler esses numeros. ApGs ouvir 0s
argumentos das criancas, verifique se alguém mencionou a necessidade de separar 0s
algarismos de 3 em 3 a partir da direita, para poder Ié-los.

Na sequéncia vocé pode solicitar que resolvam a atividade. No momento de
socializacdo das respostas das criancas faca na lousa um quadro de ordens e classes para



que elas possam compartilhar o que fizeram. Questione, por exemplo, ao ler o nimero
734, onde se localiza no quadro cada um dos seus algarismos. E importante observar se
as criangas percebem que cada algarismo representa uma ordem e que cada trés ordens
formam uma classe. Caso isso ndo ocorra, oriente-o0s sobre essa questéo.

32 Classe 22 Classe 12 Classe
Classes

Milhoes Milhares Unidades
Ordens Oa 82 72 62 5a 4a 3 22 1a

C D U C D U C D U

Explore outros nimeros no quadro, propondo as criangas que leiam e digam as
ordens e classes de cada um. Sugira que, apds a realizacdo desta atividade, duplas de
criancas deem continuidade a proposta, com uma delas ditando um ndmero para que a
outra 0 escreva no quadro e identifique sua ordem e sua classe.

E importante confeccionar e expor na sala de aula um cartaz com esse quadro, para
consulta e apoio as leituras e escritas de nimeros.

A leitura 2 3 escnita dos nimens podem ser faclitsdas secompreendermos 3
arganzagio das Ordens e Classes.
Dbserve o guadre de ordens = classes apresentado 3 seguin

3" Classe 2 Classe 1" Classe
Milhdes Milharas Unidades Simples
Ordens kL] 1) il &2 58 L8 3 pil 12
o u c 1] u c

Classes

wlalo|w|o
=a - | e

7
1]
2 7
5

s ordens s3o numeradas da direita para a ecquerda o tm nomes especificas, ou
sejs, unidades, dezenas o contanas.

(Cada frés ordens =30 agrupadas em classes, que também t8m nomes especiais:
classe das unidades simples, dos milhares e dos milhdes.

Obsarvanda as ndmeros registradas na parte aaul do guadro, responda:

A. Comase & cada um deles? Escreva-as par extense,

B. Quantas ordens & quantas clasces tem cada um?

T34z

B.001:

12.794;

39.531:




A atividade tem por objetivo a ordenacdo de nimeros das dezenas de milhar (5
ordens) para identificar nimeros pares e impares.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar com uma conversa perguntando como se I&, por exemplo, o
numero 12 629. Utilize, se necessario, o0 quadro de ordens e classes confeccionado na
atividade anterior.

E questione:

— Esse nimero é par ou impar? Por qué?

Primeiramente, é sugerida a organizacdo de todos os nimeros em ordem crescente e,
em seguida, é proposta a identificagdo apenas dos nimeros pares e sua organizagao em
ordem decrescente. E, por ultimo, identificar a ficha com o maior nimero impar.

Verifique quais hipdteses utilizam na comparacdo de numeros e socialize-as.

Questione as criancgas sobre o significado de nimeros pares e como identifica-los.
Socialize os resultados do item “2”. Solicite que resolvam o item “3” e escreva na lousa
0s numeros impares e pergunte qual o maior deles.

0 professara de Beatriz distribuiu fichas aos seus estudantes:

Depois, pediu que as organizassem em ardem crescente. Vamoes ajuda-los,
escrevendn 0s nimerss no espago abaia:

Qualficha apresenta o maier ndmers impar?



A atividade tem por objetivo propor a ampliacdo do conjunto dos nimeros naturais,
com a leitura e escrita de numeros da ordem das dezenas de milhar e das centenas de
milhar.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa, escrevendo na lousa os numeros 39 540 e 739 540 e
questionar como Ié-los. Peca, em seguida, a uma crianca que escreva esses nUmeros no
quadro de ordens e classes, exposto na sala de aula, ressaltando, nesse momento, a
importancia do uso do quadro como apoio.

Para a ampliacdo do conjunto dos ndmeros naturais, com a leitura e escrita de
nimeros da ordem das dezenas de milhar e das centenas de milhar, sugere-se
novamente, a utilizagdo do quadro de ordens e classes, com o intuito de favorecer a
compreensdo da estrutura do Sistema de Numeracgdo Decimal.

Observe como as duplas leem e escrevem 0s nimeros propostos. Explore situagdes
do tipo:

— Ap0s escrever o nimero 430 879 no quadro, escreva seu sucessor. O que vocé
observa?

— Escreva o numero 599 999 e pergunte qual é seu sucessor.

— Escreva o numero 397 560. Agora, escreva 0 numero que possui 10 unidades a
mais que ele. Que alteracdo ou alteragdes vocé observou? — Escreva o nimero 35 071.
Agora, escreva 0 nimero que possui 1 centena a mais do que ele. O que vocé observa?
O que mudou na escrita do numero em relagédo ao nimero 35 071?

Com relagdo ao “espagamento” ou “ponto” presente em numeros a partir da 4°
ordem, verificar se 0s estudantes compreendem que trata da separacdo das classes.
Destaque que, em determinadas escritas (jornal, revistas, livros, entre outros), podemos
encontra-los com ou sem ponto, com ou sem espaco. No entanto, ao apresentarmos
diferentes formas da escrita numérica (como os exemplos presentes nesta atividade),
pode auxiliar na compreensdo da organizacdo do sistema de numeracao decimal.



Diavi & Milena estzvam escrevendo & lendo ndmeros. Davi escreveu “12743" &
perguntou se Mizna sakia 1&-1o.

Milizna respondey: “Sai, esse numers £ doze mil, sstecentos = quarenta e ot
Diavi escrevey um numers maior & perguntou: *E o nimero 3875807

Milzna fizou em divida, wilizou o quadro de ordens = tasses & esorevel:

Classe das Unidades
Simples

3 9 7 5 3 a

Classe dos Milhges Classe dos Milhares

Assim, concluiu que poderia ler esse ndmera como “trezentos e noventa e sete mil,
quinhentas & seesenta”.

Utilize o guadro, s achar necessario, para ler as nameros

A 35071

E. 430 879:

C. 234 598:

D 50492

A atividade tem por objetivo propor a leitura e escrita de diferentes nimeros de
diferentes ordens de grandeza. Para isso, é utilizado o contexto envolvendo a populagdo
do municipio do Estado de Sao Paulo e a comparacao do nimero de habitantes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie uma conversa contando as criangas que, nesta atividade, analisaremos o
numero de pessoas que moram em diversos municipios do Estado de Sdo Paulo,
verificando qual é o mais populoso. Pergunte se sabem qual é a populacdo da capital
deste Estado, que é a cidade de Sao Paulo.

Observe que consta na atividade uma tabela simples com informacdes relativas ao
numero de habitantes (populacdo) de algumas cidades. A proposta € que as criancas
utilizem os conhecimentos que vém sendo construidos a respeito de nimeros: escrita,
verificacdo da quantidade de ordens e classes, leitura, comparacdo, para a resolucdo dos
questionamentos apresentados.

Discuta com o grupo quais critérios podem utilizar para comparar niUmeros € como
procedem para lé-los.



Verifique se buscam apoiar-se no quadro de ordens e classes.

Para a realizacdo do item “D”, proponha que escrevam o numero referente a
quantidade da populacdo que é a mais proximo de 100 mil (utilizando somente
algarismos). Para o item “E”, pesquise com os estudantes, na sala de informatica ou por
meio do celular, o site do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), que traz
informagdes confiaveis quanto as estimativas populacionais com referéncia a 1° de julho
de 2019.

Verifique se identificam, dentre as popula¢Ges dos municipios apresentados, a que
mais se aproxima desse valor e socialize comentérios e o resultado.

Observe na tabela os dados relativos & populagia de dex municipios do Estada
de 5o Paulo, de acordo com as estimativas do IBGE para 17 de julho de 20149,

Cidade Estimativa da populagdo para 2013
530 Faula 11.176 866
Guarulhas 1.365.859
Campinas 1.154.054
Aguas da Prata E.1B0
Aaré 50.655
Bauru 376818
Bord 837
Capela do Alto 20.708
Farnandépalis 69.116
itanham 101816

ari; BGE 114

A. Leia guais s8o as populagBes de Guarulhas, Bauru & Fernandépolis,

B. Escreva, por extenso, @ ndmera de habitantes de [banhadm.

C. Quantas ordens tem o ndmera que indica a populagSe de S50 Paula? E guantas
530 as classes? Como vocé 1& esse ndmero? Cscreva-o par extensa.

0. Oual dessas cidades tem 2 populagda mais proxima de 100 mil?

E. Pesquise sobre a estimativa populacional da capital de nosso pais para 2019

& compare com a estimativa para a didade de 550 Paulo. Em gual dessas duas
cidades vivem mais pessoas?

(EFO4AMAL7A) Associar prismas e pirdmides a suas planificagOes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo relagdes entre as representacfes planas e

espaciais, identificando regularidades nas contagens de faces, vértices e arestas no caso
dos prismas e das piramides.

Professor(a), nesta sequéncia vamos explorar as caracteristicas dos prismas e das

piramides. Guarde os poliedros construidos pelos estudantes nas atividades, pois seréo
utilizados futuramente.




A atividade propde que as criancas, ao observarem as planificacbes de alguns
poliedros, identifiguem quais sédo esses poliedros e desenhem como acham que eles
ficardo ao serem montados.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracao,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avangar nas suas
aprendizagens.

Vocé pode iniciar a conversa retomando alguns aspectos ja explorados sobre
caracteristicas de alguns solidos geométricos que foram analisados e estudados em
outros momentos:

— Quais s6lidos geométricos ja estudamos?

—Vocés se lembram de algumas caracteristicas das piramides?

— E dos prismas?

— Deem um exemplo de um objeto que lembre um cone.

Discuta com a turma, a partir dos comentérios realizados pelas criancas.

Esta sequéncia aborda o conhecimento geométrico no que se refere ao estudo de
figuras geométricas espaciais nas suas planificacdes e nas representaces (desenhos)
que as criancas fazem dos objetos, pois essas representacfes sinalizam o que ja
percebem do aspecto geral da referida figura, contribuindo para a sua concepgéo. Por
essa razao, nesta atividade, exploram-se novamente os desenhos de figuras geométricas
montadas, usando como parametro suas planificagdes.

As criangas devem utilizar as planificagdes do Anexo 2 para montar as caixas e
verificar se suas previsdes estavam corretas.



Wndré utilizou planificaged para construir cainas. Desanbe coma
wock acha gue elas devem ficar quanda farem montadas. |

At INESH

Lt
estavam corretas,

ilize o moldes do Anexe 1 para montar as caicas e verifique se suas previsbes

A atividade propde que as criangas reflitam sobre caracteristicas das piramides e dos
prismas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

Vocé pode iniciar a conversa comentando com as criangas que, para esta atividade
deverdo montar as caixas com as planificacfes restantes do Anexo 2 e que utilizardo
estas caixas em conjunto com as montadas na atividade anterior. Organize as criancgas e
proponha que analisem as caixas montadas, separando-as segundo critérios definidos
pelos proprios grupos. Socialize os diferentes critérios utilizados pelos grupos, porém é
importante que cada grupo justifique a sua escolha.

Solicite que as criancas leiam o enunciado, observem a ilustracdo, os agrupamentos
feitos por André, e respondam as questoes.

Durante a analise das criancas sobre a forma como André separou as caixas,
questione-os sobre os préprios critérios utilizados quando separaram as caixas que



tinham em maos. Analise também se todas as caixas montadas por elas estdo
representadas na ilustracdo que mostra a separacao feita por Andre.

E importante analisar o critério utilizado por André, isto é, as caracteristicas das
duas familias de caixinhas. As pirdmides sdo “pontudas” e possuem faces laterais
triangulares, e a base, que também € uma face, € um poligono que pode ser um
triangulo, um quadrado, um pentagono, por exemplo. Os prismas possuem faces laterais
no formato de paralelogramos. Nesse caso, eles tém faces laterais retangulares. Nesta
etapa da escolaridade estudamos os paralelepipedos retos.

Faca um registro no quadro com as diferencas e as caracteristicas comuns as
piramides e aos prismas elencadas pelas criangas e peca-lhes que registrem.

Apds montar as cabcas, André as separou em dois grupos, coma mastra a
Hlustragio abaixo:

b
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A
Grupo de Piramides Grupo de Prismas

Ac: INESP,

A. Qual critério André utilizou para formar esses dois grupos?

B. Quais as caracteristicas comuns das figuras da grupa de pirdmides?

C. E das figuras do grupo de prismas?

A atividade propOe que as criancas, apos observarem as representacfes de algumas
figuras geométricas, escrevam nomes de objetos que se parecam com as figuras
observadas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa com as criangas perguntando:
— Que objetos se parecem com um cubo?
— E com um cilindro?



Apdbs ouvir as criangas, questione:
— Na atividade anterior, analisamos representacfes das caixas do André. Alguém
conhece objetos que possuem alguns daqueles formatos?

Durante o desenvolvimento da atividade, acompanhe as criancgas, questionando-as a
respeito dos objetos elencados na segunda coluna. Caso tenha davidas se o objeto em
questdo tem ou ndo o formato da figura citada na primeira coluna, apresente a questéo
para a turma e, juntos, poderdo analisar se de fato aquele objeto tem o formato
solicitado.

Eicre o lado de cada figura, o nome de um ou mais objetos que thn os
farmitos abai

FIGURA OBJETOS COM ESSE FORMATO

Faralelepipedo

Pirdmide ce base quadrada

A atividade propde que as criangas analisem se as duas planificagcdes apresentadas
sdo de cubos e, em seguida, verifiquem, utilizando quadrados disponiveis em Anexo 3,
se é possivel montar outras planificacdes de cubos.

Estabeleca critérios para 0 agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

Vocé pode iniciar a conversa fazendo perguntas como:
— Quais séo as caracteristicas de um paralelepipedo?



— Na atividade anterior, escrevemos nomes de objetos com esse formato. O que eles
tém em comum?

Nesta atividade, temos a seguinte afirmacdo: “No grupo dos paralelepipedos, temos
os cubos”. O que representa essa afirmacdo em relacéo aos paralelepipedos e cubos?

Solicite as criangas que comparem a figura que a principio conhecemos como
paralelepipedo, com uma caixa de sapato, por exemplo, e um cubo. Questione o que ha
de parecido e o que as diferenciam. O importante é que observem que ambas as figuras
sdo formadas por superficies ndo arredondadas, apresentam trés pares de duas
superficies paralelas e congruentes (idénticas). Qualquer um desses pares pode ser
considerado como as bases do paralelepipedo. O que pode diferenciar sdo as medidas
das faces. Na caixa de sapato, de modo geral, existem trés pares de faces com medidas
diferentes e, no cubo, todas as faces possuem o mesmo tamanho, como podemos
observar nas figuras, mas as demais caracteristicas aparecem em ambos. O cubo é um
prisma e um paralelepipedo, com todas as faces congruentes, ou seja, sdo gquadrados
com medidas iguais.

Cubo Paralelepipedo

Essa atividade € interessante pois, além de apresentar o cubo e duas possibilidades
de planificacdo, propde que as criangas tenham a experiéncia de organizar quadrados
feitos de papel, cola-los com fita adesiva, de modo a construir moldes de cubo.
Questione:

— Sera que é possivel construir outras planificacfes para o cubo?

Ao tentar fechar o molde, as criancas podem visualizar se foi possivel, da maneira
como organizaram os quadrados, montar um cubo ou n&o. Caso ndo tenham formado o
cubo, podem reorganizar a colagem dos quadrados para obter essa figura geométrica. E
fundamental que haja socializacdo da producdo de diferentes moldes obtidos para que
comparem e percebam que existem diversas planificaces para o cubo.

Apbs a conclusdo das construcdes, peca as duplas que desenhem a planificacdo que
fizeram.



No grupo dos paralelepipedos, temos o cuba:

Para montar um cuba, André utilizau a seguinte planificacio:

Rl

Arsin: INES P

Mo Anexo 2, ha seis quadrados para wocé recortar.
Com um colega, construam ouwtra planificacio pars o cubo.
Desenhe na cademo as planificagbes encontradas por wooés e par outra dupla.

A atividade propde que as criancas analisem diferentes planificacdes formadas por
quadrados e verifiquem com quais é possivel formar cubos.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa dizendo que nesta atividade serd dada continuidade ao
trabalho com planificagdes de cubo, iniciado na atividade anterior, com a anélise de
diferentes maneiras de juntar seis quadrados para a obtencdo de um cubo.

Esta proposta da continuidade ao trabalho da atividade anterior, pois, a0 montar as
planificagdes e afixa-las num painel na sala de aula, poderdo contribuir para a analise
das representacdes de moldes nesta atividade. Sugira que as criancas observem e
manipulem as planificacbes de cubos afixadas para responder ao questionamento
proposto. Para construir um cubo, existem 11 planifica¢des diferentes:



Segundo pesquisadores, como Machado, o pensamento geométrico é desenvolvido
por meio das articulagdes entre o que chama de faces de um “tetracdro epistemologico”,
que sdo: percepcao, representagdo, construcao, concepgao.

Para o autor, esse conceito estd relacionado as faces de um tetraedro que se
articulam mutuamente, possibilitando a construcdo do pensamento geométrico, e ndo a
fases como as da Lua que se sucedem linear e periodicamente (MACHADO, 1998).

Por essa razdo, construir moldes, montar figuras geométricas com eles e desenhar
tanto os moldes quanto suas representacdes do formato que estd sendo estudado
contribuem para o desenvolvimento da concepc¢édo do objeto geométrico chamado cubo.

A professora de André arganizou os maldes construidos pela turma. Nos moldes
que faram canstruides, ha alguns gue nda formam cubas. Descubra guais s8o.




(EFO4MAZ22) Ler, reconhecer e registrar medidas e intervalos de tempo em horas,
minutos e segundos em situacOes relacionadas ao cotidiano, como informar os horérios
de inicio e término de realizacdo de uma tarefa e sua duracdo, realizando conversdes
simples e resolvendo problemas utilizando unidades de tempo.

A atividade propGe que as criangas, por meio da leitura de um texto e do
preenchimento de lacunas, retomem alguns aspectos importantes do tema medida de
tempo e unidades de medidas dessa grandeza.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos, para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Inicie uma conversa questionando as criangas como podemos medir o tempo.
Relatem situagdes em que precisamos medir o tempo. Pergunte:

— Como podemos contar o tempo?

—Vocés ja observaram um calendario? O que vocés podem dizer a respeito?

— Todos os meses tém a mesma quantidade de dias?

Proponha uma discusséo a partir dos comentarios realizados pelas criancas.

Comente que nesta atividade retomaremos o tema medida de tempo, que podemos
contar as horas do dia, os dias da semana, 0os meses do ano. Para as horas do dia,
podemos usar um instrumento de medida — o relégio. Para acompanhar 0os meses do
ano, podemos usar um calendario.

Acompanhe o desenvolvimento da atividade e verifigue como as criangas
preenchem as lacunas do texto. Caso necessario, sugira a utilizacdo de um calendario
anual. Para isso, seria interessante ter na sala de aula um calendario fixado em um local
de facil visualizagdo das criangas, para que observem que alguns meses tém 30 dias
outros 31, exceto 0 més de fevereiro, que pode ter 28 ou 29 dias.




Comente com as criangas que 0 més e o0 ano também sdo unidades de medida de
tempo. Chame a atencéo para o fato de que, em 2019, o més de fevereiro teve 28 dias e
que, em 2020, teve 29 dias — quando isso ocorre, dizemos que 0 ano € bissexto.

Pergunte se eles sabem quando isso vai acontecer novamente. Em 2024 teremos um ano
bissexto.

n "

%ﬁf
Pex longe de cads dia, contamos haras, mingios, segundos...

Contamas dias, Semanas, meses, ancs...
Cue tal revisar nosses conhecimensos sobre o terpe?

1. Complese a texio a sequir

0 i tem horas, Cacda hora tem minutas e cada minute tem_
sapundes. M3 semands 18m die. O mesas podem ler

au dias. O meses e tem 30 dias sio
© & o8 gque m 31 dias
£ e
0 més de feversiro pode ler ou 28 dias.
Ouanda esse més iem 28 diss, o ano em dias &, nesse caso, o ana &
chamado bissexta. 2018 i umn ano bissexio. O prasimo ano bissexto

serd - Anos que ndo sda bissexios 1dm dias

L Terddo completads o texio, corfira suas respostas com as de um oolaga

Esta atividade prop8e que as criangas conhe¢am um pouco a historia de nosso
calendario e que explorem os calendarios dos meses de fevereiro e margo do ano
corrente.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Converse com as criangas sobre os meses do ano e sobre a importancia da
organizacdo do calendario. Pergunte em que situacBGes elas precisam consultar um
calendario e promova uma discussdo a partir das respostas que elas produzirem.

Diga que, nesta atividade, exploraremos mais detalhadamente os meses de fevereiro
e marco.



Para a construcdo do calendario, é importante que as criancas saibam quantos dias
tém os meses de fevereiro e de marco e em que dia da semana esta localizado o dia 1.

Durante a realizacdo da atividade, acompanhe o trabalho das duplas e verifique
como respondem aos questionamentos propostos.

E importante que, ap6s a construgdo dos calendéarios dos meses de fevereiro e
marc¢o, vocé solicite as criancas que observem o0s quadros numéricos que montaram e
identifiquem possiveis regularidades.

Questione:

— Quantos nameros existem em cada quadro?

— O que existe de comum nos nimeros de cada coluna?

— Eles aumentam de quanto em quanto?

— Se o dia primeiro de margo de 2019 é sexta-feira, & possivel saber, sem consultar
o calendario, que dia do més sera a sexta-feira seguinte?

— A Ultima sexta-feira do més sera qual dia do més?

Essa proposta permite que as criangas analisem quadros e percebam similaridades
entre os quadros trabalhados anteriormente, tais como: se as linhas de um quadro
possuem 10 células, os nimeros de uma mesma coluna “caminham” de 10 em 10. Se o
quadro numérico possui linhas com 7 células cada uma, os nimeros de uma mesma
coluna aumentam ou diminuem de 7 em 7. Questione as criangas: — Se montarmos um
qguadro numérico com 5 colunas e escrevermos nimeros de 1 a 20, por exemplo, 0s
nameros de uma mesma coluna aumentardo ou diminuirdo de quanto em quanto?

Observe esse quadro:

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

Analise com as criangas a resposta a esse guestionamento, ao observar o
comportamento dos nimeros no quadro.



O calenddrio & um bom recurso para sabsr 2m que dis

=stamos, mas nem sempre fod como o conhecemaos hojs,

com

385 dias (ou com 363 dias nos anos bissedos). Inimeros justes aconteceram
no decomer da historia, devido 3 conflitos religioses = revoluges. Diferentes
formas de contar o termpe convivem em nosso plansts 3té hoje. A diviso do
fempo em dias & anos £ uma invengso dos homens e varia de acordo com cada
sociedade.

Qe tal construir o calenddrio dos dois primeiros meses de aula deste

ano? Para iniciar o preenchimento, que informagies s3o necessdbrias?

lagara, responda is guesties:

IS

Erm qual dia da semana comegou o meés de feversirn?
B. Em qual dia da cemana terminad @ més de feversira?

C. Quantas dias tem o més de marga?

0. Em gue dia da semana termina o més de marga?
E. Quantas quartas-feiras teve o més de fevereira?

F. E quantas quartas-feiras teve o més de margo?

A atividade explora a comparacdo entre datas de nascimento com o objetivo de
identificar quem é o mais velho ou o mais novo, comparando principalmente 0s
nascidos no mesmo ano, ou na mesma data, mas com um ano de diferenca.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criancas fazendo perguntas como:

— Quem tem 8 anos?

— Quem tem 9 anos?

— Quem tem 10 anos?

— Tem algum colega que nasceu no mesmo mMés e mesmo ano que VOcé?

— Dos estudantes que tém a mesma idade, quem é o mais velho? — Como verificar
iSs0?
Promova uma discussdo em funcdo dos comentarios que as criancas fizerem.

Solicite as criancas que leiam o enunciado e resolvam as questfes propostas.



Primeiramente, acompanhe a resolugdo dos itens “A” e “B” da questio “1” e
verifique quais procedimentos sdo utilizados pelas criangas para respondé-los. Elas
devem identificar que os trés amigos aniversariam no mesmo dia de nascimento de
Giovani, que é 12/09/2009. Portanto, todos nasceram no dia 12. Gustavo € um ano mais
velho que Soraia, ou seja, ele nasceu em 12/06/2008. Como Giovani nasceu trés meses
depois de Soraia, ele nasceu em setembro. Em seguida, solicite que algumas criancas
escrevam na lousa as datas de seus nascimentos. Proponha que analisem as datas de
nascimento das criangas que nasceram no mesmo ano para decidir quem é a mais velha
desse grupo. Por exemplo: Pedro nasceu em 14 de margo de 2010 e Jonas nasceu em 13
de maio de 2010. Como decidir quem é o mais velho?

Proponha também a analise de situacGes das criangas que nasceram em anos
diferentes: Mariana nasceu em 2 de dezembro de 2009 e Beatriz nasceu em 9 de janeiro
de 2010. Qual delas é mais velha?

Questione as criancas: —Como decidir nesses casos quem € a crianga mais
velha? Que critérios utilizar?

Verifique se surgem comentarios de que no primeiro caso, em que as criangas
nasceram no mesmo ano, o que define quem é a mais velha é o més de nascimento. Se
tivessem nascido no mesmo ano e més, o que define quem é mais velha é o dia desse
més de nascimento. Se as criangas nasceram em anos diferentes, o que define é o ano.
Mas € preciso verificar se as criangas compreenderam que ser mais velha é nascer em
anos anteriores ao que esta sendo comparado e que 0 nimero que representa esse ano é
menor do que 0 numero que representa 0 ano de nascimento da crianga mais jovem. Por
exemplo, quem nasceu em 2009 é mais velha do que quem nasceu em 2011. O nimero
2009 é menor do que 2011.

Retome com o grupo o significado de trimestre e solicite que respondam a questao

Giovani nasceu trés meses depais de Soraia, Em que més ele nasceu?

e

Faca um levantamento do ndmero de estodantes da sua turma gue fazem
aniversdrio na primeiro trimestre do ano e registre no quadro,
Més Humero de Estudantes
Janasira
Feverena

Margo

Chuais o5 meses da ano que farmam o 22 irimestre?



A atividade propde que as criangas observem imagens de reldgios digitais e
analogicos e identifiquem as horas que estdo registradas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas questionando-as: — A que horas
vocés costumam acordar? — A que horas vocés saem de casa para vir para a escola? —
Como voceés controlam esses horarios? — E importante saber as horas? Por qué?

Observe como as criangas realizam esta atividade e socialize os resultados e
procedimentos, explorando as correspondéncias entre os registros nos dois tipos de
relogios (digital e analdgico). Complemente a atividade e converse com elas sobre
atividades que levamos apenas alguns minutos para realizar, outras que levamos horas
ou dias, e que isso depende do tipo de atividade. Para isso, temos as unidades de medida
de tempo: dia, hora (h), minuto (min), segundo (s).

Solicite as criancas que discutam em duplas:

— Quantas horas tem um dia completo?

— Quantos minutos tem uma hora?

— Quantos segundos tem um minuto?

Peca-lhes que relatem algumas situagdes e o tempo que “gastam” para realiza-las.

Proponha a elaboracdo de uma agenda para a semana, considerando os horarios e as
atividades realizadas por elas. VVocé pode dar um exemplo e pedir que elas completem.

Professor(a), para a préxima aula, em que ira discutir novamente as horas com as
criancas, providencie um reldgio analégico de parede ou uma imagem do mesmo.
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A atividade tem o objetivo de que as criancas registrem horas em rel6gios analdgicos
e determinem o tempo decorrido entre quatro situagdes cujos horarios deverdo ser
observados quanto a hora em gue a aula inicia, a hora do inicio do intervalo, a hora da
saida da escola e a hora em que cada crianca foi dormir.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

Vocé pode iniciar uma conversa sobre diferentes formas de indicar as horas,
minutos, como, por exemplo, diferentes tipos de reldgios. Existem os reldgios digitais e
os analogicos (de ponteiro), e sera explorada a “leitura” de horas. Pergunte as criangas:

— Quantos ponteiros existem em um reldgio analdgico e qual a funcéo de cada um?

Comente que ha relégios que apresentam dois ponteiros — o menor corresponde a
marcagdo das horas e o maior, a marcacdo dos minutos — e outros que possuem um
terceiro ponteiro, que sinaliza os segundos.

Ao iniciar esta atividade é interessante que vocé apresente um relégio analdgico ou a
imagem de um, para que todas as criancas acompanhem e fagcam suposicdes de alguns
horérios, com a utilizacdo de apenas um ponteiro: 0 menor, que indica as horas. Para
isso, explore situagdes de horas inteiras — 9 horas, 10 horas, meio-dia. Questione as



criancas sobre a posi¢do do ponteiro nesses horarios. E importante que elas percebam
que o ponteiro fica situado exatamente sobre os nimeros 9, 10, 12, respectivamente.
Amplie a anélise quanto a discussdo de outros horarios, como, por exemplo, 9 horas e
20 minutos, “10 e pouco”, meio-dia e 40 minutos, para que as criangas percebam a
movimentacdo desse ponteiro, até a insercdo do segundo ponteiro, dos minutos,
possibilitando maior precisdo. Em seguida, proponha a resolucdo da atividade e
socialize os comentarios e resultados.

Na parte “2” da atividade, promova uma discussdo coletiva do primeiro item para
determinar o tempo decorrido entre 8h15min e 9h30min.

Podem surgir comentarios sobre o tempo decorrido de 8h15min até 9h, que sdo 45
min. Solicite que haja explicacdo do procedimento. Em seguida, determinem o tempo de
9h até 9h30min.

Identificados 75 minutos entre as duas situacdes, questione: — Esse tempo é superior
alh?

Retome com o grupo que 1h corresponde a 60 minutos. Assim 75 min + 15 min, ou
seja, 1h15min.

Solicite que resolvam as demais situacgdes e socialize os procedimentos e resultados.

E‘-‘_‘Obacwr os dois hordrios marcados o reldgio digital. Descubra quanto tempo se
passou em cada situacdo:

EMacqee ne reidgo ge pawievn coda Miusghe sbabn

[ Vora s sacka s evccta. | Hors e qus vock el dorm onem. |
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(EFO4AMAO03) Resolver e elaborar situagdes-problema com ndmeros naturais
envolvendo adicdo e subtracdo, utilizando estratégias diversas, como calculo mental e
algoritmos, além de fazer estimativas e/ou arredondamento do resultado.

A atividade tem como objetivo registrar dados em uma tabela simples e resolver
situacBes que envolvam esses dados.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a colaboracao,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Vocé pode iniciar com uma conversa fazendo questionamentos como:

— Vocés sabem quantas criancas estudam do 1° ao 5° ano em nossa escola? Quantos
estudantes estdo no 4° ano? Quantas criancas entraram no 1° ano da nossa escola neste
ano? Questione-as também sobre como poderemos obter essas informacdes.

Esclareca sobre a fungdo de uma secretaria de escola, informando que é la que estéo
registradas as informacdes de que necessitamos para saber quantas criangas frequentam
nossa escola. Converse também que para organizarmos esses dados, podemos registra-
los em tabelas que sdo Uteis, pois contribuem para sintetizar diversas informagdes em
um unico registro.

Oriente as criancas a buscarem os valores necessarios ao preenchimento da tabela
junto a secretaria da escola. De volta a sala de aula, essas informacfes devem ser
compartilhadas e registradas no material. Em seguida, solicite que, em duplas, resolvam
as questdes propostas. Acompanhe o trabalho das duplas, para verificar quais operacoes
e procedimentos utilizam para responder aos questionamentos. No momento de
socializacdo das respostas, compartilne as diferentes estratégias de resolugdo e
questione também:




— A tabela tem um titulo? Qual é? E importante ter titulo? Por qué?

— Quantas criangas ha no primeiro ano? Como vocé obteve o resultado?
— Qual dessas turmas é mais numerosa?

— Onde foram obtidos os numeros apresentados na tabela?

Wock sabe responder quantas criangas estudam emsua g& ‘7
escola nas turmas do 12 a0 52 ano? Obtenha esses dados &

complete atabela abaio:

Turmas Nimero da estudantes
Primedro ana
Segunca ano
Terceire ana

Quarts ana

Quinta ana

Des, responda;

Que aperagio vocd realizou para achar o total de estudantes?
Qual a diferenca entre o ndmera de estudantes do quarta & da quinto ano?

Que operagio vock realizou para abter esse resultada?

A atividade propde a resolucdo de problemas envolvendo situacdes de jogo, com
foco no campo aditivo, em que as criangas devem analisar os ganhos e perdas de
figurinhas durante os eventos.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa verificando se as criangas conhecem o “jogo de
bafo”. Peca a algumas criangas que descrevam como se joga “bafo” e observe se ha
discrepancias nas regras. Se isso acontecer, pergunte se ha diferencas entre as formas de
eles jogarem, quais s@o essas variacOes e se alguma crianca desconhece o jogo. Diante
disso, combine como seréo as regras para sua turma e organize com elas outro momento
para que possam jogar “bafo”. Conte-lhes que, neste momento, irdo resolver, em duplas,
algumas situages vividas por um grupo de criancgas que ja jogou bafo.



Proponha que as criangas resolvam os problemas em duplas e acompanhe a
discussdo e resolucdo dos mesmos para que possam identificar diferentes formas de
resolucdo e organizar suas intervencbes no momento da socializagdo dos
procedimentos. Momento esse com o intuito de garantir que todas as criangas percebam
que a adicdo e a subtracdo podem ser recursos para resolver problemas do campo
aditivo como os propostos nesta atividade, e que é importante conhecer procedimentos
de resolugdo dos colegas, pois isso faz com que ampliemos a nossa forma de pensar. A
cada problema, solicite que registrem e garanta a socializacdo de maneiras diferentes de
resolugcdo. Evidencie com as criancas a importancia de cada dupla trocar ideias e
compartilhar a maneira como pensaram para resolver o problema.

Por exemplo, no primeiro problema, as criangas, de modo geral, utilizam uma
adicdo, mas podem também usar a sobrecontagem, isto €, podem partir do nimero 127,
contando mais 58 para descobrir o total de figurinhas dos dois amigos e questione:
Como garantir a contagem de 58?

Discuta com o grupo a partir dos comentarios que elas elaborarem.

E importante que vocé identifique as “categorizagdes” que o pesquisador Gerard
Vergnaud propde para as situacbes-problema envolvendo o Campo Aditivo. A
situacdo: “André tinha 127 figurinhas e Paulo 58 figurinhas. Quantas figurinhas
tinham os dois juntos?” apresenta a ideia de composicdo de dois estados para a
obtencdo de um terceiro, e € uma das situagdes mais frequentemente trabalhadas nos
anos iniciais, com a identifica¢do da acdo de “juntar”.

A partir dessa situacdo, é possivel formular outras duas, mudando-se a pergunta,
como, por exemplo: André e Paulo, juntos, tinham 185 figurinhas, sendo que André
tinha 127. Quantas figurinhas tinha Paulo? Ou: André e Paulo, juntos, tinham 185
figurinhas. Paulo tinha 58 figurinhas. Quantas figurinhas tinha André?

Na situacdo vivenciada por Alice e Bruno, a ideia envolvida é de composicao, na
qual é sabido o total de figurinhas dos dois amigos e de um deles, buscando a
quantidade do outro. Os outros problemas, segundo a classificagdo estabelecida por
Vergnaud, apresentam a ideia de transformacdo: é como se tivéssemos que observar
cenas sucessivas de um acontecimento e identificar o que foi alterado, existe uma
questdo temporal. Por exemplo, a situacdo: Rubens tinha algumas figurinhas, ganhou
15 no jogo e ficou com 142. Quantas figurinhas ele possuia? E apresentada a
transformacéo e o estado final, sendo solicitado o estado inicial. Essa € a ideia que
muitos professores chamam de acrescentar,a qual na perspectiva dos Campos
Conceituais consideramos como transformacgdo positiva. Nesta atividade é proposta
uma das variacdes desse tipo de problema, isto é, a quantidade de figurinhas que
Rubens possuia inicialmente era desconhecida, mas com informacdes do que ganhou e
com quantas figurinhas terminou.

A situagédo: “Marcelo tinha 83 figurinhas, ganhou algumas e ficou com 1009.
Quantas figurinhas ele ganhou?” apresenta a ideia de transformagéo positiva e séo
conhecidos os estados inicial e final. Nas duas Ultimas situacbes-problema desta



atividade, a ideia envolvida é de transformacdo negativa. E importante observar a
situacdo: “No inicio de um jogo, Luara tinha algumas figurinhas. No decorrer do jogo,
ela perdeu 12 e terminou com 73 figurinhas. Quantas figurinhas ela possuia no inicio
do jogo?” A palavra perdeu, no enunciado, pode induzir a resolugdo para o uso de uma
subtracdo, e isso nem sempre € o0 correto, pois, neste caso, pode-se resolver o problema
por adicéo.

Cabe ressaltar que ndo precisamos apresentar essas diferentes denominacdes as
criangas, mas elas devem orientar o professor na escolha das atividades que seréo
propostas, com o objetivo de colocar as criangas em contato com diferentes
significados e usos das operacdes.

Um grupa de criancas aprendeu a jagar bafa, antiga brincadeira cam figurinhas.
Wack conhece o jogo de bafo?
Animados com o jogo, propuseram algumas siuagdes pars serem resolvidas
usando apenas calcule mental. Resolva waed tambam.

A_ André tinha 127 figurinhas & Pavla, | D Alics & Bruno juntaram suas
SE. Quantas figurinhas tinham as figurinhat num total de 238 Coma
duis juntos? Aliee tinha 127 figurinhas, quantas
Bruno tinha?

E. Rubens tinha algumas figurinhas, E. Marcels tinha 83 figurinhas, ganhau
ganhou 15 no jogo & ficou com algumas & ficou com 109. Quantas
142, Quantas figurinhas ale figurinhas ele ganhou?
possuia?

C. Mo inicie de um jogo, Luara tinha F_ Mo inicia de um jago, Tereza tinha
algumas figurinhas. No decorrer da 113 figurinhas. Ela terminau com
jogn &la perdeu 12 & termineu eom 71 figurinhas. D que aconteces no
73 figurinhas. Cuantas el possula decarrer do joga?
na inicio?

A atividade apresenta situacdes-problema do campo aditivo, envolvendo numeros
de ordem de grandeza das centenas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.



Vocé pode iniciar uma conversa com as criancas comentando que nesta atividade
dardo continuidade a resolucdo de situacGes-problema e que é importante ouvir 0s
comentarios dos colegas, observar e comparar os procedimentos realizados.

Acompanhe o trabalho das criancas e verifiqgue como resolvem as quatro situagoes.
Observe os procedimentos utilizados para calcular os resultados das operagdes, se usam
técnicas operatorias, se usam a decomposicdo e a composi¢cdo dos nimeros, como, por
exemplo, na primeira situacdo: 312 +217=300+10+2+200+ 10+ 7=500+20+9
=529 ou outra estratégia.

No item “2”, é sugerido que as duplas elaborem uma situa¢do problema para
posteriormente trocarem com outra dupla. Importante que discutam como a elaboraram
e que uma dupla resolva a situacdo-problema da outra, para validarem ou nédo a

atividade.

Leia com atengdio e resolva cads uma das situagBes abaixo, Depois, compare as
procedimentos & as respostas com s de um colega.

A Muma eseals, hd 312 meninas e C_ Em outra sieols, hi 432
nr meninas. Quantos estudantes, sendo que 228 sho
estudantes hi nessa escola? meninas. Quantes s80 a5 meninos?
E. Hum cam peanata estudantil, havia | D. Na escola de Lulsa, havia 678
426 atletas inscritos. Na ditimo dia, estudantes matriculados no
inscraveram-ge outros 147 Qual o ano passado. Meite ano,
total de atletas participantes desse foram matriculadas 127 &
cam paonato? sairam 95. Quantos
estudantes hi na escola este
a7

Elabore com o seu colega uma sitvagio-problema que snvolva a operagio: 99 +
104 = 103 Em seguida, troquem com outra dupls, discutam como elaboraram &
pecam para gue resahbam.

Esta atividade propde que as criancas calculem os resultados de adi¢cdes usando
estratégias de célculo mental e utilizem propriedades da adicéo, as quais auxiliardo na
obtencéo dos resultados.



Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U” ou em roda, de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula). Como se trata de uma atividade que
explora o célculo mental, pode ser realizada individualmente ou com a turma
organizada em duplas para discutirem suas percep¢des quanto as regularidades
presentes nos quadros.

Solicite as criangas que respondam a algumas perguntas que envolvem calculo
mental, como, por exemplo: — Qual o resultado de 10 + 20?7 — E de 11 + 20? — E de 12
+20? — O que acontece com os resultados das adigdes, se uma das parcelas for mantida
fixa e formos aumentando a outra?

Proponha a realizacdo da atividade em que o foco da proposta € o calculo mental e a
identificacdo de propriedades da adi¢do, com a exploragéo de regularidades para que as
criangas percebam o que acontece com os resultados a medida em que h& variagdo no
valor de cada parcela.

Se observarmos a primeira tabela, podemos perceber que a segunda parcela de cada
adicdo permanece a mesma, enquanto a primeira parcela tem seu valor aumentado em
uma unidade em cada adicdo. Em consequéncia disso, os resultados das adicOes
aumentam.

Calcule mentalmente o resultado de cada adicBo escrita abaina:

Operagio Resultado Operagio Resultado
11+23 31 +52
2+123 3
12+13 R
14 +23 3
Operagdo Resultado Operagdo Resultado
12+35 T+a1
5
3z +35 27 + 62
5 7 +72
O que vack abservou em cada um das quadras?
O resultado de 34 + 58 & 93, Qual o resultado de 35 + 597

Consideranda que 53 + 98 & igual & 151, qual o resultada de 63 + 987

‘amas recordar os nomes dos termos de uma adigao:
Primelra parcela: 3
Segunda parcela: + 2 1

Sama ou total: 3 g 7



Esta atividade propde que as criangas calculem as subtragdes por meio de
calculo mental e identifiquem as propriedades da subtracdo, as quais auxiliardo na
obtencdo dos resultados.

Para esta atividade organize a turma de forma coletiva (em “U” ou em roda, de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula).

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas solicitando que respondam a
algumas perguntas como, por exemplo: — Qual o resultado de 40 - 10?7 — E de 41 - 10?
— E de 42 - 10? — O que acontece com os resultados das subtracdes, se mantivermos
fixo o subtraendo e aumentarmos o minuendo?

Escreva na lousa uma subtragéo e retome com as criangas a nomenclatura associada
a cada termo:

/41 Va 31\‘
minuendo subtraendo resto ou diferenca

Proponha a realizagdo da atividade, em que o foco da proposta € o calculo mental e a
identificacdo de propriedades da subtracdo, através da exploracdo de regularidades para
que as criangas percebam o que acontece com os resultados a medida que o valor de um
dos termos da subtracdo muda de lugar.



Calcule mentalments o resultado de cada subtragSo eserita abaisa
Operagao Resultado Operagao Resultado
40-13 38 -11

4E-11

5E-11

O que vaok abservau em cada um das quadras?

O resultado de 91 - 76 & igual a 15. Qual o resultado de 92 - 767

Camo 76 — 49 é igual a 27, qual o resultado de 86 — 437

Wamas recardar as nomes dos termas de uma subtragio:
Minuendo 3
Subtraenda
Resta cu diferenca 1 3

Resolva as problemas:

- que s parcelas sio 20 & 53, qual é o tatal?

imeira parcela & 52 ¢ o total & 98, Qual o valor da

Erm umi subtragio, @m gue o minuendo & §7 & o subtraenda & 23, qual é o resto?

Em uma subtragio, o minuendo & BG & o resto @ 13, Qual & o valor do subtraenda?

Esta € a Ultima atividade da Unidade 1 e é uma avaliacdo das aprendizagens das
criancas.

Como é uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 1, organize
os estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Vocé pode iniciar uma conversa com a turma explicando que esta atividade vai
avaliar o que aprenderam na Unidade 1. Diga as criangas que a atividade é composta por
testes e que, em testes, € necessario marcar a resposta correta. Comente que € um tipo
de questdo composta por um problema e alternativas para as respostas, que de modo
geral sdo quatro, e que elas devem, primeiro, resolver o problema, encontrar uma
resposta e, depois, marcar a resposta encontrada entre as apresentadas no teste. Explique
que vocé fard a leitura e para cada teste havera um tempo destinado a resolucéo.

S80 apresentadas situacOes para avaliar as habilidades que os estudantes
desenvolveram nesta etapa dos estudos da Matematica neste ano.

Proponha que as criancas resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.



Socialize os comentarios e a solucdo. Utilize o mesmo procedimento para as demais
questdes.

As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise 0s acertos e 0s erros que
possam ser cometidos pelas criangas, para permitir uma discussdo e um didlogo em
torno da producdo do conhecimento matematico. Observe se os “erros” cometidos pelas
criancas sdo equivocos de informacdo, incorre¢cdes na interpretacdo do vocabulario dos
enunciados ou mesmo falhas acontecidas em célculos, o que permitira a vocé ter dados
para intervencdes mais individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criangas, retome as habilidades néo
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.

Besta atividade, vood id resolver quesifies que apreseram altemativas. Apds a resolicla, assinale

5. U supermarsads tinhs m seu estaque 285 pacetes de macands. Comprau aldros 178 pacoles de
apanas a alermativa sormats,

rnesmo macarrdo & vended B5 deles. Quantos pacoies restaram no esiogque do supermercado?

1. Para camper a ndmers “seiscentas & dezait’, sscravemos: 546
g+188 478
B0+ 1048 281
8001048 -
00+ 100+ 8

2. Comsidere o2 nimeros “2318, 1214, 2954, 1254°. Dispands esses nimerss am ordem cessanss,
abtems

2914, 3254, 3214, 2354

3954, 3214, 2314, 1354

2314, 2354, 3214, 3254

3254, 5214, 2354, 2344

&, Oierceio iimestne do ano & formado pelos meses:
A jarmin, Severeirn e marco.

B. abril, misio ¢ junbea,

C. julho, agoss e sesemibe

Do autubrg, novembra & dessmibrn

3. Para decampeer o ndmens “2304°, podemos escrever: 7. Quantos dizs hi no tercsin iimestre do ano?
2100+ 3% 10 +4 A 80 dias.
2 100 & 3100 # 4 B. 62 dias.
221000+ 3% 100+ 4 c 301!;55
2% 1000 + 3 % 100 + 40 D. 92 dias.

£, Ana demara 30 minubas para chagar 3 ssoala. Ouands sail de sass, seU religio marsays o seguine
[
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Em que hardric Ana chegou & escala?

7 haris @ 55 minulos

7 haras e 45 minuios

7 haris & 35 mindios

T horas e 50 minuics

As atividades foram elaboradas de forma a possibilitar a interatividade entre
professor e estudantes, por considerarmos fundamental a participacdo de todos no
processo de construcdo dos saberes.

Em Ndmeros continuamos o trabalho com o Campo Aditivo, por meio da resolucao
de problemas, que trazem as ideias de composi¢éo e suas variagdes e de transformacéo.
Também séo propostos problemas em que suas informac@es sdo apresentadas em forma
de tabela simples, sendo fundamental sua leitura e interpretacdo para a busca da solucéo
do problema. Ainda em relacdo a esse tema, sdo propostas atividades em que os



estudantes poderdo fazer uso de estimativas para a obtencdo de resultados dos célculos.
O trabalho com a adicdo de nUmeros naturais, além de ser explorado nas situacgdes-
problema, aparece com 0 uso de fichas sobrepostas, para que os estudantes reflitam
sobre a adicdo dos numeros envolvidos por meio de decomposicdes e, em seguida,
compreendendo o respectivo algoritmo.

O trabalho com a Algebra tem como finalidade o desenvolvimento do pensamento
algébrico por meio de atividades que exploram as ideias de regularidade, generalizacao
de padrbes e propriedades da igualdade, mas sem o uso de letras nessa etapa da
escolaridade.

Em relagdo a Geometria, continua-se o trabalho com formas geométricas espaciais e
suas planificacbes. Espera-se, com isso, que o estudante reconheca propriedades de
prismas e piramides, considerando suas diferencas e em que se parecem. E proposto um
trabalho mais detalhado com um paralelepipedo muito presente no cotidiano, o cubo,
incluindo a andlise de suas diferentes planificagfes. A continuidade do trabalho serve a
ampliacdo do repertorio de ideias e conceitos geométricos. A interacdo visual e a
manipulacdo das figuras geométricas espaciais, bem como suas planificacdes, podem
contribuir significativamente para a aprendizagem desses conceitos.

No que se refere as Grandezas e Medidas, abordaremos as medidas de tempo e de
temperatura. Espera-se que o estudante amplie o seu conhecimento em relacdo a
tematica discutida, perceba diferentes portadores de informacdes relativas a essas
grandezas e aprenda a lidar com elas em seu dia a dia. Isto €, que ao ler um jornal, por
exemplo, identifique e saiba interpretar as informacdes relativas ao tempo e temperatura
presentes na edicdo. Além do olhar para essas grandezas, é enfatizada a aprendizagem
de medidas de comprimento, inicialmente as ndo padronizadas e, em seguida, as
padronizadas: metro e centimetro.

Em relagéo ao tema Probabilidade e Estatistica, a énfase se da na articulagdo com os
outros blocos de contetdo, na leitura e interpretacdo de tabelas simples, relacionando-as
com a coleta e a organizacdo de dados, valorizando a andlise e o0 estudo das mesmas.

» Analise as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planeje seu
desenvolvimento na rotina semanal.

* Analise as propostas do livro didatico escolhido e de outros materiais que vocé
utiliza para consulta. Prepare e selecione outras atividades que possam complementar o
estudo realizado pelas criancas.

* Elabore licdes de casa simples e interessantes.



(EFO4MA23A) Ler informagOes e reconhecer temperatura como grandeza e 0 grau
Celsius como unidade de medida a ela associada e utilizd-lo em comparagdes de
temperaturas de um dia, uma semana ou um més.

(EFO4MA23B) Ler informacgbes e reconhecer temperatura como grandeza e o grau
Celsius como unidade de medida a ela associada e utilizd-lo em comparagdes de
temperaturas em diferentes regides do Brasil ou no exterior ou, ainda, em discussoes
gue envolvam problemas relacionados ao aquecimento global.

(EFOAMAZ27) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em gréaficos de colunas ou pictéricos, com base em informacgdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

Esta atividade propde que as criangas reconhecam que podemos verificar e medir
temperaturas de ambientes, assim como do corpo humano, e que, para isso, S&o
utilizados instrumentos chamados termémetros.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboragdo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Para essa conversa, € importante levar para a sala um termoémetro de mercdrio, que
podera ser explorado apds alguns questionamentos sobre temperatura, tais como:

—Vocés ja ouviram informacGes como estas: “Hoje a temperatura méxima foi de 30
graus Celsius e a minima foi de 22 graus Celsius.”, ou “No sul do Brasil, a
temperatura ‘caiu’ 10 graus Celsius, chegou a nevar em cidades de Santa Catarina. ”,
ou mesmo “Hoje acordei com febre, estava com 38,5 graus Celsius. ”?

Pergunte depois de ouvir as respostas das criancas:

— Como as pessoas obtém esses nimeros que indicam as temperaturas do ambiente
ou do nosso corpo?

—Vocés sabem quais sdo os instrumentos utilizados para medir a temperatura?

Mostre, entdo, o termdmetro de mercdrio que vocé levou, dizendo que, nesta
atividade, iremos falar um pouco mais sobre esse instrumento.
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Ap0s a conversa inicial, sugira a leitura da atividade e questione:

— A ilustracé&o mostra dois termometros. S&o utilizados para o mesmo fim?

— O primeiro termémetro é parecido com o que vimos no inicio da atividade? Ele é
apropriado para que tipo de medicdo? Por qué?

Comente com as criangas que este termdmetro é mais apropriado para medir a febre,
que é a elevacdo da temperatura do corpo humano acima dos limites considerados
normais (36 a 37,4 °C).

— Por que nesse termdmetro ndo existem valores menores que 35 graus Celsius nem
maiores que 42 °C?

Comente que o termdmetro que mede a temperatura do ambiente pode ser como esse
da gravura, caso ndo seja possivel levar um para a classe.

Explore a figura do termdmetro acima e questione:

— Qual é a temperatura que o termdmetro estad marcando?

— Este termbmetro é mais apropriado para que tipo de medicéo? Por qué?

— O que significam os nimeros que estao abaixo de zero?

— Por que o zero esta destacado em vermelho?

Converse com as criancas e informe que ha lugares no planeta nos quais as
temperaturas sdo muito dispares: Alasca, Saara e outros. Analise com eles por que isso

ocorre.



SEQUENCIA 6

Certaments voo j& owviu ou lew, nos noticidrios, frases como esta:

» Hoje & temperatura madxima foi de 28 graus Celsius @ a minima
faide 18 graus Cekius.

Previsdes de ternpo & de tempersturs nos ajudam a saber se vai
chowser ou fazer s0l, s devemos sair de casa com mas ou Com
menos agasalho. O instruments gue mede 3 temperatura & o termémetro. Existern
termimetros de varios tipes. Veja as fotos abaino:

At INESP.
Pesquite & respondi:

A. Quala temperatura do carpe humana que & considerada nermal?

B. Quando dizemas que uma pessoa @std com febre?

C. Qual a temperatura mixima registrada ontem na cidade em gue vocé mora?

A atividade prop0e que as criangas analisem alguns termdmetros, identificando como
¢ feita a leitura de temperaturas indicadas por eles. Em seguida, é proposto que as
criancas estabelecam relacdes entre varios indices de temperatura registrados na cidade
de Séo Paulo.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa dizendo que, nesta atividade, continuaremos
analisando alguns termbmetros e algumas variacfes de temperatura da cidade de S&o
Paulo. Pergunte se conhecem Sao Paulo e, caso ndo residam neste municipio, pergunte
se sabem que S&o Paulo € a capital do nosso Estado.

Organize as duplas para que analisem as ilustracdes da atividade buscando
identificar o que representa a marca vermelha que aparece em cada um deles e oriente-
0S nas respostas aos questionamentos feitos.

Explore também qual destes termdmetros estd marcando a temperatura mais baixa e
a mais alta. Em seguida, pergunte o que observam na tabela, que apresenta as



temperaturas médias registradas na cidade de Sdo Paulo durante os meses do ano.
Podem surgir os seguintes comentarios: nos trés primeiros meses, as temperaturas
médias foram em torno de 23 °C, mostrando que ndo ocorreu variacao; apds o més de
abril, a temperatura comeca a diminuir e volta a aumentar em outubro e novembro; os
meses com temperaturas mais baixas sdo os de junho e julho, que sdo meses mais frios,
caracteristicos do inverno etc.

Observe o termdmetros da ilustragio:
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At IMEED

A. O gue significam as ndmeras que aparecem ao ade esquerda de cads um deles?

B. Escrewa s temperatura indicada em cada termametra.

Apara veja as temperaturas médias gue costumam ser registradas na cidade de
8o Paulo, em cada més do ano:

CQue observacies vocd pode fazer a respeito dessas temperaturas?

A atividade propde que as criangas resolvam situaces que exploram temperaturas
ambientes, para que comparem diferentes valores, identifiguem se sdo temperaturas
baixas ou ndo e o que isso pode influenciar em nosso cotidiano.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com 0s estudantes lendo o texto presente na
atividade e comentando que a unidade padrdo de medida de temperatura € o grau
Celsius, em funcéo do cientista Anders Celsius, e sua notagéo é °C.



Solicite que resolvam a atividade e socialize os comentarios e resultados.

Vocé pode ampliar a atividade e, para isso, € interessante questionar as criangas
sobre possiveis variacdes de temperatura durante um dia. Questione:

—Por que de modo geral, a medida que o dia avanga, a temperatura aumenta,
voltando a diminuir durante a noite?

— Quando vocé considera que a temperatura esta muito alta?

— Na nossa cidade, ha algum periodo do ano em que neva?

— E no nosso pais, ha locais em que ocorre neve?

E interessante discutir, com as criangas, que normalmente quando chove, ha uma
diminuigdo de temperatura. Se estivermos no verdo, com muito calor, e chover, havera
frio? Esses questionamentos tém como objetivo fazer com que as criancas prestem
atencdo, isto é, passem a observar o tempo e a temperatura do ambiente, para que
possam organizar melhor sua vida cotidiana; por exemplo, a maneira como v&o sair
vestidos de casa.

Professor(a), para a préxima atividade, vocé devera providenciar jornais que
possuam registros de previsdes do tempo e temperatura, ou planejar o uso da sala de
informatica para que as criancas realizem a pesquisa na internet.

pde 19 "0 Ao méio-dia

4 24 °C e, & 22 haras, o termi

haras & 1B horas?

aconteceu com a te

que & previsho estava correta?

A atividade tem o objetivo de que as crian¢as observem o registro de um jornal
sobre as variagOes de tempo e temperatura da cidade de Sdo Paulo e analisem esse tipo
de registro, identificando quais informacdes ele traz e como elas séo apresentadas.



Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Leve para a sala jornais que possuam registros de previsfes de tempo e temperatura.
Antes de mostra-los as criancgas, questione-as:

—Vocés ja leram em jornais noticias sobre previsdo de tempo e temperatura?

— Ja ouviram noticias sobre isso na TV ou na internet?

— Como séo apresentadas essas informagdes?

Em seguida, apresente os jornais e discuta com o0 grupo a partir das observacoes e
comentarios que foram realizados.

Proponha gue esta atividade seja realizada em duplas, para que possam compartilhar

as interpretacdes dos cddigos utilizados pelo jornal, como as ilustracdes e as setas T e

l’, que indicam temperaturas maxima e minima, e identificar as variagdes de tempo e de
temperatura. Acompanhe a realizacdo da atividade pelos grupos e socialize 0s
comentarios e resultados das criancas. Ao final proponha, como licdo de casa, que
busquem informacg6es na internet sobre os dados solicitados nos itens “2” ¢ “3” da
atividade.

0= jarnais apressntam, diariamente, previsbes par
Afigura abaiva foi recortada de um j I de gra

@ temperaturs.
lise-a:

T b, 05
i + o E. A gque perioda da més essa previsio se refere?
Ourartefmirn, (7417
L4 C. © gue indicam as setas apontadas para cima?
' -
Dusimbadmir, (B0 0. E assetas apontadas para baixa?
"I " E Messe periodo, qual foi a temperatura mais
1 : °
baina?
Savtefurn (I
= e F. Empual desses dias acorreu a temperatura
- fe mais alta?
Sazwda, 1003
[ G. De quanto foi esss temperatura?
t [pre
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Pesguise informagSes sabre a temperaturs atual, na sua cidade, na Estada de
Sia Paula e em algum pais da América do Sul. Qual das temperaturas & a mais
alta? E & mais baixa? Justifique.

Busque infarmagbes na internet sabre as consequéncias do aquecimenta global
& braga-as para serem apresentadas na prévima aula.,



Esta atividade propde a analise de uma noticia sobre previsdo de tempo e
temperatura na cidade de S&o Paulo.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Para o desenvolvimento desta atividade, organize novamente as criangas em duplas
para que analisem a ilustracdo e respondam as questdes apresentadas no item 1.

Promova a socializagdo da pesquisa referente aos itens “2” e “3” da atividade

6.4. Verifique se as informac0es referentes ao municipio e ao estado conferem; socialize
as temperaturas dos diferentes paises da América do Sul que eles pesquisaram para a
promogcé&o de troca de informacgdes.

Com relagdo ao item “3”, é importante que as informagdes encontradas sobre
Aquecimento Global sejam socializadas e poderdo ser ampliadas nas aulas de Ciéncias.

Em seguida, inicie uma conversa com as criangas questionando se conhecem outras
formas de registro de tempo e temperatura, além daquele analisado na atividade
anterior, como 0s painéis situados nas esquinas das ruas ou avenidas; nos aparelhos
domésticos (geladeiras; ar-condicionado; carro e dnibus etc.). Se conseguiram analisar
as temperaturas em jornal, peca-lhes que relatem o que foi observado no jornal da
cidade. Diga-lhes que, nesta atividade, continuardo tratando do tema, mas analisando
outra forma de se registrar e comunicar as previsdes de tempo e temperatura de uma
cidade.

Socialize os comentarios/resultados e questione:

—Vocés poderiam me dizer em que meio de comunicacdo foi divulgada essa
informacéo sobre o tempo e temperatura? (Item 1, pode ser encontrada em diferentes
portadores como jornal impresso ou internet.)

Em seguida, proponha que cada dupla escreva um texto que contemple as
informagdes contidas no item “2” na segunda ilustracao da atividade e socializem com o
grupo.

Apbs a analise das formas de registrar e comunicar informacdes relativas ao tempo e
a temperatura por diversas midias (jornal, internet), proponha que o grupo elabore uma
forma de registrar essas informacdes diariamente e que podem ser observadas e
analisadas apds periodos estabelecidos para a comparagdo de informacgGes.



Carm urm colega, ascrava um texto que apresante as informagies cantidas na
ustracio abaixo:

30° 13° 31° 13* 29° 18° 25" 18"

(EFO4MAO03) Resolver e elaborar situagGes-problema com ndmeros naturais
envolvendo adicdo e subtracdo, utilizando estratégias diversas, como calculo mental e
algoritmos, além de fazer estimativas e/ou arredondamento do resultado.

(EFO4MAO0O4A) Calcular o resultado de adicOes e subtragdes, bem como entre
multiplicacbes e divisbes de numeros naturais, para ampliar e desenvolver as
estratégias de calculo.

(EFO4MAO04B) Utilizar as relagdes entre adicdo e subtracdo, bem como entre
multiplicacdo e divisdo, para ampliar e desenvolver as estratégias de calculo.

(EFO4MA13) Reconhecer, por meio de investigagdes, utilizando a calculadora quando
necessario, as relacdes inversas entre as operacfes de adicdo e de subtracdo e de
multiplicacdo e de divisdo, para aplica-las na resolucdo de problemas, dominando
estratégias de verificacdo e controle de resultados pelo uso do calculo mental e/ou da
calculadora.




A atividade propBe que as criancas observem o procedimento utilizado por Juliana
para calcular a adi¢do de dois nimeros, utilizando fichas sobrepostas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
préximos para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracdo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avangar nas suas
aprendizagens.

Para iniciar a atividade converse com as criancas e retome as ideias exploradas em
atividades em que foram utilizadas fichas sobrepostas para compor e decompor nimeros
naturais. Apresente novamente as fichas, utilizando-as para compor um nimero de trés
algarismos — por exemplo, 598 — escrevendo-o0 na lousa e mostrando, com as fichas,
como ele é formado: 500 + 90 + 8. Escreva na lousa 404 e, com as fichas, proponha a
decomposicéo: 400 + 4, ou seja, sdo utilizadas as fichas do numero 400 e a do nimero
4. Apos essa etapa, em que se formam ndmeros, proponha que cada crianga utilize o
conjunto de fichas para realizar o trabalho proposto na atividade.

Promova uma discussdo conjunta da atividade e faca os registros na lousa para que
as criancas acompanhem os passos utilizados na adicdo de 352 + 417. Solicite que
resolvam as adi¢des 457 + 132 e 642 + 356. Socialize os resultados da turma.

E interessante dar prosseguimento ao trabalho com composicio e decomposicéo de
numeros, por meio do uso dessas fichas. No entanto, € fundamental ressaltar a
importancia de que as criangas registrem as acfes que realizam com o material, pois,
assim, percebem relagdes numéricas importantes e que subsidiardo a compreensao e o
estabelecimento de estratégias de calculo mental, contribuindo para entenderem o
algoritmo da adicéo.



ulo:“352 + 417" usando cani=lss scbrepostas. Wes

o o :
300 50 2] 352

eescreven 352 =300 + 50 = 2.
Para escrever 0 nimeng “4$17°, utilizou as cartslas:

400 10 [7] 41[7]

eescrevey 417=400 = 10+ 7.
Fara realizar a operagio "352 + 417" escreveu
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olpteve o resultado *7EE".

Efetue as operagBes, utiizando o procedimento de Juliana:

457 + 132 642 + 356

A atividade tem o objetivo de que sejam analisadas informacdes apresentadas em
uma tabela de dupla entrada. Ao analisar as informagdes, devem também completar os
dados da tabela resolvendo situacdes do campo aditivo.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa perguntando as criancas se gostam de suco de frutas e
como podemos saber quais os sabores preferidos das criangas da turma. Verifique se
mencionam a possibilidade de realizagdo de uma pesquisa ou de um levantamento de
dados para saber os sabores preferidos. E interessante analisar com elas como poderiam
ser organizadas as perguntas e quais deveriam ser feitas as criancas, para obter
informagdes que interessam nesta pesquisa. Comente que, nesta atividade, serdo
analisados os resultados de uma pesquisa realizada em outra escola, cujo tema é
semelhante ao que esta sendo discutido com elas.

Durante a etapa inicial, solicite que leiam o enunciado, observem a tabela e
questione:
— Quial o titulo da tabela?



— Qual a fonte da tabela?

— O que indica cada uma das colunas?

— Ha informacgdes a serem completadas na linha relativa ao suco de laranja?
— Como ¢ possivel determina-la?

Sucos preferidos pelos estudantes

Suco Meninos Meninas Total
Laranja 734 478
Uva 229 546
Maracuja 148 798
Total

ApOs 0s primeiros questionamentos, proponha as criangas que encontrem as
informagdes que estdo faltando, questionando-os:

— E possivel encontrarmos os niimeros que estdo faltando?

— Como obté-los?

Registre na lousa as sugestfes apresentadas.

Em seguida, peca-lhes que completem a tabela e questione:

— Qual o total de estudantes que preferem suco de laranja?

— Entre os meninos, qual é o suco de menor preferéncia?

— Como calcular quantos meninos preferem suco de maracuja? Qual é esse total?

— Sabendo que cada estudante indicou apenas um suco, € possivel saber quantos
estudantes participaram da pesquisa?

Incentive-as a resolver por célculo mental, explorando decomposicGes e
composigdes dos nimeros.

Para obter a informacao sobre meninas que preferem suco de uva, é possivel calcular
546 - 229 ou encontrar 0 nimero que somado a 229 resulte em 546.

Uma possibilidade de solucdo pode ser encontrar os numeros que completem o
esquema:

+1 +70 + 200 + 46
229 — 230 —— 300 =—— 500 =— 546

Para calcular 1 + 70 + 200 + 46 é possivel realizar nova decomposicao.
1+70+ 200+ 30+ 16

N/

100
1+ 100+ 200+ 16 =317



Oriente as criangas para registrarem os calculos realizados, pois serdo socializados
com o grupo. No transcorrer desta atividade, observe os registros das criangas e
verifique se exploram decomposicdo dos numeros ou técnicas operatorias. E
interessante explorar diferentes procedimentos de célculo, como, por exemplo:

a) adicao, por meio da decomposicdo dos numeros: 734 + 478 = 700 + 30 + 4 + 400
+70+8=1100 + 100 + 12= 1200 +12 = 1212

b) adicdo por arredondamento de 478 para 480: 734 + 480 =1100 +114= 1214, e
resultado de 734 + 478 = 1212 (1214 — 2= 1212)

c) Estimativa: “setecentos e pouco”, resultado esse que, somado a um numero que
estd muito proximo de quinhentos, vai dar uma quantia proxima de 1200. Agora, pode-
se fazer “a conta”, ja que se sabe que a ordem de grandeza do resultado ¢ um namero
maior que 1200.

sponderam a uma pesguisa da canting  sobre
apenas um swco & o resultado foi registrado

Sucos preferidos pelos

estudantes
Sucn Meninos Meninas Total
Laranja 738 278
Uva &
Maracuja 148 798
Total

Q| o titulo da tabeta?

O que indica cada uma das calunas?

Quais & informagdes que estdo faltando nessa tabala?
[ possivel encantrar os nimeros que estio faltando?
Cluais 550 eles?

Como vack fer para abter esses ndmeras?

A atividade propde a resolucdo de situacGes-problema envolvendo o Campo Aditivo,
em um contexto de analise de pontuacdes de diversas equipes participantes de uma
gincana escolar.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.



Vocé pode iniciar a conversa com as criangas perguntando se ja participaram de
alguma gincana na escola e 0 que pode ser proposto num evento como esse. Faca um
levantamento com eles sobre temas e brincadeiras que poderiam fazer parte de uma
gincana, envolvendo o grupo de estudantes da sala, e que critérios poderiam ser
estabelecidos para verificar vencedores das etapas dessa gincana.

Comente que devem resolver uma situacéo e aguardar a socializagcdo que pode trazer
contribuicdes aos grupos para a resolucao das demais.

Incentive-as a utilizar estratégias de calculo mental e na socializagdo, realize
registros na lousa que possam apoiar o entendimento dos procedimentos realizados.

Acompanhe o trabalho dos grupos, anotando os procedimentos e as discussdes que
ocorrem durante a resolucdo dos problemas e que vocé considera interessante
compartilhar com a turma.

Ern uma escola, foi realizada uma gincana e os estudantes foram
organizados em equipes.

Resalva os problemas que ocorreram nessa gincana e compartilhe os
procedimentos & resultadas com um calega:

A A equips Terra fer 125 pontos na primeira rodada ¢ 134 na wagpunda. Quantas
pantas eiss eguipe fez no tatal?

B. A eguipe Saturno fez 123 pantos na primeira rodada & 199 pontos ne total.
Quantas pantos siea eguipe fer na segunda radada?

C. A eguipe Mercdrio fer 225 pontos ma segunda rodada & 287 pantos no total
Quantas pontos @ssa eguipe fez na primeira rodada?

& equipe Vénus tinha 127 pantos. Ela conseguiu, na segunda rodada, certo
ndmero de pontos & ficou com 239, Quantas pontos foram obtidos por @css
equipe na segunda rodada?

A equipe Marte astava com 325 pontos @ perdes 111, Cam quantas pontas
ficau?

F. A equipe Hipiter tinha certo nimero de pontos, perdes 59 @ ficou com 134,
Quankas ponbas @ity equipe Binha inicialmanta?




A atividade propBe que as criancas resolvam calculos envolvendo a adicdo e
subtracdo entre dois nimeros naturais mentalmente.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa, propondo as criancas um desafio: resolver
mentalmente alguns calculos que vocé dira a elas, mas, primeiramente, estimando se 0s
resultados serdo numeros maiores ou menores do que 100, ou 500 ou 1000, por
exemplo, para depois encontrar o resultado exato. Faca perguntas como:

— O resultado da adi¢do 49 + 52 € um ndmero proximo de 100? Maior ou menor?

— E qual é esse resultado?

Solicite que comentem como procederam para verificar se o resultado é um numero
maior do que 100. Algumas possibilidades podem ser 50 + 52 = 102, que é maior do
que 100. Mas como uma das parcelas é 49, e considerou-se 50, é so tirar 1 unidade do
resultado. Portanto, 49 + 52= 101. Outros exemplos:

— A soma de 315 + 690 da como resultado um nimero maior ou menor do que
10007

Pode-se pensar: 300 +690 = 990 e, como temos 315, basta somar o resultado 990 ao
numero 15, cujo resultado € maior do que 1000.

Outra forma possivel é: decompor 315 e calcular:

£ 30

300+ 10+ 5+ 690

N/

obtendo 990+ 10+ 50u300+700+5

Obtendo 1005, isto é, maior que 1000.
O importante € dar voz para explicarem como resolvem esses calculos. Podem surgir
maneiras muito interessantes de se obter essas adi¢Bes por calculo mental.

Solicite que resolvam a atividade e comente que as criancas devem utilizar a
calculadora para validar ou ndo os resultados. Incentive-as a utilizar decomposic¢des dos
numeros para a realizacdo da atividade. Ao final socialize as estratégias de célculo da
turma.



Fodemos caleular o resultado de uma operagio usando papel e lEpis, caleuladora
ou fazendo agenas mentalmentz.

Mo quadro ababo, vosé encantra diversas operacies e, para cada uma delas,
quatro resultados.

Fesolva cada aperacdo mentalmente e circule o resultado que considera ser
carreto, Em seguida, confira suas respostas utilizands uma calculadara,

orsucho resumocs

315 + 685 539 500 1.000 1100

el + 450 710 Bao El0 B850

420 = 520 200 S0 BED 560

BOD = 150 550 450 500 as0

980 = 470 450 500 510 E&10

=58 = 150 TLE 740 T3iE T30

Em guais itens sua estimativa estava correta?

Case wack tenha cometida algum engana, pracure identificar o porgué.

A atividade prop0e que as criancas analisem dois procedimentos diferentes para
obter o resultado de uma adicao.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa, dizendo que, nesta atividade, iremos analisar
diferentes formas de efetuar uma adicdo. A tarefa das criangas serd comparar oS
procedimentos apresentados, buscando descobrir relagdes existentes entre eles.

Para analisar diferentes formas de efetuar uma adicéo, os estudantes devem analisar
0s procedimentos das operacdes de duas criangas a fim de identificar as semelhancas e
as diferencas entre elas e, principalmente, verificar quais as contribuicbes do
procedimento de Juliana para a compreensdo do procedimento utilizado por Pedro.

Esta atividade tem como finalidade o estabelecimento de relagbes entre os dois
procedimentos e, principalmente, como mencionado acima, a anélise e a compreensao
do que representa 0 nimero 1 assinalado por Pedro, em vermelho, em seu calculo.
Explorar a decomposicdo de nimeros, como Juliana fez, contribui significativamente
para o entendimento do algoritmo convencional da adicao, que é o método utilizado por
Pedro. E fundamental que se proponham as criancas diversas oportunidades de resolver



adicOes pelo processo apresentado por Juliana, pois as criangas tém de perceber e criar
estratégias, de calculo e de validacdo de resultados, pois é possivel estimar o resultado
antes mesmo de efetuar o calculo. O procedimento do Pedro, embora muito utilizado
nas escolas, se ndo for proposto concomitantemente com propostas de decomposi¢cdes
de numeros; por exemplo, ndo sera efetivamente apreendido, apenas memorizado, sem
compreensdo das suas etapas e da razdo pela qual é realizado dessa forma.

dro resolveram a operagdo "B34 + 517", utilizando procedimentos
Dbserve:

Hulia
dife

Juliana Padro

234 + 517
800 + 30+ 4+ 500 + 10+ 7 2 3 a
1300 +40 +11
1300 +50 +1 + 5 1 7
1351

Compare o dois procedimentos e

Por que Pedro colocad o 17 que ¢ istrado na primeira linha?

Como identificar &45a etapa na procedimenta de Juliana?

Resolva as operagies pelo procedimento que julgar mais interessante:
435 + 316

99 + 767

3BG + 1.257

4600 + 14E

A atividade propde que as criangas reflitam sobre a possibilidade de conferir o
resultado de uma operacéo, para posteriormente colocar em préatica esse procedimento.
Para isso, devem fazer relacOes entre as operacdes de adicdo e subtracdo, conhecidas
como operagdes inversas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa com as criancas comentando que, em atividades
anteriores, ja realizaram algumas adigdes e subtrac6es. Desafie-as questionando:
— E possivel saber se um célculo que fizemos esté correto?



— Vocés saberiam dizer como podemos validar se o resultado do calculo esta correto ou
nao?

Proponha as criangas a seguinte situacao:
Luiza e Matheus realizaram alguns célculos e foram conferir os resultados da operacéo:
17 + 48 = 65.
Luiza disse que fez assim: 65 -17 =48
Matheus fez diferente: 65 -48 =17

O que é possivel observar nos resultados apresentados pelas duas criancas? E
interessante propor as criancas outros exemplos de célculos para que observem outros
procedimentos. Ao conferir os resultados de uma determinada operacéo, elas podem se
sentir mais seguras na realizacéo de célculos.

Vocé pode iniciar a leitura da atividade com as criancas, de forma que elas
observem que Juliana utilizou a operacao de subtracdo para conferir que o resultado da
adicdo estava correto. As criancas devem ser convidadas a descrever, oralmente, o que
percebem em cada procedimento por Juliana. Vocé pode aproveitar 0 momento para
estabelecer com as criangas quais critérios devem ser observados para 0 uso da operagdo
inversa.

Solicite as criancas que observem a primeira situacao proposta na atividade e faca
questionamentos como: — O que devemos fazer para descobrir qual o nimero que
somado a 39 tem como resultado 96?

Se considerar conveniente, antes de as criangas iniciarem as subtragdes de cada um
dos itens, peca-lhes que utilizem os procedimentos de arredondamentos e aproximagoes,
pois estes permitem a antecipacdo das respostas e servem de apoio para a obtencdo dos
resultados esperados. Como: 40 + [? |= 100. Logo, o quadradinho deve ser preenchido
com um ndmero maior que 50, por exemplo.

Esta atividade deve ser bastante explorada, pois envolve a subtracdo e a adicdo
como operag0es inversas e seu uso na validacdo dos resultados encontrados. Operagdes
como as sugeridas nesta atividade, podem ser retomadas frequentemente, isto &,
podem compor o rol de “atividades permanentes”.



luliana com e

n algumas abservacBes que ela identificau em
adipfes & sulb =

141 - 46 =95

46 + 95 = 141 o=y

235+ 79=2314 = 233 = TS

|:| +137=302
250- |:|=:|.23
304 :l =150
|:|+.1m=sou
|:| 126 = 139

(EFO4AMAL17A) Associar prismas e pirdmides a suas planifica¢fes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo relacdes entre as representacdes planas e
espaciais, identificando regularidades nas contagens de faces, vértices e arestas no caso
dos prismas e das piramides.

A atividade prop8e que as criancas utilizem as caixas poliédricas montadas na
Sequéncia 3. Em seguida, identifiquem quais sdo esses poliedros (prismas e piramides)
e facam a contagem do namero de vértices de cada um.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos, para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avangar nas suas
aprendizagens.



A partir dos moldes montados, pergunte se lembram das diferencas e semelhancas
entre prismas e pirdmides e explore as caracteristicas dessas formas tridimensionais, tais
como: nas piramides tem-se uma base e faces laterais triangulares. Nos prismas tem-se
duas bases iguais e faces laterais retangulares, que ja foram discutidas na atividade 3.2.
Caso necessario retome a atividade. Apresente também o que sdo faces, vértices e
arestas de um poliedro.

A partir das caixas montadas, vocé podera pegar um cubo e fazer perguntas como:

— Quantas faces tem o cubo? Quantas arestas? E vértices?

Observe se todos conseguem identificar, pela representacdo do cubo no caderno de
atividades, onde se localiza as faces, vértices e arestas.

Verifique se percebem que nos prismas (s6lidos com duas bases iguais) ha o dobro
do nimero de vértices do poligono da base, e nas piramides (tem apenas uma base) é
igual ao niimero de vértices do poligono da base mais um (referente ao vértice “da
ponta” da pirdmide). Claro que ndo ha necessidade de a crianga usar essa terminologia,
mas € importante que ela identifique algumas regularidades no calculo dos vértices de
prismas e de piramides.

Num poledro, podemos dentfcar trés slements
MPOMINES. ok SAC O3 VSRS, 35 B0RS 423 et vung
Ctserve 2 busvacio

» Vietce
» Face

> Aresta

&

=0(D B > p > 8



Nesta atividade, as criancas irdo identificar as faces dos poliedros e depois dizer
quantas faces ha em cada um. E conveniente lembrar que as denominadas bases também
sdo faces dos poliedros; entram na contagem e nomeiam o poliedro (exemplos: prisma
de base triangular, piramide de base quadrada etc.).

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

A partir das caixas poliédricas montadas, retome na conversa inicial as
caracteristicas que ddo nomes aos prismas e as piramides (suas bases) e, em seguida,
peca-lhes que identifiquem as faces de um prisma e de uma pirdmide qualquer,
destacando que as bases também sdo faces.

Vocé pode solicitar que peguem as caixas montadas e identifiguem quantas faces
h& em cada uma. Depois peca-lhes que completem o quadro da atividade indicando o
numero de faces de cada representacdo. Socialize como descobriram o nimero de faces
de cada representacédo dos poliedros.

Verifique se percebem que nos prismas (sélidos com duas bases iguais) ha o
numero de faces laterais mais 2 (referente as duas bases) e nas piramides o nimero de
faces laterais mais 1 (tem apenas uma base). Claro, que ndo ha necessidade de a crianca
usar essa terminologia, mas é importante que ela identifique algumas regularidades no
calculo das faces de prismas e de piramides.



Faraledepipedo.

Prisma de base
triangula

Prisma de base
hexagonal

Pirdmide de base
triangula

L
A
A

Pirdmide de base
pentagenal.

Pirdmide de base
hezagenal

Nesta atividade, as criangas irdo identificar as arestas dos poliedros e depois dizer
quantas ha em cada um. Verificardo ainda, que as arestas ttm como caracteristica a
juncéo de duas faces.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

Comente que, nesta atividade, irdo calcular o nimero de arestas de prismas e
piramides. Vocé pode, a partir dos moldes montados, solicitar que analisem o0s
poliedros, identifiguem suas arestas e que estas tém como caracteristica a juncao de
duas faces.

Vocé pode solicitar que, com as caixas poliédricas montadas, identifiquem quantas
arestas ha em cada poliedro. Depois peca-lhes que completem o quadro da atividade
indicando 0 nimero de arestas de cada um.

Explore os valores obtidos com o preenchimento do quadro, onde nos prismas
(sélidos com duas bases iguais) o nimero de arestas € igual ao triplo do numero de
lados da base, e nas piramides o numero de arestas € igual ao dobro do numero de lados
da base. Claro que ndo ha necessidade de a crianca usar essa terminologia, mas é



importante que ela identifique algumas regularidades no calculo das arestas de prismas e
de piramides.

Use as cainas poliédricas da atividade anterior. Em cada uma delas, vocd vai
identificar @ registrar o ndmera de arestas.

I
Cuba. |

Faralzlepipade.

Y}

Prisma de base
triangular.

Prisma de base
hexagenal.

Pirimide de base
triangular

Firdmide de base
quadrada.

Pirimide de base
pentagenal.

Firdmide de baze
hexageonal.
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Esta atividade sistematiza as descobertas das criangas com relacéo a vértices, faces
e arestas dos poliedros.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

Vocé pode iniciar uma conversa dizendo, que para esta atividade, os estudantes irdo
preencher o quadro com o numero de vértices, faces e arestas com base nos
conhecimentos adquiridos e, se necessario, poderdo recorrer aos quadros das atividades
anteriores.

Vocé pode pedir para preencherem o quadro com os dados encontrados. Se houver
duvidas, retome o trabalho com os poliedros e explore vértices, faces e arestas
novamente.



Depois de preenchido o quadro, explore algumas regularidades, como, por
exemplo: ha figuras em que o nimero de vértices, faces e arestas coincidem? Quais?
(Neste caso, 0 cubo e o paralelepipedo.)

Em quais figuras o numero de vértices é igual ao numero de faces? (Nas
piramides.)

Transcreva, na tabela abaixa, as contagens realizadas nas trés atividades
anteriores. Polisdros & elementos: vértioes (W], faces [F) & arestas (A]

Paralelepipeda.

Prisma de base
Prisma de base
hexagonal

Pirdmide de base
triangula

Parfimidde d& base
quadrada

Pardmide de base
pertagonal

Parfimidde d& base

>>r > %

g ana

Ha figuras em gue a ndmera de

5 & arestas coincidem? Quais?

Em guais figuras o ndmera de wé

igual a0 ndmera de faces?

A atividade tem o objetivo de propor que as criancas identifiquem possiveis
planificacdes de um mesmo poliedro.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

Vocé pode perguntar aos estudantes: sabem desenhar o molde de uma caixa de
pasta de dente? Dé um tempo para que desenhem. Socialize alguns desenhos da turma.
Comente que a caixa de pasta de dente se parece com um prisma e que esse poliedro
tem duas bases. Retome com os estudantes que a piramide tem apenas uma base.

Explore as planificagcbes da atividade. Para isso, vocé pode perguntar se a
planificacdo € de um prisma ou de uma piramide, e pedir para que justifiquem. Depois
solicite que identifiguem quais planificacbes apdés montadas formardo um mesmo



poliedro e pedir que as pintem da mesma cor. Vocé pode ainda, explorar outros prismas
e piramides e, a partir da analise dos poliedros, pedir que as criancas desenhem suas
planificagdes.

Eduardo tem um canjunto de planificagies. Analise-as ¢ pinte da mesma cor
aguelas gue, depois de montadas, irfo formar o mesma tipo de poliedra

(EFO4AMA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas mais usuais, e recorrendo a
instrumentos.

(EFO4AMAZ2T) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em gréaficos de colunas ou pictéricos, com base em informacbes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

A atividade propde que as criangas utilizem unidades de medida para o
preenchimento de um texto. Elas podem perceber que a acdo de medir esta muito
presente em nosso cotidiano.




Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, 0s
niveis de conhecimento sejam proximos para que haja a interacdo, a troca de
conhecimento e a colaboracdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em
comum e possam avangar nas suas aprendizagens.

Vocé pode iniciar a conversa com 0s questionamentos:

- Alguém ja realizou alguma medicdo no dia de hoje? O qué? Com que
instrumento?

- Que instrumento foi utilizado para realizar a medicéo?

- O que podemos medir neste ambiente?

Registre na lousa as respostas das criangas. Podem surgir comentarios como: medir
0 tempo, a quantidade de aglcar ou achocolatado colocado no leite, medir a altura de
uma pessoa, a velocidade de um carro ou da van escolar, a temperatura do dia, o tempo
gasto para realizar uma tarefa etc. Pergunte como podemos medir as grandezas citadas.

Solicite que leiam o enunciado e resolvam a atividade.

Acompanhe o trabalho das criangas, observando como preenchem as lacunas do
texto. Em seguida, solicite que as criancas circulem apenas as medidas de comprimento
utilizadas. Socialize os resultados da turma.

Fui ard a padaris que Fica s uns 100 di ciia, pars camprar 250

de guEif; refrigerants 4o 2

N volts piras caas, aiki na balaags de wne Farmbcia & wiriFiguei gue stod
eam 34

dapoiz, Fui ae aniverairie da 4 do M prima. Bl s use ieml gue
nazcau rexts Mix sedindo 48 - Bla tam 12

& mama de J am

Ma velta da Fasta, the de me agasalhar bar. Fazia muits Fria, pols s

REip At e eatavis e 12

Circule na téxta as unidades de medidas de compriments que Yook utilizad



A atividade propde que as criangas efetuem algumas medidas de comprimento e
comparem os resultados. O objetivo é que percebam que, se usarem unidades de
medidas diferentes para indicar a medida de uma mesma grandeza, podem surgir
resultados diferentes, e que é importante padronizar as unidades de medida.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa fazendo perguntas como:

— Como se pode medir o comprimento do tampo da carteira sem 0 uso de uma
régua?

Solicite que o megcam, usando sugestdes de instrumentos que forem propostas por
elas. Pode ser que surjam ideias para medir com: borracha, palmo, caderno, lapis. Anote
alguns resultados na lousa, ndo se esquecendo de identificar o instrumento de medida
utilizado, por exemplo: o comprimento da carteira mede “20 borrachas brancas”, ou
mede “4 lapis”, ou mede “15 borrachas verdes”.

Socialize as sugestdes, anotando-as na lousa. Oriente-as a escolherem um dos
instrumentos citados e medirem o comprimento do tampo da sua carteira.

Discuta o porqué das diferencas de resultados nas medigdes para que as criangas
compreendam que isso ocorre em funcdo das diferentes unidades de medida. Construa
um quadro na lousa com alguns resultados de medigdes realizadas. Questione-as sobre
como comparar 0s resultados de medigfes de um mesmo objeto, se foram utilizadas
unidades de medidas diferentes. Pergunte também: O que € preciso fazer para que
todos, ao medir, possam obter o0 mesmo resultado? Provavelmente surgira, no caso de
medir o comprimento do tampo da carteira, a indicacdo do uso da régua. Solicite que
megam, entdo, com esse instrumento e comparem as respostas obtidas. Comente que 0s
resultados das medigdes sdo apresentados nao apenas por um nimero, mas também pela
unidade de medida correspondente, e que, neste caso, a unidade de medida pode ser o
centimetro ou o0 metro.

Incentive-as a utilizar a régua e a fita métrica para que efetuem outras medicoes,
explorando instrumento de medida mais adequado para realiza-las.



Mega o comprimento do tampo da carteira sem fazer uso de uma régua. Escreva
a sua solugio.

Compare o resultado obtida pa cf cam o de um colega. Cles foram iguais?
Esereva suas conclusBes no esparn shaive.

Agara mega o tampo da carteira com uma régua &

compare o resultado com o
da colega. O que aconteceu? Cscreva suas con o & .

aga abaixe.

A atividade propGe que as criangas explorem unidades de medidas de comprimento
COMo 0 metro e o centimetro.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa reproduzindo o quadro na lousa e solicitando que as
criancas digam o comprimento estimado de cada um dos objetos, anotando-os na
respectiva coluna. Apos o preenchimento, questione-as:

Objeto Comprimen:co estimado Comprimer)to medido
(em centimetros) (em centimetros)
Borracha
Lapis
Caneta
Livro

Que instrumento de medida podemos utilizar para realizar as medi¢Ges?
Comente que, em muitos casos, ndo é possivel medir e, por isso, é interessante
estimar o comprimento dos objetos a serem medidos.



Solicite as criancas que facam a medicdo utilizando uma régua, anotando na Gltima
coluna correspondente ao comprimento medido, comparando com as estimativas
realizadas anteriormente.

E importante que, nesta atividade, seja explorado o uso do metro e do centimetro
com medida de comprimento padronizadas. Para isso, as criangas precisam conhecer as
relacBes existentes entre eles e a utilizacdo de instrumentos como a régua e a fita
métrica.

Discuta com as criangas que a palavra metro representa uma unidade de medida de
comprimento e que a fita métrica, que muitas vezes chamamos de metro, € um
instrumento de medida que representa e permite medir comprimentos com a unidade de
medida metro.

Solicite que resolvam a atividade e socialize os comentarios e resultados da turma.

MNa atividade anterior, vach utilizou uma régua para medic o eamprimenta do
tampo da carteira. Vamas conhecéla um poauca melkhor:

A. Coma identificar um centimatre?

B. Quantas centimetros tem a régua gue vocl esth utilizanda?

C. Come identificar um milimetro?

ladn quer medir a altura da porta da sals de aula @ verificou gue com a régua
serd muito trabalhose. Laurs sugeriu que ele utilize uma fita métrica que tem 1
metra de comprimento.

Quantos centimetros tem essa fita métrica?

(Cam um calega, usemn a fita métrica para medic alguns comprimentas citados no
quadra abaixo:

OBJETO 0 QUE VAMO S MEDIR MEDIDA
Carteira Altura
Lousa Comprimento
Zala oe aula Largura
marta da sala de aula Altura
Mesa do refeltiria Comprimento

Fagam uma pesquisa sobre o significada das seguintes unidades de medida de
comprimento: guildmetra, metra, centimetra e milimetro.

A atividade propde que as criangas descubram os comprimentos, em centimetros,
de algumas serpentes brasileiras, seguindo dicas dadas e estabelecendo relagdes entre as
informagoes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.



Vocé pode iniciar a conversa perguntando se as criancas conhecem ou ja ouviram
falar do Instituto Butantan. Sugira que as criangas pesquisem sobre esse instituto, que é
um dos maiores centros de pesquisas biomédicas do mundo, responsavel por mais de
93% do total de soros e vacinas produzidas no Brasil, ou, mais especificamente, vacina
contra a difteria, o tétano, a coqueluche, a hepatite B, a influenza sazonal e a HIN1.
Diga-lhes que, nesta atividade, teremos informacg6es sobre algumas espécies de cobras.

A medida da surucucu (250 cm) € o ponto de partida da atividade. Comente que
devem ler as informagdes apresentadas e identificar a qual das cobras citadas na tabela
corresponde ao valor da medida encontrada.

Acompanhe o trabalho das duplas. Solicite que leiam o texto e discuta com o grupo
as informacoes. Socialize os comentéarios e resultados da turma.

Para a Feirs de Ciéncias da sseola, o grupo de J0la visitow o Instituts Butantan
& arganizou as infarmagBes am cartares:

“is serpentes s3o animals que costumam
despertar a curlosidade das pessaas. Como .
caractersticas tm o carpa coberto por
esfamias & 30 andmals de sangue fria. Existem
———
r——

aproximadamente 2700 espécies de serpentes
gue habitam ambdentes bem diversos. No Brasil,

ealstem 250 espécies de serpentes”
[ p——

PFarilec |2atiutn Busintie

InfarmagBes sabre algumas espécias:

A A cobra sslamaniz tem 130 em 2 menos que 8 swucucL.

E. A cobrs cascavel fem 20 om a mais que s ssismants.

C. A jarsrecs-verde fem metsde do comprimentn da cascavel, mais 5om.
0. A cobrs-3gus possui 20 o 8 mais que 2 arErscs-ene

£ A boipeva tem 20 om & mencs que 2 cobrs-dagus.
Cormiplate a tabela:

COMPRIMENTO S DE COERAS
Cobwa Comprimente em centimetros

SUrLEULL 230

lararaca-verde

Salamanta
Cobra-d'dgua

Balpewa

Cascavel

PFonlec isstium Busirtne

A atividade propde que os estudantes observem informacdes contidas em uma
tabela, sobre algumas arvores frutiferas, tais como, altura da muda a ser plantada, tempo
transcorrido até frutificar e altura dessas arvores. O objetivo é que as criangas explorem
informacdes relativas a esse contexto, mediante a analise de dados contidos nessa forma

de linguagem, que é a tabela.



Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a atividade conversando com as criancas sobre 0 que sdo arvores
frutiferas, quais elas conhecem e se sabem qual é o tempo que uma planta leva para dar
seu primeiro fruto.

Diga-lhes que, nesta atividade, serdo analisadas informagdes sobre o
desenvolvimento de algumas arvores frutiferas.

Oriente as criangas para lerem as informagdes contidas na tabela, analisando, entre
outras, 0 tempo que cada planta leva para dar frutos, sempre lembrando que as variag6es
climaticas e as diferentes espécies podem alterar o tempo da colheita. Questione-os, por
exemplo: — O que podemos observar em relacdo ao tempo que cada planta leva para
frutificar? Apos essa analise, solicite que respondam as questdes propostas e elaborem
outra pergunta que possa ser respondida com informagdes da tabela.

Para a feira de ciéncias, o grupo de Elaine vai apresentar uma pesquisa
com informagbes sobre o plantio de drvares frutiferas.

ARVORES FRUTIFERAS
FRUTA | ALTURADAMUDA | TEMPOATE | ALTURA DA ARVORE
{em centimatros) FRUTIFICAR [em metros)
Caju m Tancs 7aio
Goiaba 2030 3anos 1as
Laranja =0 Tancs 3
Limdo =0 3anos |
Maga =0 ancs 1as
Pera =0 5 ancs 3as
Péssego =0 3ancs 3as
Fomle Elabonicha 2oje) audosa) Dados Foicas.

Responda 35 questies:

A. Oual dessas drvares frutiferas leva mais tempo para dar frutos?

B. Quais informacbes estlo registradas na ealuna “Alturs da Muda™?

L. Quais infarmagBes padem ser obtidas na coluna “Altura da Arvore”?

0. Com base nas informaghes da tabels, qual das drvores deve
atingir a maior altura? Dé quanto serd eosa altura?




Esta € a Ultima atividade da Unidade 2 e é uma avaliacdo das aprendizagens das
criangas.

Como é uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 2, organize 0s
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Vocé pode iniciar uma conversa com a turma explicando que esta atividade vai
avaliar o que aprenderam na Unidade 2. Diga as criangas que a atividade é composta por
testes e que, em testes, € necessario marcar a resposta correta. Comente que € um tipo
de questdo composta por um problema e alternativas para as respostas, que de modo
geral sdo quatro, e que elas devem, primeiro, resolver o problema, encontrar uma
resposta e, depois, marcar a resposta encontrada entre as apresentadas no teste. Explique
que vocé fara a leitura de cada teste e havera um tempo destinado a resolucéo.

Proponha que as criangas resolvam a primeira questdo. Para isso, faga a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solucdo. Utilize 0 mesmo procedimento para as demais
questdes.

As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise 0s acertos e 0s erros que
possam ser cometidos pelas criancas, para permitir uma discussdo e um dialogo em
torno da produgdo do conhecimento matematico. Observe se os “erros” cometidos pelas
criancas séo equivocos de informacdo, incorregdes na interpretacdo do vocabulario dos
enunciados ou mesmo falhas acontecidas em célculos, o0 que permitira a vocé ter dados
para intervengdes mais individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criangas, retome as habilidades néo
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.



3. Para uma gincara na escobs, Fabiana estd guanrdando batinhas para recclagem. Ela precisa juntar
3000 latinkias e ja conseguiu B59. Quantas lxtinkas falam para Fabiana completar sus tarefa?

Mesta atividade, vock ird resabeer questies abjetivas. Apte a resclucio, assinale a altermativa
cometa

141 laginhas.
2141 latinhas
1. Mo sibado na ddade de 530 Paulo, @ temparatura maxime foi de 27 °C e a de domingo foi de 25 3141 Latinhas
5C. De quanios graus & a diferenca entne as duas temperaturas?

1°C

25

a0 4. Oigerve o quadns abaix

AE5D latinhas

450
Objeto Altura ou
Ccomprimento
2. A professors de Marcelo pediu que os estudames construissem um dado de papsl igual ao da
figura abaieo Canalra 40 em
Porta 210 em
e @
(1 [ ] Lousa Jdem
hm ® Janela 200 em
Armarta 158 em
Para isen, Marcelo deve ascolbar uma das planificaces abaio: Cademo 20 em
" ., § N Estojo 22 e

Cuis abjelos do quatdo Bm menos de um metro de altura oy de comarmenta?
Cadeira, parta, cademo.
Porta, lousa, anmrnia.
Lonisa, jarela, armdria,
Cadeira, caderra, estop.
Qual dessas planificacies sle deve esoolher para construin o dada?

Planficagia 1

Planficaria 2

Planficacia 1

Planificatda 4

As atividades que compdem a proposta do 4° ano foram elaboradas com o objetivo
de proporcionar a construcdo de conhecimentos por meio da interacdo entre 0s
estudantes com as mediacdes e intervencdes do professor. E fundamental a valorizago
da participacdo ativa de todos na discusséo e socializacdo das reflexdes sobre temas
trabalhados, e, em seguida, na organizacao e sistematizacdo de ideias matematicas pelo
professor.

Segundo Brousseau (1996)%!, o papel do professor é aproximar o trabalho do
estudante do modo como é produzida a atividade cientifica verdadeira, ou seja, 0
estudante se torna um pesquisador, testando conjecturas, formulando hipoteses,
provando, construindo modelos, conceitos, teorias e socializando os resultados. Cabe ao
professor, assim, propor situacfes que favorecam a acao do estudante sobre o Saber e 0
transformem em conhecimento. O autor destaca que, para aprender, o estudante deve ter
um papel ativo diante de uma situacdo. A resposta inicial que o estudante tem frente a
pergunta formulada ndo deve ser a que o professor quer ensinar-lhe: se fosse necessario
possuir o conhecimento a ser ensinado para poder apenas responder, ndo se trataria de
uma situacao de aprendizagem (BROUSSEAU, 1996). Assim, a resposta inicial baseada
em conhecimentos anteriores permitira ao estudante responder parcialmente a questao.
Ocorre dessa forma um desequilibrio que impulsionard o estudante a buscar
modificacbes na estratégia inicial atraves de acomodacGes em seu sistema de
conhecimentos, onde as modificacdes provocadas pela situacdo serdo o motor de sua

31 BROUSSEAU, G. Os diferentes papéis do professor. In: PARRA, Cecilia; SAIZ, Irma (orgs.). Didatica da
Matematica: Reflexdes Psicopedagogicas. Porto Alegre: Artmed, 1996. Cap. 4, p. 48-72.



aprendizagem. Dessa forma, o primeiro trabalho do professor sera oferecer situacdes em
que os estudantes apresentem estratégias pessoais para responder a uma pergunta e, a
partir deste ponto, que os faca funcionar ou modificar essas respostas pessoais para 0
conhecimento que estd construindo. A formulagdo de hipoteses, a verificacdo e
constatacdo das mesmas, principalmente ao confronta-las com as ideias de seus colegas,
e ndo simplesmente para atender a um objetivo do professor, deve ser ponto de partida
desse processo (BROUSSEAU, 1996).

Nesta Unidade, no tema NUmeros, vamos explorar situacdes em que é destacado o
trabalho com estimativas e arredondamentos, ferramentas interessantes nos célculos
mentais envolvendo as operacgdes de adigcdo e subtracdo e nos processos de validacdo
dos resultados de técnicas operatorias. Sdo exploradas também as decomposi¢fes dos
nimeros naturais, para que o estudante perceba relagcdes importantes do sistema de
numeracao decimal e desenvolva estratégias eficazes de calculo mental. Em relagdo a
multiplicacdo entre niUmeros naturais, um dos focos é a exploracdo de fatos basicos, de
tal modo que os estudantes “descubram” regularidades e apliquem conhecimentos ja
adquiridos as situacbes novas, a0 mesmo tempo em que avancem na elaboracdo e
validacdo de conjecturas. Outro foco da multiplicacdo é o produto por poténcias de 10,
ou seja, a multiplicagdo por 10, 100 e 1000, com o objetivo do estudante, por meio do
uso da calculadora, identificar regularidades, “descobrir” regras desses produtos e
organiza-las de modo a transforméa-las em ferramenta matematica para a construcdo de
novas relacdes numéricas. Sobre a resolucdo de problemas, sdo propostas diversas
situacdes envolvendo a ideia de proporcionalidade, de tal modo que os estudantes séo
“convidados” a observar regularidades e perceber propriedades que lhes permitirdo
resolver esses tipos de problemas.

Em relacdo a Geometria, as atividades tém como objetivo possibilitar que os
estudantes reconhecam prismas e piramides, considerando suas diferencas e em que se
parecem, suas planificacGes e identifiquem propriedades dos poliedros relativas ao
namero de vértices, faces e arestas.

No que se refere as Grandezas e medidas, a proposta é a ampliacdo do conhecimento
em relacdo ao tema, com a apresentacao de situacdes que envolvem a grandeza massa e
a exploragéo de suas unidades de medida, o quilograma e grama, entre outras.

Quanto ao trabalho com a Probabilidade e Estatistica, no decorrer dos anos iniciais,
os estudantes tém trabalhado com diferentes tipos de graficos por meio da leitura e
interpretacdo das informacdes ali presentes. Assim, dando continuidade a esse trabalho,
nesta Unidade 3, serdo abordados graficos de colunas e tabelas, de forma articulada com
o0 tema Grandezas e medidas, bem como a realizagdo de pesquisa envolvendo variaveis
categodricas e numéricas e a organizacdo de dados coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples. Aborda, ainda, a identificacdo entre eventos aleatorios
cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas
de resultados mais provaveis.



* Analise as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planeje seu
desenvolvimento na rotina semanal.

 Analise as propostas do livro didatico escolhido e de outros materiais que vocé
utiliza para consulta. Prepare e selecione outras atividades que possam complementar o
estudo realizado pelas criancas.

* Elabore ligcdes de casa simples e interessantes.

(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas mais usuais, e recorrendo a
instrumentos.

(EFO4MAZ27) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em gréficos de colunas ou pictdricos, com base em informacdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas e numéricas e
organizar dados coletados por meio de tabelas e graficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.

(EFO4MAZ26) Identificar, entre eventos aleatorios cotidianos, aqueles que tém maior
chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem
utilizar fracdes, explorando a ideia de probabilidade e combinatdéria em situacOes-
problema simples.

Esta atividade tem a proposta de que as criancas reconhecam que massa é uma
grandeza que pode ser medida com auxilio de uma balanga. As unidades de medida
mais comuns sdo o quilograma, o grama e o0 miligrama e ha unidades como a tonelada
que corresponde a 1000 kg.




Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam préximos para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a
colaboracéo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar nas suas aprendizagens.

Vocé pode iniciar a conversa com as criangas perguntando sobre como se calcula o
“peso” de cada um de nods, com qual instrumento de medida isso pode ser feito e quais
unidades de medida podem ser utilizadas. Explore os comentarios que elas realizarem,
destacando que, quando nos pesamos, estamos calculando a massa do nosso corpo e que
essa massa, de modo geral, é indicada utilizando como unidade de medida o
quilograma. Pergunte também se conhecem algum objeto ou produto comprado no
supermercado, por exemplo, que pese menos que um quilograma.

Esta atividade traz o relato de um dialogo entre um professor e sua turma com o
objetivo de apresentar unidades de medida convencionais para a grandeza massa e as
relacdes existentes entre elas.

Para isso, é apresentado um quadro com destaque a unidade de medida grama, seus
multiplos (decagrama, hectograma e quilograma) e seus submultiplos (decigrama,
centigrama e miligrama). E importante conversar com os estudantes e questiona-los
quais sdo as unidades mais conhecidas ou mais utilizadas no cotidiano. Apds essa
conversa, € esperado que comentem que decagrama, hectograma, decigrama e
centigrama ndo sdo unidades muito frequentes. Por essa razdo, diga-lhes que sera dada
énfase a situa¢bes-problema que envolvem grandezas cujas medidas sejam expressas em
grama, miligrama ou quilograma. No entanto, é importante que os estudantes percebam
as relagdes existentes entre as unidades do quadro proposto. Essas relagdes podem ser
percebidas e construidas estabelecendo comparacdes com o sistema de numeracao
decimal, utilizando as ideias do quadro valor de lugar, em que cada ordem a direita é
dez vezes maior que a anterior. Por exemplo: a dezena é dez vezes maior que a unidade,
a centena é dez vezes maior que a dezena e cem vezes maior que a unidade.
Analogamente, o decagrama é dez vezes maior que o grama, 0 hectograma é cem vezes
maior que o grama, o quilograma é mil vezes maior que o grama. Para que as criangas
completem as igualdades propostas na segunda parte desta atividade, vocé pode
questionar:

— Se a unidade localizada imediatamente a direita da unidade anterior no quadro é
dez vezes maior do que ela, qual a relacéo entre quilograma e grama? (um quilograma
possui 1000 gramas)

— E entre grama e miligrama? (um miligrama é mil vezes menor que um grama)

Solicite que resolvam a atividade e socialize os comentarios e resultados.



SEQUENCIA 10 =,

0 trabalho do grupo de Emerson na feira de
cifncias tem como tema & massa de animais.
O professor Oliveira conversou com o grupo sobre o
fato de que, embora 3 grandeza a ser investigada seja
3 "massa” dos animais, & que massa & diferents de
“pesa’, no dis & dia, usamos o termo Tpeso”
Ela sugeriu que, antes do grups fazer a pesquiza. procurasse entender as
comespondéncias entre diferentes unidades de medida de massa.
Num livro, © grupo encontrou informasbes e alguns nomes eram bem famiiares, &
gutros eram desconhecidos. Weja:

|qullnglmulhac'huglam|dsnagrsms| grama |dec|grsms|nanllglama| mlligrama |
kg | hg [ eag | g [ og | g | mg

A. Wock sabe dizer quantas gramas hi em 1 quilograma?

E. Eguantas miligramas sia necessdrias para completar 1 grama?

P

A atividade tem como objetivo a leitura e interpretacdo de dados relativos a massas
de animais apresentados em uma tabela simples.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Para iniciar a conversa, vocé pode dar continuidade as discussdes da atividade
anterior a respeito da grandeza massa questionando sua turma sobre “pesos” de animais,
isto é, se sabem dizer quanto pesa um cachorro de porte grande, por exemplo. (Em
geral, esses cachorros pesam em torno de 40 kg).

Ap0Gs ouvir suas respostas, pergunte:

— E um gato adulto, quanto vocés acham que pesa? (Seu peso gira em torno de 1,5
kg a 2 kg).

— E um tubar&o adulto? (aproximadamente 1100 kg)

E importante, neste momento, explorar com as criangas estimativas de “pesos” de
diferentes animais e as unidades de medida como o quilograma e o grama.

Solicite que as criancas fagam a leitura dos dados e respondam as questdes.
Vocé pode ampliar a atividade comentando a unidade de medida de massa tonelada.
1 tonelada corresponde a 1000 quilogramas.



E pode questiona-las: Como 1000 kg = 1 ton., entdo, 7000 kg, que é a massa de um
elefante corresponde a quantas toneladas. Elas devem identificar a relacdo e concluir
que 7000 kg = 7 ton.

Na segunda parte da atividade, sdo explorados dados relativos a animais,
apresentados em uma tabela simples. Retome com o grupo a relacdo entre quilograma e
grama. Proponha que respondam as questdes. Verifiqgue como procedem para responder
ao item C e se dao significado ao termo superar. Sabe-se que um periquito pesa
aproximadamente 35 g e hd a questdo sobre o “peso” de 20 periquitos. Explore com o
grupo que o calculo de 20 x 35 pode ser obtido calculando 10 x 35 e dobrando o
resultado, ou seja 20 x 35 é o dobro de 350 ou calculando 2 x 35, que resulta 70 e
calculando, em seguida, 10 x 70, obtendo 700.

Assim, o “peso” de 20 periquitos nao supera 1 kg, pois 700 gramas ¢ um valor menor
que 1000 gramas.

lAlém de animais de grande porte, o grupo de Emerson pesquisou sobre as

Observe as informagdes obtidas pelo grupo de Emerson sobre a massa de massas de outros anmais:

grandes animais: ey e
ANIMAL |

Ledo

Tartaruga 65 kg

tobra 20 kg

Hipapétamo

110 kg

camelo
Elefante
| 400

Glrafa

Rincceronte | 3s

Srle Mg sy ooy [Py ——
A. Quais sHo os animais que pesam entre 100 e 1.000 kg? Responda:

A. Algum desses animais pesa mais de cem quilogramas? Qual? Quanto a mais?

B s s is ilog 2 =

e Quals imals pEsaiy misle do.que1. 000 quilcgraniss B. Dos animais pesguisadas, hi os que pesam menos que 1 kg? Quais?

c ; ( 5 " com 2 itos. A massa do grup P g7
C. Qual animal pess mais: um elefante ou um rinocerante? Quanto s mais? Emerabiaaviston bt Banda conm 20 pevintits. A suaaie db grima dews Mipatar 1ge

D. Quais animais pesam menos de 500 kg?

E. Qual desses animais tem seu “peso” mais proximo de 400 kg?

A atividade apresenta informacGes organizadas em uma tabela e um gréafico de
colunas, relativas a uma pesquisa feita em uma sala de aula sobre quanto pesa cada
estudante da turma.

Estabelega critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.



Vocé pode iniciar a atividade com uma roda de conversa comentando que, muitas
vezes, precisamos organizar informacOes de diferentes maneiras para compartilhar com
outras pessoas, que terdo a tarefa de ler essas informagdes. Por exemplo, na atividade
anterior estudamos sobre pesos de alguns animais e, para isso, as informacGes foram
apresentadas em uma tabela. Nesta atividade serdo analisadas informacdes obtidas por
Jorge e Fabio, por meio da leitura e interpretacdo em dois tipos diferentes de registros,
uma tabela e um gréfico.

A proposta é que as criancas analisem as informac6es contidas em cada um dos
registros e estabelecam relacdes entre eles, incluindo a discussdo sobre como se pode
construir esses registros.

Organize a turma em duplas e solicite que observem as representagdes e respondam
as questdes propostas na atividade.

Em seguida, explore os dois registros, solicitando que os comparem, buscando
analisar como as informacdes obtidas na pesquisa foram organizadas por Jorge e qual a
relagdo com o registro de Fabio, isto €, como as mesmas informacGes foram organizadas
nesse outro tipo de registro, e se o tipo de anotacdo de Jorge contribuiu para a
construcdo do registro do Fabio.

Questione as criangas com o intuito de “provocar” a analise do grafico de colunas:

— O que representam 0s numeros que aparecem na linha vertical? Por que ha a
escrita “quantidade de estudante” acima desses numeros? O que representam 0S
nameros 26, 28, 30 e 32 escritos na linha horizontal?

— O que representa 0 numero 6 no grafico de Fabio? Como localiza-lo no registro
de Jorge?

Observacdo: Um aspecto importante que esta atividade proporciona é a possibilidade
de os estudantes conhecerem e explorarem sistematicas de pesquisa, isto €, se quisermos
investigar alguma informagdo em um grupo de pessoas, por exemplo, tipo de leitura
preferida, horarios de estudo em casa, comida de que mais gosta etc., quais
procedimentos podem ser realizados para se garantir a fidedignidade das informacdes?
Como obter as informacgdes que queremos saber: elaborando um questionario para as
pessoas responderem ou com a realizagdo de uma entrevista? Depois, como organizar 0S
dados coletados para que as pessoas tenham acesso aos resultados da pesquisa: na forma
de tabela ou de um gréfico? Essas questdes sdo importantes para planejar e realizar uma
pesquisa.
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Observandn o registro elabarado por Jorge, responda:

A. Coma ele anotou & quantidade de estudantes que pesam 26 kg?

B. Quantos estudantes pesam 32 kg?

L. Qual o total de estudantes consultados que participaram da pesguisa?

Cam base no grifico feito por Fabio, responda:

A. O que hi mais: estudantes cam 26 kg ou com 30 kg? Quantos a mais?

B. e os estudantes que pesam 2B kg subirem juntos numa balanga, qual serd a

“pesa” indicado?

Compare os registros da tabela e dugr:’iﬁl:u = ESCTEVE BITI UE S8 parscem & as

diferencas existentes entre eles.

A atividade tem o objetivo de que as criangas completem dados em uma tabela e
verifiqguem as informac6es que estao faltando em um grafico de colunas e o completem.
Facam ainda uma pesquisa em grupos e apresentem por meio de tabelas e graficos para
aturma.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco estudantes.

Vocé pode iniciar a atividade com uma roda de conversa retomando que existem
diversas formas de registrar informacdes e que nesta atividade continuaremos a discutir
0 tema.

E apresentado um quadro em que constam anotagdes de um professor sobre os
“pesos” das criangas de uma turma de 4° ano, e a proposta € que elas identifiqguem
quantas criangas t€ém determinado “peso” e apresentem esses dados em uma tabela e em
um grafico de colunas que foi iniciado, porém ha informacdes faltantes. Elas devem
identificar quais sdo elas e completar o grafico.

Organize o grupo em duplas e solicite que observem o registro do professor e
questione:



— Quais informacdes estao apresentadas?

— E possivel identificar quantos estudantes tiveram seus “pesos” anotados?

—Vocé considera que essa forma de anotar contribui para saber quantos estudantes
pesam, por exemplo, 22 kg? Quantos sao?

— E possivel organizar esses dados de outra maneira? Como vocé faria?

Socialize os comentarios que as criancas fizerem para esse questionamento e discuta
com elas quais maneiras de organizacdo das informac6es que contribuem para a leitura
e a analise dos dados.

Observe se alguma dupla sugere construir uma tabela como forma de organizar as
informacg0es obtidas pelo professor. Apds esse momento de socializagdo, proponha a
continuidade da atividade, com o preenchimento da tabela.

PESO DOS ESTUDANTE DO 4°
EDUCACAO FISICA

“PESO” (em Kg) = QUANTIDADE DE ESTUDANTES

22 3
23 6
24 10
25
26
27 1

Fonte: Professor Felipe.

Em seguida, peca-lhes que observem o grafico, identifiquem os dados que néo estéo
apresentados e 0 completem. Socialize 0s comentarios.

Para o item “4”, vocé pode organizar antecipadamente com um professor de outra
turma da escola para que os estudantes tragam informacdes sobre as suas idades, e
assim, disponibiliza-las para a pesquisa solicitada pela sua turma. Em data previamente
estabelecida, socialize os resultados obtidos.



A atividade propde a construcdo de um grafico de colunas a partir das informacdes
constantes de uma tabela.

Estabeleca criterios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas questionando-as:

— Vocés sabem que animais existem em zooldgicos?

— Conhecem alguns?

— Ja viram um camelo? Se um ledo adulto pode pesar aproximadamente 300 quilos,
guantos quilos um camelo pode pesar?

Apdbs esse primeiro levantamento de hipdteses, conte que a atividade apresenta as
anotacgdes de Beatriz quando visitou um zooldgico.

Apbs a leitura das informacdes da tabela, analise as hipoteses que foram levantadas
sobre o0 peso de um camelo e compare com a dos outros animais. Neste momento, pode-
se retornar a atividade 10.2 e comparar 0s pesos dos animais que foram anotados pelo
grupo de Emerson. E interessante que os estudantes, a partir dessa proposta, pesquisem
“pesos” de outros animais que sejam de interesse do grupo.



Em seguida, dé continuidade a realizacdo da atividade com a construcao do gréfico.
Questione as duplas de estudantes sobre o que é importante planejar e organizar para
posteriormente construir o gréafico. Oriente que reflitam sobre:

— Quais informacdes serdo indicadas na linha horizontal?

— E nalinha vertical?

— Como se pode “agrupar” a contagem para que se possam registrar 0os numeros
da tabela no espaco destinado a construcdo do grafico?

— Os intervalos entre as quadriculas podem representar intervalos numéricos?
Quais?

Observe como cada dupla resolve essas questdes e, se necessario, pergunte ao grupo
se podemos contar numeros naturais de 20 em 20, de 50 em 50, de 100 em 100, e se
essa forma de contagem poderia ajudar na construcdo do grafico. No caso desta
atividade, observe se identificam que a escala é de 50 em 50 e inicia-se com o 0.

Circule pelas duplas e verifigue como resolveram essa questdo, se nomearam 0sS
eixos, se colocaram um titulo no gréfico.

Socialize as producbes das criancas, verificando se foi colocado titulo e
identificacio do que representa cada eixo. E importante que as criancas percebam que,
em determinadas situacdes, sdo necessarias escolhas de intervalos numéricos maiores,
como escala para a constru¢do do grafico, mas é preciso um cuidado: ao estabelecer
essa escolha, todas as quadriculas devem representar a mesma quantidade, por isso 0
intervalo é considerado unidade de medida da variavel (“peso” dos animais) neste
grafico.

Observe as anotagdes que Beatriz ez ao visitar o rooldgico de uma cidade:

"Peso” de animais do Zoo |
Amnimal "Peso” em ng
Ledo 2350

Onca 100

Girafa 430

Tigre oo

Cameta E00
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Caonstrua um grifico de colunas na malha guadriculada para apresentar esses
dados.




Esta atividade envolve fendbmenos deterministicos, acasos e incertezas, e tem
como finalidade identificar, entre eventos aleatorios cotidianos, aqueles que tém maior
chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas comentando que em jogos de
tabuleiro utilizamos o dado. Para iniciar as discussdes vocé pode fazer perguntas como:
— Vocé conhece algum jogo em que € necessario fazer uso do dado?
— Qual o formato de dado que mais utilizamos?
— Quais sdo 0s numeros que aparecem nas faces de um dado?
Verifique se as criancgas identificam que os dados possuem seis faces e que cada face
esta relacionada com as quantidades numéricas de 1 a 6.

Comente com as criangas que Emerson langcou um dado, e seu irmao Anderson
perguntou:

— Quando langamos um dado, quais s&o os resultados possiveis de acontecer?
— Hé& algum resultado com maior chance de acontecer?
— O que voce responderia a Anderson?

Na primeira questao, é esperado que as criancas respondam que os resultados
possiveis de ocorrer sdo 1, 2, 3, 4, 5, e 6, reconhecendo gque todos possuem a mesma
chance de ocorrer. O segundo item apresenta a mesma ideia, reforcando as mesmas
possibilidades.

A segunda questdo aborda a chance de ocorréncia dos eventos. E importante que
as criancas identifiquem que a chance de sair o nimero 2 e 0 nimero 5 sdo iguais, pois
cada um deles aparece uma Unica vez no dado.

Como o dado possui 3 numeros pares (2, 4 e 6) e 3 nameros impares (1, 3 e 5),
possuem a mesma chance de ocorrer. A chance de sair um nimero maior que 4 (5 e 6) é
menor do que a de sair um numero menor que 4 (1, 2 e 3). A chance de sair um namero
maior do que 3 (4, 5 e 6) é maior do que a de sair um nimero menor do que 3 (1 e 2).

Acompanhe a realizagdo da atividade para que as diferentes ideias possam ser
exploradas no momento de socializagéo.



Emersan langou um dado e observou a Face voltada para cima.
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Anderson, seu irmie, perguntou:

A. Quande lancamos um dado, guais os resultados possiveis de acontecer?

B. Algum das resultados tem maior chance de acontecer? O que vack pade
responder 3 Anderson?

o langar um dada, & face superior fics em evidéncia. Observe o quadro &
indigue, para cada item, qual situacio tem maior chance de acontecer au se
passuem chances iguais.

A. | Saira namera 2.

Salr o namera 5.

B. | Salrum ndmera par.

Salr um nidmera im par

€. | Salrum ndmera malar que £

Salr um nimera menor que &.

0. | Sairum ndmera malor que 3

Sair um nimers menor que 3.

(EFO4AMAO3) Resolver e elaborar situagdes-problema com numeros naturais
envolvendo adicdo e subtracdo, utilizando estratégias diversas, como calculo mental e
algoritmos, além de fazer estimativas e/ou arredondamento do resultado.

(EFO4AMAO04A) Calcular o resultado de adicdes e subtracGes, bem como entre
multiplicacbes e divisbes de numeros naturais, para ampliar e desenvolver as
estratégias de célculo.

(EFO4AMAO04B) Utilizar as relagbes entre adicdo e subtracdo, bem como entre
multiplicacdo e divisdo, para ampliar e desenvolver as estratégias de calculo.

(EFO4MAO05) Utilizar as propriedades das operacdes para desenvolver estratégias de
calculo.




A atividade propde a resolucdo de uma situacdo-problema em que as criangas devem
estimar o resultado por meio de arredondamentos e calculo mental e, em seguida,
utilizar o calculo escrito para “validar” as respostas. Em um segundo momento, a
proposta € determinar qual € o nimero, entre varios, mais proximo do resultado de uma
adicdo ou de uma subtracao.

Estabeleca critérios para 0 agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos, para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancar nas suas
aprendizagens.

Vocé pode iniciar a atividade com uma roda de conversa perguntando as criangas:

—Alguém ja acompanhou a familia em compras em um supermercado ou feiras
livres?

— A medida que vdo escolhendo os produtos, como fazem para saber quanto
gastardo, sem o uso de lapis, papel ou calculadora?

— Se eu comprar um produto que custa R$ 18,00 e outro que custa R$ 24,00, irei
gastar mais ou menos que R$ 40? E possivel dar essa resposta sem fazer um célculo
por escrito?

Ap0s ouvir as criancas, discuta com a turma a partir dos comentarios e analise como
resolveram o calculo proposto. Verifique os procedimentos utilizados, e se fazem uso de
arredondamentos ou compensacdes. Para avaliar que o resultado de 18 + 24 € maior que
40, pode-se considerar 20 + 24 =44;0u10+20+ 8+ 4 =30+ 12 =42,

Apos a resolucdo da primeira situagdo-problema socialize as respostas e observe se
aparecem estratégias de calculo envolvendo nimeros arredondados, no caso: 20 + 10 +
20 + 40 e questione-os:

— Arredondar os nimeros facilitaria os calculos da dona Helena?

Converse com as criangas sobre a existéncia de situacGes em que é preciso fazer
calculos exatos, e outras em que basta um resultado aproximado. Na situacdo acima,
Dona Helena poderia estimar quanto gastou, ou seja, poderia calcular um valor
aproximado para saber se, com a quantia de R$ 100,00, seria possivel comprar esses
produtos. Nessas primeiras atividades, as criancas terdo a oportunidade de refletir sobre
esses procedimentos de calculo. Segundo Parra (1996), existem as modalidades de
calculo: mental, escrito, aproximado e exato. E muito comum, segundo essa autora, a
oposicdo entre calculo escrito e calculo mental, mas é importante ressaltar que a



concepcao de célculo mental sugere a utilizacdo de papel e lapis, principalmente no
registro de célculos intermediarios que auxiliam na ‘“construcdo” de estratégias de
calculo mental. O célculo mental requer um célculo pensado e refletido, diferentemente
do célculo automatico ou mecanico, expresso, muitas vezes, pelas técnicas operatorias
(os algoritmos). Segundo Parra (1996)% o calculo mental pode ser definido por um
grupo de procedimentos que tém base em uma analise dos dados a serem tratados. Esses
dados se articulam sem ter como fundamento um algoritmo convencional e permitem
obter resultados exatos ou aproximados. Dessa forma, podemos considerar as possiveis
articulacdes entre as modalidades de calculo. Usamos célculo escrito, explorando
estimativas, arredondamentos e exatos para construir estratégias de calculo mental, e
utilizamos calculo escrito para explicitar procedimentos pessoais e para resolver
algoritmos convencionais. Nesta atividade, quando se menciona no quadro célculo
mental (estimativa), o estudante pode utilizar estratégias de arredondamento ou de
estimativa para efetuar o calculo, mas ira registrar apenas o resultado final. Na coluna
calculo escrito, ira registrar seus procedimentos pessoais para calcular o resultado final
ou usar um algoritmo. Oriente as criancas que, primeiramente, resolvam mentalmente e
registrem sua estimativa; sO apds esse momento € que devem registrar seus
procedimentos na segunda coluna.

Em seguida, proponha a segunda parte da atividade, em que as criancas deverdo
calcular mentalmente o resultado de cada uma das operacfes e depois assinalarem a
alternativa que mais se aproxima do resultado estimado. Posteriormente, organizados
em duplas, confrontem os resultados.

OPERACAO RESULTADO MAIS PROXIMO
199 + 488 = 600 700 750 800
1006 + 2028 = 2500 3000 3500 4000
98 + 251 + 302 = 600 610 650 700
1000 — 490 = 410 500 600 610
980 — 470 = 450 500 550 650

Socialize as respostas, ouvindo as justificativas de algumas duplas sobre suas
escolhas. Por exemplo, na primeira linha, para identificar que o resultado de 199 + 488
estad mais proximo de 700, pode-se considerar 200 + 490 = 690.

4 PARRA, C. Calculo mental na escola primaria. In: PARRA, Cecilia; SAIZ, Irma (orgs.). Didatica da
Matematica: Reflexdes Psicoldgicas. Porto Alegre: Artes Médicas, 1996. Cap. 7. p. 186-235.



SEQUENCIA 11 @

Estime o resultado e, em seguida, obtenha o valor
exato para a situagia:
[Clona Helena fioi 30 supermercado & escolheu quatro
produios cujos precos s30: RE 18,00, RS 12,00, RS 21,00
=R$ 308,00. Ela levou RE 100,00, Com esze valor, ela po-demf sdquirir o5 qustno
produtos? Aindz Ihe restard alguem valor? Quanto?

s

Calculo mental (estimativa) Calculo escrite

Faca uma estimativa do resultade de cada operagio abaine, eirculands o
AUmErD mais proxime desse resultade. Em seguida, com pare suas respostas
cam as de um colega.

Operagio Resultado mais proximo

199 + 488 = &00 Tao 750 =00

1.006 + 2.028 = 2500 1000 35000 4000

98+ 151+ 302 = &00 &1 B50 a0

1.000 — £90 = 410 san &S00 &10

920 - 470 = 450 00 550 650

A atividade prop@e que as criancas fagam uma leitura de dados e entre os dados de
uma tabela.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa comentando com as criancas que irdo explorar as
ideias trabalhadas na atividade anterior para determinar alguns resultados, e isto podera
ser realizado por meio de um célculo mental ou de um célculo escrito. Por exemplo,
questione:

— Qual o resultado de 50 + 507 E de 50+ 50 + 40?

— O resultado de 80 + 88 € um nimero maior ou menor que 160? Como faremos
para descobrir, mas sem efetuar célculo por escrito?

— Qual o resultado de 78 + 72? E possivel “descobrir” esse resultado “de
cabeca”?

Ouca as respostas das criangas e promova uma discussao a partir dos comentarios.

Para obter o resultado de 78 + 82, é possivel fazer compensacGes como, por
exemplo, calcular 78 + 2 + 82 - 2, obtendo 80 + 80, e, por ultimo, 160, ou entdo,
decompor 78 em 70 + 8 e calcular 70 + 8 + 82, associar 8 a 82, obtendo 90 e calcular 70
+ 90, obtendo 160.



As criancas devem resolver alguns célculos mentalmente ou por meio de técnicas
operatorias, a partir de informacbes apresentadas em uma tabela, respondendo a
questdes cujos dados constam da tabela. Circule pela sala para verificar quais
procedimentos estdo sendo mais explorados.

Socialize os comentarios e resultados da turma.

Em uma cidade do interior, foi feito um levantamento da oferta de empregos
em alguns setores profissionais, nos anos de 2044 3 2013 Os dados estio na
tabela abaixo & wocé deve completa-ls usando calculo mental ou escrito.

Ofertas de emprego no periodo de 2014 a 2018
grrm g RO RO D UL RIS e
Confecgia 40 50 50 L] 50
Educagda a0 =8 &2 =0 EL]
45 45 15 25 an
179 18 179 1 102
22 98 79 = 7
12 14 2 EL] 42

autcria). Dudos fctioos
Agora que vocé completou a tabela, responda:

A. Em quais cazos vocé utilizou cilcule mental?

B. Quais casos foram resolvidos por meio de calculo escrite?

C. Nesse periodo, a5 ofertas de emprego no setor de educacio foram maiores ou
menores que as do setor da construgdo civil? Qual a diferenga?

0. As ofertas de emprego no setor de eletronica foram maiores ou menares que as
do setor de informatica? Por qué?

A atividade tem um carater investigativo, isto é, propde que as criancas tentem
verificar qual foi o critério para o preenchimento dos quadros, a partir da observacéo de
cada numero apresentado e do numero arredondado para que possa preenché-lo e
identificar critérios de arredondamento.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa dizendo as criancas que irdo observar os dois quadros
propostos na atividade e, apds essa observacdo, o grupo compartilhard o que foi
identificado em cada um e como poderéo ser completados.



Apos a proposicdo de que as criangas analisem os quadros em busca da identificagdo
de critérios de arredondamento, é na socializacdo desses critérios utilizados por elas que
podemos estabelecer, por exemplo, que um nimero de dois algarismos pode ser
arredondado para a dezena mais proxima, que isso pode ajuda-lo em célculos mentais
quando se quer adicionar dois nimeros e perceber a ordem de grandeza do resultado. Se
vocé observar algumas dificuldades das criangas, pode completar a discussao com
guestionamentos exemplificados a seguir:

O numero 73 estad mais proximo de 70 ou de 80? E 0 nUmero 68 esta mais proximo
de 60 ou de 707 Vocé pode analisar com as criangas essas questdes, tendo como apoio o
quadro abaixo:

60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89

90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Outras questdes podem ser propostas em relacdo aos dois quadros apresentados na
atividade:

—Vocés perceberam que 0s nimeros da primeira coluna sao diferentes dos nimeros
da segunda coluna? E que os numeros da segunda coluna estdo sendo chamados de
numeros arredondados?

— Por que o nimero 23 foi arredondado para o nimero 20?

Uma forma para que as criancas identifiqguem regras de arredondamento de nimeros
pode ser decorrente de observacdo, por exemplo, de que o nimero 23 esta entre 0s
nameros 20 e 30.

— O ndmero 23 estda mais préximo do nimero 20 ou mais préximo do namero 30?
Por qué?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 | 11 | 12 13 | 14 15 | 16 | 17 | 18 | 19
20 | 21 22 | 23 24 | 25 26 | 27 | 28 | 29

Utilize o0 mesmo procedimento para discutir o arredondamento de 48 e de 156. Faca
perguntas como:

— Por que o nimero 48 foi arredondado para o nimero 50? O nimero 48 esta mais
proximo de 40 ou de 50? Por qué?



— Por que o numero 156 foi arredondado para o nimero 160? O namero 156 esta
mais préximo de 150 ou 160? Por qué?

— Que regras vocés acham que foram utilizadas para esses arredondamentos?

ApOs essa discussdo, € importante que as criangas percebam que 0s numeros
chamados arredondados sdo as dezenas inteiras mais proximas dos numeros
apresentados na primeira coluna das tabelas. Na primeira tabela, os ndmeros
arredondados sdo as dezenas inteiras menores do que 0S ndmeros propostos e, na
segunda, os numeros arredondados sdo as dezenas inteiras maiores do que nUmeros
apresentados.

Em seguida, proponha que resolvam a segunda parte da atividade: pintar nimeros da
tira, cujo arredondamento seja feito para o nimero 400:

300 310 | 320 4 330 340 | 350 @ 360 370 380 390 | 400

Questione:

— Quais nimeros poderao ser pintados de azul? Por qué?
— Quais nameros teriam como arredondamento o nimero 300?
— O que acontece com 0 nimero 3507?

Observe que os numeros pintados de azul, cujo arredondamento foi feito para o
numero 400 sdo: 360, 370, 380, 390 e que os numeros 310, 320, 330 e 340 serdo
arredondados para 300, e o nimero 350 sera arredondado para 400, isto €, “para cima”.
E importante informa-los que para o numero localizado “no centro” do intervalo, sua
aproximacao serd “para cima”, isto €, para a dezena superior.

Alice registrou os amedondamentos que ela realizou numa listagem de nlmeros.
Observe o gue ela j& preencheu nos quadros = complete-os.

HUMERO NOMERD
LELE ARREDONDADO L= ARREDONDADO
20 20

ag 50

130 160

AR FAram
@ [~ || e

EEN az7

Escreva qual o critéric utilizado por Alice para realizar os arredondamentos.

M3 tira abaixo, pinte d2 amarelo os ndmeras que devem szr arredondados para
300 2 de azul 0s que devem ser arredondados para 400

a7 | EETH EETH 200

| ELT 21D 310 EET 340 EETH 3850

0 que acontece com o ndmars 3507



A atividade propde que a turma observe e analise a resolucdo de uma adicéo feita
por duas criancgas, buscando verificar quais os critérios que foram utilizados para se
obter os resultados. Em seguida, podem utilizar os procedimentos de Pedro ou de
Marina para resolver os calculos propostos na segunda parte da atividade.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa dizendo as criangas que irdo analisar os registros
elaborados por duas criancas a respeito de adicdo, identificar e comparar os critérios
utilizados por elas.

Esta atividade propicia que analisem as contribuicGes de arredondamentos de
numeros e as compensagdes que podem ser feitas para a resolucdo de adigcdes. Peca as
criancas que, apos observarem os procedimentos de Pedro e Marina, justifiquem os
modos de resolver de cada um e, posteriormente, utilizem esses procedimentos nas
adicOes propostas na segunda parte da atividade ou optem por outras formas de
resolucdo, mas argumentando diante do grupo de criancas o porqué de suas opg¢oes.

E interessante que, ao justificar os procedimentos utilizados por Pedro e Marina, as
criangas compreendam o que representa, no caso de Pedro, subtrair 3 do resultado 119 e
no caso de Marina, subtrair 4 de 120.

Q7 +19= 97 +19=

+3 +3 +1

100 +19=119 100+20=120
119-3 =116 120—-4 =116

Na resolucdo de 301 + 402 + 597, verifique se observam os nimeros envolvidos
e buscam utilizar decomposic¢des, associar 0s nimeros ou outros procedimentos que
possam facilitar os calculos. Uma possibilidade consiste em decompor os numeros 301



em 300 + 1 e 402 em 400 + 2 e calcular 300 + 1 + 400 + 2 + 597. Associar 1 + 2 + 597,
obtendo 600 e calcular 300 + 400 + 600, obtendo 1300.
301 +402 + 597 =300 + 1 + 400 + 2 + 597

300 + 400 + 600 = 1300

Pedro & Marina resolveram algumas adigdes usande arredondamentos. Chserve
come cada um fez:

Pedro Marina

a7+ S7 + 19

+3 +3+1
100 + 19 = 119 100 + 20 = 120
119 -3 = 116 120 - 4 = 116

Are: MEEF

Escreva como cada um deles pensou.

Resolva:

38 + 82 243 + 135 132+ T8

HE + 147 + 99 202 + 79 + 196 301 + 402 + 597

A atividade tem o objetivo de que as criancas observem e analisem a resolugéo de
calculos envolvendo adigdes, realizados por Vera, e verifiquem os critérios utilizados
por ela.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa comentando que serdo exploradas algumas adicdes.
Coloque na lousa, por exemplo: 58 + 46 = 54 + 4 + 46, que pode ser resolvida
calculando 4 + 46 e obter 54 + 50, que é igual a 104. Solicite aos estudantes que
expliquem o procedimento utilizado por voce.

Observe as respostas e promova uma discussao a partir dos comentarios realizados.

Verifique se surgem comentérios do porqué da decomposicéo de 58 em 54 + 4.

Observe que a ideia é que as criancas reflitam sobre outras formas de calcular o
resultado de uma adicdo, que ndo sdo as técnicas operatorias. E que essas maneiras de



resolver apresentadas contribuem para a elaboracao de estratégias de calculo mental e o
reconhecimento de propriedades da adi¢do, como a comutativa e a associativa.

Caso necessario, pode-se recorrer ao uso de fichas sobrepostas para a realizacdo
dessa atividade.

Professor(a), para a proxima atividade, vocé devera trazer para a sala de aula os
poliedros montados pelos estudantes na Sequéncia 3.

wock e um colega devem identificar como Wera fez parz encontrar o resultado
de algumas zdigdes. Discutam como poderiam registrar 2 forma de pensar de
era para resalver estes edlculos.

Ela pensau

At IMESP.

Resolva as adighes usando procedimentos como os realizados por Vera:

489 +1E = 12E+35= 130+ 214 =

(EFO4MA17A) Associar prismas e piramides a suas planificagdes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo relagbes entre as representacdes planas e
espaciais, identificando regularidades nas contagens de faces, vértices e arestas no caso
dos prismas e das piramides.

(EFO4MA17B) ldentificar as regularidades nas contagens de faces, veértices e arestas no
caso dos prismas e das piramides.




A atividade propBe que as criancas observem, nas representacdes de poliedros, as
faces pintadas de verde, e verifiquem quantas faces com as mesmas caracteristicas
(formato e medidas) essa possui, contando-as e registrando ao lado de cada figura esse
ndmero.

Estabeleca critérios para 0 agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos, para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Vocé pode iniciar a conversa orientando as criancas que, em duplas, tenham em
maos os poliedros montados nas atividades 3.1 e 3.2 (Sequéncia 3), para compartilhar
com a turma exploracgdes relativas aos seus elementos: faces, vértices e arestas.

Mostre um poliedro, apontando para os Vvértices e questione se alguém lembra como
se chama “aquele” ponto. Faca o mesmo para uma aresta e para uma face. Acompanhe
as criancas nesse procedimento.

Solicite que as criangas, antes da resolucéo da atividade, explorem os poliedros que
foram construidos por elas, identificando quantas faces, arestas e vértices possuem, que
formatos suas faces tém, quantas aparentam ser congruentes (terem o mesmo formato e
as mesmas medidas), o que diferencia cada um deles e socializem outras caracteristicas
observadas, para em seguida, realizarem a atividade. Socialize os comentarios e
resultados.



Num poliedro, podemos identificar trés elementos
importantes, gque sBo as faces, os wértices & as arestas.
Observe a iustragio:

Aresta

Cada poliedrs representade abaixa tem uma face pintada de verda. Esereva
quantas faces cam esse farm ata compBem cada poliedro:

Arier IMESF.

A atividade propde que as criangas reconhegam as piramides nomeadas na atividade
e completem o quadro com as anota¢des da quantidade de vertices, faces e arestas que
cada piramide apresenta. Em seguida, elas devem responder as questfes propostas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

Para a conversa inicial desta atividade, é importante que as criangcas tenham em
maos algumas piramides montadas nas atividades 3.1 e 3.2 (Sequéncia 3), pois sua
manipulacdo contribui para a percepc¢do de caracteristicas de seus formatos, elementos
(vértices, faces e arestas) e da quantidade desses elementos.

Vocé pode iniciar a conversa solicitando que, em grupos, os estudantes tenham em
mdos algumas pirdmides e pega-lhes que identifiquem o nimero de vertices, faces e
arestas de cada uma.

Ao discutir o numero de faces, € preciso ressaltar que a base de uma piramide
também é chamada de face.



Esta atividade propicia que as criancas percebam caracteristicas especificas da
“familia” das piramides. Apds o preenchimento do quadro e da observacdo de
regularidades, isto é, de caracteristicas comuns das piramides em relacdo aos seus
elementos (faces, vértices e arestas), proponha que a turma observe as piramides
apoiadas em suas bases. Questione:

— Ao olhar para essas piramides, o que vocés observam em relacdo as faces
laterais?

— Que formatos elas tém? (Em toda pirdmide as faces laterais séo triangulares.)

— Quais os formatos das bases dessas piramides? (Nesta atividade, temos piramides
com base triangular, quadrangular, pentagonal e hexagonal.)

— Quantos vértices ha em cada uma das bases?

— Quantos vértices tem cada piramide? (Estas duas ultimas perguntas permitem as
criancas observar que o total de vertices de uma piramide é igual ao nimero de Vértices
da base mais um.)

Assim, uma piramide de base triangular possui 4 vértices (3 da base, que é um
tridngulo, mais 1, que é a “ponta” superior, da juncdo das trés faces laterais), e isso
ocorre em cada uma delas. Dessa forma, identifica-se uma propriedade que é valida para
a “familia” das piramides: Em qualquer piramide, o nimero de vértices ¢ uma unidade a
mais que o numero de vértices da base (e o numero de Vvértices da base é igual ao
numero de lados do poligono da base).

Outro aspecto a ser observado é a relacao entre a quantidade de lados do poligono da
base e a quantidade de faces laterais da piramide. Para isso, selecione uma piramide e
questione as criancas:

— Quantos lados ha na base desta piramide?

— E quantas séo as faces laterais desta piramide?

Repita o procedimento para outras piramides. Em seguida, reflita com elas que o
nimero de lados da base corresponde ao mesmo numero de faces laterais de uma
piramide.

E importante que as conclusdes possam “nascer” de observagdes das criangas, ao
manusear ou visualizar representacGes de piramides.

Retomando regularidades e propriedades que podem ser observadas nas piramides:
as faces laterais sdo todas triangulares, o nimero total de vértices de uma piramide
corresponde ao nimero de vértices da base mais um; o nimero de vértices coincide com
0 namero de faces, 0 nimero de arestas € igual a soma do numero de vértices e de faces
menos dois(A=V+F-20uA+2=F+V).

Observe o quadro para conferir essa Ultima relacdo citada acima:

NUMERO DE NUMERO DE NUMERO DE

NOME FACES VERTICES ARESTAS

Piramide de base
triangular

Piramide de base 5 5 8



quadrada

Piramide de base
pentagonal

Piramide de base
hexagonal

As conclusdes acima podem ser identificadas pela observacdo do quadro: em cada
piramide o numero de faces € 0 mesmo que o0 numero de vértices, 0 nimero de arestas é
sempre um numero par, a soma do nimero de faces com o nimero de vértices € igual ao
nimero de arestas mais dois. Para que a crianga responda a préxima pergunta da
atividade:

—Vocé pode dizer quantos vértices e faces tem uma piramide de base octogonal,
sem desenha-la? E interessante explorar duas situaces. Uma delas é observar a tabela e
identificar regularidades como: a piramide de base triangular tem (3+1) vertices e o total
de faces também ¢ o mesmo, pois a base tem a forma triangular, “gerando” trés faces
laterais; a piramide de base quadrada tem (4+1) vértices e (1+4) faces, isto €, a base, que
tem a forma quadrada, “gera” quatro faces laterais. O mesmo ocorre com as demais
piramides: a forma da base determina quantos vértices e faces a piramide tera. Portanto,
se a piramide for de base octogonal, sua base serd& um poligono de oito lados;
consequentemente, a piramide terd 9 vértices e 9 faces. A outra forma de perceber
quantos vértices e faces essa pirdmide terd ¢ “imaginar” a piramide apoiada em sua base
e raciocinar como proposto anteriormente: figura plana que forma a base tem oito lados;
portanto, “gera” oito faces laterais na piramide (oito faces laterais mais a base: 9 faces
no total) ; base possui oito vertices, portanto, a piramide possui 9 veértices. A mesma
ideia sera valida para responderem a ultima pergunta: —Emerson desenhou uma
piramide com 11 vértices. Vocé pode dizer quantas faces e arestas ela tem, sem
desenha-la? Como a piramide tem 11 vértices, logo ela tem 11 faces. E como 0 niUmero
de arestas e (F+V =A-2) logo, 11 + 11 =22 — 2, assim a piramide tem 20 arestas.



Complste ©gquadro com o nimers de vértices [V, Faces [F] & arestas [8) 82 cada
wma das picimides indicadas e responda s questdes:

FIRAMIDE v F A

Pirdimide de base triangu lar

Firdmide de base quadrada

Pirimide de base pentagonal

Firdmide de base hexagonal

Obs=rvando a tabela. responda:

A, Hé pirdmides gue t8m o mesma ndmera de vértices, faces & arestas?

B. Que relagie pade ser identificada entre o nimers de vértices & de faces de
cada uma das pirdmides?

Wack pode dizer quantas wirtices, faces & arestas possui uma pirdmide de base
actagenal, sem desanhd-la?

Emersan desenhou uma pirmide com 11 wértices. Vocd pade dizer guantas
faces e arestas ela tem, sem desenhd-la?

A atividade tem o objetivo de que as criangas observem relagdes existentes entre 0s
elementos de piramides e prismas (vértices, faces e arestas).

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

Vocé pode iniciar a conversa comentando que, nesta atividade, sera dada
continuidade a analise de propriedades de poliedros, agora, inserindo alguns prismas, e
que, para isso, 0s grupos poderdo utilizar piramides e prismas construidos nas atividades
3.1 e 3.2 (Sequéncia 3).

A proposta é que o preenchimento de dados em um quadro facilite a percepcéo de
regularidades existentes entre numero de faces, vértices e arestas de um mesmo
poliedro.

Piramide de base triangular 4 4 8 6



Piramide de base quadrada 5 5 10 8

Piramide de base pentagonal 6 6 12 10
Piramide de base hexagonal 7 7 14 12
Prisma de base triangular 6 5 11 9
Prisma de base quadrada 8 6 14 12
Prisma de base pentagonal 10 7 17 15
Prisma de base hexagonal 12 8 20 18

Verifique se percebem que, para as piramides, o nimero de faces é o nimero das
laterais mais 1, que é a sua base. Para os prismas sélidos com duas bases iguais, ha o
numero de faces laterais mais 2 (referente as duas bases). Explore também os valores
obtidos com o preenchimento do quadro, onde nos prismas (sélidos com duas bases
iguais) o nimero de arestas € igual ao triplo do nimero de lados da base e nas piramides
0 nimero de arestas € igual ao dobro do nimero de lados da base. Destaque ainda a
relacdo que, tanto para as piramides quanto para os prismas, 0 nimero de veértices mais
0 niamero de faces € igual ao numero de arestas menos dois (V + F = A - 2).

Em seguida, a intensdo ¢ analisar se essa “descoberta’ ¢ valida para outro poliedro
que n&o faz parte do grupo de prismas e de piramides. Neste caso um octaedro, onde (V
+F=-2):6+8=14 - 2. Portanto, o octaedro possui 6 vértices, 8 faces e 12 arestas.

E importante haver a visualizacdo e manipulacdo de modelos de prismas e de
piramides para perceber propriedades desses poliedros e, com isso, construir relacdes
existentes. H& pesquisas (de Van Hiele, de Parzysz, Machado (Tetraedro
Epistemoldgico) que convergem para alguns aspectos importantes que sdo: observacéo,
visualizacdo, construcdo, representacdo, como etapas fundamentais para o
desenvolvimento do pensamento geométrico. Por essa razdo, € imprescindivel oferecer
oportunidades as criancas para que construam figuras tridimensionais, desenhem o que
observam dessas figuras, explorem suas planificacdes, desenhando-as também.

Professor(a), para a proxima atividade, vocé devera trazer para a sala de aula a
planificacdo de um prisma de base triangular.




Freencha o quadro abaica:

POLIEDRO v F V+F A

Pirdmide de base triangular
Piramide de base guadrada
Pirhmide de base pentaganal
Piramide de base hexagonal
Prisma de base triangular
Prisma de base quad rada
Prisma de base pentagonal
Prisma de base hexagonal

Observe as duas dltimas colunas. Voed identifica alguma relagio entre esses
nimeras? Qual?

Comovocé pode expressar a relagdo entre a quantidade de vértices e faces
[V+F] & & quantidade de arestas [A]7

Exsa relagio & vilids para o paliedro representads abaixa? Justifigue sua
resposta.

A atividade prop@e que as criancas estabelecam relacGes entre alguns poliedros e
suas respectivas planificacdes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as crian¢as dizendo que serdo exploradas
planificacdes de poliedros que devem ser relacionadas com os nomes das figuras
espaciais correspondentes. Mostre para o grupo uma planificacdo de prisma de base
triangular (a segunda planificacdo desta atividade) e questione:

— Ao observar essa planificacdo, é possivel saber a qual poliedro corresponde?

Ap0s ouvir as hipoteses das criangas, monte-a para que verifiqguem se corresponde
ao poliedro mencionado.

Para o desenvolvimento desta atividade, observe se h& criangas que necessitam
recorrer as figuras espaciais construidas anteriormente, para “visualizar” qual ¢ a
planificacdo correspondente. Deixe o0s poliedros disponiveis sobre a mesa para que



possam explora-los, pois nesse momento ainda estdo sendo desenvolvidas habilidades
que lhes permitirdo “ter a representacdo mental” do poliedro em questdo e de suas
possiveis planificacdes.

Relacione cada peliedre cam sua planificagio:

Pirdmide de base triangular

Prisma de base hexaganal

Pirdmide de base quadrada

Prisma de bass triangular

A atividade propde que as criangas observem dois moldes que correspondem a uma
piramide de base quadrada, “imaginem” como ficardo depois de montados e desenhem
representacdes desse solido.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie uma conversa comentando que deseja construir uma caixa com as
caracteristicas de uma caixa de sapato para guardar materiais e estd em duvida em como
fazer o molde. Peca sugestdes e, conforme as criangas falarem, produza um desenho na
lousa e discuta com o grupo. Vocé pode reproduzir o desenho em papel, recorta-lo para
que verifiqguem se est4 adequado ou n&o e verificar o porqué das incorregdes, se houver.

Em seguida, ha a proposta de que recortem as planificacdes do anexo 4, facam a
montagem para comparar com o0s desenhos produzidos.



Esta atividade é parte do estudo necessario as criangas sobre figuras espaciais e suas
propriedades. E importante ressaltar que, para o desenvolvimento do pensamento
geométrico, todas as etapas sdo imprescindiveis. Quando a crianca constrdi figuras
espaciais, compara-as com objetos conhecidos do seu cotidiano, explora os elementos
como faces, vértices e arestas e suas quantidades, desenha-as em um papel, constroi
moldes, compara-os com as hipéteses que formulam sobre figuras que formariam, esta
compondo um universo de conhecimento matematico importante para a articulagdo com
outros eixos tematicos e também com outras &reas de conhecimento.

Nesta atividade, o objetivo principal é que as criangas percebam que as duas
planificagdes, quando montadas, formam pirdmides de base quadrada e que podem
existir diversas planificacfes para um mesmo sélido geometrico, em fungdo de como
sdo “colocadas” as figuras planas que compdem sua superficie.

(EFO4MAO06B) Resolver e elaborar situagdes-problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: combinatoria e proporcionalidade, utilizando estratégias
diversas, como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO4MAO05) Utilizar as propriedades das operacdes para desenvolver estratégias de
calculo.




A atividade propde que as criangas resolvam situacdes-problema envolvendo o
significado de proporcionalidade da opera¢do multiplicacdo entre nimeros naturais, por
meio do uso de quadros que contribuem para a percepcdo da relacdo de
proporcionalidade.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos, para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avangar nas suas
aprendizagens.

Vocé pode iniciar a conversa com as criancas fazendo questionamentos como:

— Se eu comprar duas duzias de laranjas por R$ 13,00, quanto pagarei por quatro
duzias? E por seis duzias?

Proponha que reflitam sobre essas questfes, observe como pensam e promova uma
discussdo a partir dos comentérios. Verifique se propGem para a primeira questdo que
podem calcular 2 x 13 e para a segunda questéo, 3 x 13 ou 13 + 26, associando 6.

As situacOes-problema exploradas nesta atividade tratam do significado da
multiplicagdo proporcionalidade e podem ser resolvidas pela organizagdo dos dados na
forma de um quadro. Observe como as informacdes dos problemas propostos podem ser
organizadas:

Problema 1
Carrinhos Preco
3 R$37,00
6 ?

No primeiro problema, ndo ha necessidade de calcular o preco de um carrinho para
calcular o preco de seis. Verifique se percebem a relacdo de dobro entre o numero de
carrinhos (3) que custam R$37,00 e o total de carrinhos que se quer comprar (6). Se 3



carrinhos custam 37 reais, 6 carrinhos custardo o dobro desse valor, ou seja, 2 x 37 =
74.

Descrevemos a seguir uma sugestdo de encaminhamento para a terceira situacao
proposta:

— Em uma loja, o preco de uma camiseta € R$ 20,00. Como vocés calculam o prego
de duas camisetas iguais a essa? E de quatro camisetas?

Ouca as criancas e suas justificativas para responder a esses questionamentos sem
calculo escrito. Em seguida, questione:

— E se forem oito camisetas, como podemos calcular o seu prego?

E importante observar quais foram os procedimentos de resolugo mencionados para
responder ao primeiro questionamento, verificando se as criancas relacionam com as
tabuadas trabalhadas anteriormente, tais como: 2 camisetas (0 dobro de uma camiseta),
4 camisetas (o dobro de 2), pois sdo estratégias interessantes para resolver o problema
sem o uso de papel e lapis, como foi solicitado. Com a amplia¢do do questionamento a
respeito do preco de oito camisetas, sugira para a turma uma forma de registrar que
auxilie nos célculos, reproduzindo na lousa o quadro abaixo. Oriente-as que
acompanhem as discussdes e, posteriormente, preencham o quadro com as respostas
obtidas durante as discussdes (precos de 1, 2, 4 e 8 camisetas).

Quantidade de Camisetas 1 2 4 8

Preco em Reais

E fundamental que o desenvolvimento desta atividade possibilite as criancas a
percepgdo de que existe uma regularidade no preenchimento das linhas do quadro, isto
é, tanto na primeira linha quanto na segunda, cada numero escrito € o dobro do nimero
anterior, e que isso pode ajuda-las no calculo do preco de 8 camisetas e de novos precgos
de quantidades de camisetas que mantenham essa relacdo — dobro da quantidade
anterior. Com isso, tem-se que o pre¢o de 8 camisetas € o dobro de 80, cento e sessenta
reais. Mas é importante que as criangas reflitam como preencheriam o quadro para outro
valor, que ndo mantém a relacdo dobro com o nimero anterior do quadro.

Para isso, proponha novo questionamento:

— E se fossem 12 camisetas, qual seria o valor total pago por elas?

Na socializacdo desse resultado, volte ao quadro e inclua uma coluna para 0 nimero
12 e analise com as criangas formas para determinar o preco dessa nova quantidade de
camisetas, utilizando as informagfes ja constantes desse registro. Podem surgir
possibilidades, como, por exemplo:

a) Se 4 camisetas custam 80 reais e 8 custam 160 reais, 12 camisetas custardo 80 +
160 = 240 reais;

b) Se 1 camiseta custa 20 reais, 12 camisetas custardo 20 x 12 = 240 reais.

O objetivo desta atividade € permitir que a crianca perceba relacBes de
proporcionalidade, e a forma como é proposto o0 encaminhamento com 0s
questionamentos apresentados acima e 0 uso do quadro podem suscitar essas reflexdes e



auxiliar na compreensdo do significado de proporcionalidade em situagfes do campo
multiplicativo.

No item 4, é sugerido que as duplas elaborem uma situacdo-problema para
posteriormente trocarem com outra dupla. Importante que discutam como a elaboraram
e que uma dupla resolva a situacdo-problema da outra, para validarem ou ndo a
atividade.

SEQUENCIA 13

Resolva os seguintes problemas:

Pauls comprou trés carrinhos & pagou RS 37,00, Quants
pagard por seis carrinhos iguais a esses?

Lucas caleciona carrinhas em miniatura ¢ 0% guarda em uma estanbe. Sabendo

gue em cada prateleira podem ser colocados B carrinhas, preencha o quadro

para saber guantos existem na estante do Lucas.

Quantidade de pratelsiras 1 2 3 4 5
ME de carrinhos =

Em uma laja, & preca de uma camiseta é de RS 20, 00. Qual o prege de duas

camisatas iguais a essa? £ de quatra camisetas? E se forem compradas aita
eamisatas, qual o valor 2 ser pago?

Andréa organizou 2s5as informagdes em um quadro:

Cuantidade de camisetas 1 2 4 Eg

Prego em reais

Andréa vendey 12 camisetas. Coma ela pade caleular o walor a ser pago, cam a
auxilia dos walores gue canstam do quadra?

Elabare cam o seu calega uma situacSa-problema que envalva a operagio:
5x12= 60. Em seguida, troquem com autra dupls, discutam come elaboraram
B pEGam para que resolvam.

A atividade propde a organizacdo de fatos fundamentais da multiplicacdo pelos
numeros 2, 4 e 8, identificacdo de regularidades e estabelecimento de relagdes entre 0s
resultados dessas trés tabuadas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa perguntando as crian¢as alguns resultados de tabuadas
ja vistas anteriormente. Pergunte se¢ ja sabem “de cor” algumas delas. Diga-lhes que
nesta atividade terdo a possibilidade de descobrir relagdes interessantes das tabuadas e
que ajudardo em sua memorizacao.



Para analise, percepcdo de regularidades de fatos fundamentais propostos na
atividade e registro de descobertas, ¢ fundamental que as criangas compartilhem das
observagdes e coletivamente organizem um registro-sintese que contribua para a
memorizacdo desses fatos e das propriedades identificadas. Para isso, escreva em um
papel pardo ou cartolina os quadros com as tabuadas sugeridas na atividade e proponha
que as criangas completem o primeiro quadro com os resultados da tabuada do nimero
2.

1 X 2 = 2
2 X 2 =
3 X 2 =
4 X 2 =
5) X 2 =
6 X 2 = 12
7 X 2 =
8 X 2 =
9 X 2 =

Ap0ds o preenchimento, questione:
— O que vocés observam neste quadro? O que acontece com 0s numeros da 12
coluna? E com os nimeros da 22 coluna?
Verifique se percebem uma regularidade, presente na multiplicagdo por 2, de que 0s
resultados sdo nuUmeros pares.
Faca 0 mesmo com a tabuada do nimero 4. Escreva no cartaz e solicite as criancas
que ditem os valores, completando o quadro.

1 X 4 = 4
2 x 4 = 8
3 X 4 =
4 X 4 =
5 X 4 = 20
6 X 4 =
7 X 4 =
) X 4 =
9 X 4 =



Questione:

— O que vocés observam neste quadro? O que acontece com 0s numeros da 12
coluna? E com os nimeros da 22 coluna?

— Observem os resultados das duas tabuadas. Quais as relagdes existentes entre 0s
resultados? Descreva algumas.

E importante que as criancas, ao compararem as duas tabuadas, observem
regularidades, tais como: os resultados da tabuada do numero 4 sdo dobros dos
resultados da tabuada do numero 2; os algarismos das unidades desses numeros
atendem a sequéncia 4, 8, 2, 6, 0, 4, 8, 2,6, 0 etc.

Apbs conversar sobre essas regularidades, a de que os resultados da tabuada do
numero 4 aumentam de quatro em quatro, questione:

—E, se quisermos saber os resultados de 11 x 4 e 12 x 4, é possivel obter as
respostas a partir dessas descobertas?

E interessante analisar com as criangas que é possivel obter esses resultados e
outros, tendo como referéncia o fato de que, na tabuada do numero quatro, os resultados
aumentam de quatro em quatro, a partir do 1 x 4 = 4. Em seguida, converse sobre a
construcdo da tabuada do nimero 8. Peca a algumas criancas que digam os resultados
dessa tabuada e registrem o resultado no cartaz.

1 X 8 =
2 X 8 =
3 X 8 = 24
4 X 8 =
5 X 8 = 40
6 X 8 =
7 X 8 =
8 X 8 = 64
9 X 8 =

Apbs a discussdo sobre os resultados das trés tabuadas, escreva-as em um cartaz,
uma ao lado da outra. Fixe o cartaz na classe para a continuidade da analise e
observacao de regularidades.

Professor(a), é importante deixar expostos os quadros construidos nessa atividade,
para que as criangas possam fazer futuras consultas.
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Compare as resultados dessas multiplicacdes com as obtidos no item 1. 0 gue
wock pode canclir?

A atividade propde o preenchimento dos resultados das tabuadas dos nimeros 3, 6 e
9, em um procedimento similar a atividade anterior, com o objetivo de “descobrir”
regularidades e relagdes entre elas, como apoio para a memorizacao e para a analise de
propriedades.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa lendo as observagfes decorrentes das discussdes da
atividade anterior e escritas no cartaz, que deve estar exposto na sala de aula. Questione:

— Sera que as “descobertas” que realizamos na atividade anterior também podem
ocorrer nas tabuadas dos nimeros 3, 6 e 9?

Para responder, proponha a exploracdo dos seus resultados e a anotacdo no quadro,
que ficara exposto na classe também.



Proponha que leiam o texto e completem os quadros relativos as tabuadas do 3 e do
6. E verifiquem suas regularidades.

Escreva o quadro em um cartaz ou na lousa e peca a algumas que criancas digam 0s
resultados e o preencham. Em seguida, questione:

— Existem regularidades na tabuada do numero 3? Quais vocés identificam?

E esperado que comentem que os nimeros aumentam de 3 em 3, que os resultados
sd80 numeros impares e nimeros pares. Questione:

— E possivel saber quando o resultado sera um nimero impar? E quando serd um
nlumero par?

— E possivel calcular 11 x 3, sem fazermos “contas”? E 12 x 3? E 13 x 3?

Para calcular 11 x 3, como 11 =9 + 2, é possivel utilizar os resultados de 9 x 3 e de
2 x 3, e efetuar 27 + 6 = 33.

— E na tabuada do nimero 6, o que podemos observar?

— Ao compararmos as duas tabuadas, ha relacdes entre elas? Quais?

As criangas devem identificar que os resultados da tabuada do 6 sédo o dobro dos da
tabuada do 3. Assim, para calcular, por exemplo 7 x 6, é possivel calcular 7 x 3 =21¢
determinar o dobro do resultado, obtendo 42.

Solicite que respondam os itens A e B e socialize 0s comentarios.

Peca-lhes que observem o quadro apresentado na atividade 2 e que comentem as
regularidades existentes.

1 X 9 = 9

2 X 9 = 18
3 X 9 = 27
4 X 9 = 36
5 X 9 = 45
6 x 9 = 54
7 X 9 = 63
8 X 9 = 72
9 X 9 = 81

Socialize as descobertas das criancas. Podem aparecer observagdes de que o0s
resultados “caminham de 9 em 9” a partir do nimero 9; a soma dos algarismos que
compdem cada um dos resultados é sempre 9, e 0 algarismo das dezenas aumenta de 1
em 1, e o algarismo das unidades diminui de 1 em 1, a medida que multiplicamos o
numero 9 por 1, 2, 3...

E possivel que identifiquem que os resultados podem ser obtidos pela adi¢do das
multiplicacdes por 3 e por 6.

Assim, 8 x 9, por exemplo, pode ser obtido pela adi¢do dos resultados de 8 x 3 e de
8 x 6.



8x9=8x3+8x6
8x9=24+48
8x9=72

A atividade propde que as criangas completem a Tabua de Pitagoras, por meio da
analise de relagcBes existentes entre 0s nuimeros e 0s resultados que ja estdo
apresentados.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa mostrando o quadro que faz parte da atividade e
perguntando as criancas:

— O que vocés observam no quadro constante da atividade?

— Quais relacGes podem ser identificadas entre os nimeros do quadro?

— Qual é a operacéo que relaciona os nimeros?

Apdbs esses questionamentos, comente que esse quadro € chamado de Tabua de
Pitagoras, e contém resultados de multiplicacGes de nimeros por 1 até 0 9, e que pode
ajuda-las na memorizagao.



ApOs ouvir as respostas das criancas aos questionamentos iniciais, solicite que
completem o quadro com os demais resultados. Para isso, elas podem ter apoio nas
descobertas realizadas durante a atividade anterior.

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 1 2 3 4 6 8 9
2 2 4 6 8 12 16 18
3 3 6 9 12 18 24 27
4 4 8 12 16 24 32 36
5

6 6 12 18 24 36 48 54
7

8 8 16 24 32 48 64 72
9 9 18 27 36 54 72 81

Apds o preenchimento, analise e discuta com a turma as regularidades, questionando
e orientando:

Observem os resultados da tabela preenchida.

— Pintem os resultados da multiplicacdo de um numero por ele mesmo. Por
exemplo: 2x2,3%x3,4x4...

— Como esses numeros estdo posicionados no quadro? Cite alguns.

— Existem resultados que se repetem? — Quais 0s resultados que ndo se repetem?
Eles sdo resultados da multiplicacdo de quais nUmeros?

— Escrevam outras regularidades que vocés observam neste quadro para
compartilhar com o grupo.

Atencdo: esta atividade traz como énfase um processo investigativo no qual as
criancas, por meio da observacdo do quadro preenchido pelo grupo, ampliam as
descobertas realizadas nas atividades anteriores e estabelecem relagdes entre outras
tabuadas, criando “mecanismos” que os auxiliem na memorizagdo dos fatos
fundamentais da multiplicacio. E importante que sejam socializadas as respostas dos
questionamentos, visto que as criangas podem explicitar novas descobertas sobre as
relacdes entre os resultados das tabuadas, o que € possivel com a organizacao do quadro
como um todo.
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A atividade propOe que as criangas preencham o quadro com resultados de
multiplicagdes por 10, por 100 e por 1000, utilizando, para isso, uma calculadora como
ferramenta de célculo. Em seguida, devem analisar os resultados “em busca” de
regularidades que ajudem na construcdo de “regras” para as multiplicagdes por
poténcias de 10.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa perguntando as criancas:
—Qual o resultado de 4 x 10? E de 4 x 100? E de 4 x 1000?
— O que vocés observam em relacéo a esses resultados?
Escreva na lousa as respostas dadas por elas:

Apbs o preenchimento do quadro, € fundamental que sejam socializadas as
conclusoes e “descobertas” das criangas sobre as regularidades observadas em cada uma
das situagdes. Para isso, observe que cada situacdo apresenta uma regularidade
importante que as criangas precisam identificar, socializar e registrar para posterior uso
em outras situacdes de multiplicacdo por poténcias de 10 (10, 100 e 1000). Para
sistematizacdo das descobertas realizadas, utilize as observacbes que escreveram e



organize esse conhecimento, que, em seguida, podera ser considerado como uma
ferramenta (uma regra) para ser utilizada em novos céalculos, ndo necessitando de
“contas em pé¢” ou mesmo de calculadora para determinar os resultados de
multiplicagdes por 10, 100 e 1000.

Na ultima parte da atividade, proponha as criancas que utilizem os resultados
“descobertos” sobre a multiplicacdo por poténcias de 10. Socialize os resultados.

Com uma calculadora, efetue os cdlculos e registre os resultadas no guadro:

NUMEROC X 10 X100 X 1000
12
L]
230
438
601
1250
EFIE]
A Analisando os resultados obtidos na segunda coluna, o gue vocé pode
concluir ao multiplicar um nimers por 107
E. Analicanda os resultados obtidos na terceira coluna, o que vocé pode
concluir o multiphcar wim ndmera par 1007
C. Eserevs o que vock diris para um amigo se precisasse axplicar cama
abter o resultade da multiplicagio de um nimers per 1.000.
Com base em suas conclusdas, caleule os resultadas das multiplicagBes:
1Ex10= 437 x 100 = 123 x 1.000 =
350x 10 = 2Bx 100= 4002 x 1.000 =

Esta é a Ultima atividade da Unidade 3 e é uma avaliagdo das aprendizagens da
turma.

Como € uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 3, organize 0s
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Comente com as criangas que elas ja resolveram questbes em que € apresentada
uma situagdo com quatro alternativas, sendo que somente uma delas apresenta a
resposta correta. Elas irdo, mais uma vez, realizar questdes desse tipo e, para isso,
devem resolver cada uma delas, assinalando a alternativa que considerarem que € a
resposta ao problema.



Proponha que as criancas resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apés a resolugdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentéarios e a solucdo. Utilize o mesmo procedimento para as demais
questoes.

As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise 0s acertos e 0s erros que
possam ser cometidos pelas criancas, para permitir uma discussdo e um dialogo em
torno da produ¢do do conhecimento matematico. Observe se os “erros” cometidos pelas
criancgas sdo equivocos de informacdo, incorre¢Bes na interpretacdo do vocabulario dos
enunciados ou mesmo falhas acontecidas em céalculos, o que permitird a vocé ter dados
para intervencdes mais individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criancas, retome as habilidades néo
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.
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Nesta Unidade, em relacdo ao tema NUmeros, serd dada continuidade a exploracdo
de fatos basicos e situacBes com o significado de configuracdo retangular. A primeira
sequéncia apresenta situagfes do campo multiplicativo, com a exploracéo de situagdes-
problema e a discussdo da articulacdo entre a escrita multiplicativa de niUmeros em sua
forma decomposta e a representacdo geométrica dessa escrita. Os estudantes podem,
dessa maneira, compreender o processo de construcdo do algoritmo da multiplicagdo ao
analisar procedimentos de calculo por meio da decomposi¢cdo de um dos seus fatores,
além de refletir sobre estratégias de calculo mental. Sdo propostas diversas situacoes-



problema envolvendo a ideia de configuracdo retangular em que os estudantes sdo
“convidados” a observar regularidades e perceber propriedades que lhes permitam
resolver esses problemas.

Desenvolveremos o trabalho com divisdes explorando duas formas de registro: “as
caixinhas” e o processo por estimativa. Com isso, permite-Se as criangas o contato e a
reflexdo sobre outros procedimentos a serem utilizados para realizar a divisdo entre dois
numeros naturais e para explorar o calculo mental relativo a essa operacao.

A Algebra tem como finalidade o desenvolvimento do pensamento algébrico, um
tipo especial de pensamento que € essencial para ser aplicado em modelos matematicos
na compreensdo, representacdo e analise de relagdes quantitativas de grandezas e,
também, de situacOes e estruturas matematicas. Para que esse desenvolvimento
aconteca, as criancas devem identificar regularidades e padrbes existentes em
sequéncias de figuras e de numeros, estabelecer generalizacbes e analisar a
interdependéncia entre grandezas. E fundamental que nos processos de ensino e
aprendizagem desta unidade tematica, além das ideias de regularidade e generalizacao
de padrdes, devem ser exploradas as propriedades da igualdade. Uma estreita relacao
dessa unidade tematica com a de NUmeros pode ser estabelecida no trabalho com
sequéncias (recursivas e repetitivas) ao ser proposto que seja completada uma sequéncia
com elementos ausentes.

Em Geometria, ampliaremos o estudo no espaco, proporcionando atividades em que
as criangcas possam experimentar comandos e refletir formulando hipoteses sobre
localizagOes, por meio de construgdes de itinerarios.

Ampliaremos o trabalho relativo as grandezas e medidas, reconhecendo medidas de
capacidade e a utilizacdo de diferentes instrumentos de medidas em situacdes do
cotidiano.

SituacOes relativas a Probabilidade e Estatistica focam a ampliacdo de leituras e
interpretacOes de gréficos na mesma perspectiva que foi realizada em nas Unidades
anteriores, com gréaficos de barras tendo como contexto o tema Grandezas e medidas.
Aborda ainda a identificacdo entre eventos aleatdrios cotidianos, aqueles que tém maior
chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis.

* Analise as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planeje seu
desenvolvimento na rotina semanal.

* Analise as propostas do livro didatico escolhido e de outros materiais que VOCé
utiliza para consulta. Prepare e selecione atividades que possam complementar o estudo
realizado com as criangas.

* Elabore ligcdes de casa simples e interessantes.



(EFO4MAO04A) Calcular o resultado de adi¢6es e subtraces, bem como entre
multiplicagdes e divisdes de nimeros naturais, para ampliar e desenvolver as
estratégias de calculo.

(EFO4MAO05) Utilizar as propriedades das operagdes para desenvolver estratégias de
calculo.

(EFO4AMAO6A) Resolver e elaborar situages-problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: adicdo de parcelas iguais, organizagdo retangular,
utilizando estratégias diversas, como célculo por estimativa, célculo mental e
algoritmos.

(EFO4MA11) Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por
maultiplos de um numero natural, completando sequéncias numeéricas pela observacao
de uma dada regra de formacdo dessa sequéncia.

Esta atividade possui o foco na “descoberta” de estratégias interessantes para
resolver um problema de ladrilhamento e permite reflexdes sobre o significado da
multiplicacdo em sua configuracao retangular como meio para calcular qual é o total de
ladrilhos da regido retangular da calgada representada.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.

Organize a turma em duplas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
préximos para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboragéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas questionando se ja viram alguém
colocando pisos ou revestimentos em paredes de banheiros ou de cozinhas, por
exemplo. Questione também se elas observaram que muitos desses pisos e
revestimentos tém formato retangular. Em seguida, desenhe na lousa uma malha
quadriculada e informe que esse desenho representa uma parede que foi revestida de
azulejos retangulares.
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E questione: Como vocé pode calcular o nimero total de azulejos usados?

Deixe que as criangas, em duplas, reflitam sobre seu questionamento e analisem
coletivamente as possibilidades de resolugdo. Podem aparecer: contar de 1 em 1, contar
a quantidade de azulejos por coluna, isto é, de 4 em 4; ou por linha, de 6 em 6, e pode
surgir a ideia de usar multiplicacdes 6 x 4 ou 4 x 6. Neste momento, ndo ha necessidade
de sua intervencao no sentido de “ensinar” que a multiplicagdo ¢ uma boa estratégia
para determinar o total de quadriculas que representam os azulejos dessa parede, pois as
atividades seguintes irdo desenvolver habilidades que favoregam a apropriacdo “dessa
ferramenta” para resolugdo de problemas. Neste momento é importante que as criancas
identifiguem que existem varias maneiras de calcular esse total e percebam que o
interessante — item que serd aprofundado nas atividades seguintes — € usar a
multiplicacdo entre o total de quadriculas da horizontal pelo total de quadriculas da
vertical da regido retangular como recurso para resolver esse tipo de problema.

A situagdo-problema apresentada envolve o ladrilhamento de uma cal¢ada no
formato retangular, com uma fileira e uma coluna assentadas de ladrilhos, todos de
mesmas dimensdes. A tarefa das criangas € identificar quantos ladrilhos sdo necessarios
para recobrir o espaco todo. Proponha que resolvam individualmente. Verifique quais
sdo as estratégias de resolucdo propostas pelas criancas, isto é, se completam o desenho
com os ladrilhos que faltam e contam um a um; se contam os 7 ladrilhos da primeira
coluna e somam com as outras colunas; se contam os sete ladrilhos da primeira coluna e
multiplicam por 8, que corresponde ao total de colunas; ou se usam escritas
multiplicativas: 8 x 7 ou 7 x 8. Caso essas escritas ndo aparecam nesse momento, nao
h& necessidade de intervencdo, pois a atividade seguinte traz essa ideia e pode ser
utilizada para que as criangas “retornem” a esta situagao-problema e verifiqguem que,
embora ndo tenhamos todos os “ladrilhos” desenhados, é possivel saber quantos séo
necessarios ao multiplicar 8 x 7 ou 7 x 8, dependendo da forma como ¢ “vista” a
organizacdo do trecho a ser ladrilhado, isto é, se considerarmos 7 ladrilhos em cada



coluna e somarmos todas elas, teremos 8 x 7; ou se contarmos 8 ladrilhos na primeira
linha, teremos 7 linhas com 8 ladrilhos em cada, isto €, 7 x 8.

Feita a op¢do de “visualizar” a regido retangular para a contagem de ladrilhos, deve-
se “respeitar” essa escolha para que os estudantes ndo se confundam no inicio da
aprendizagem dessas ideias, pois a configuragdo retangular de 8 x 7 € diferente de 7 x 8,
dependendo do que cada numero representa. O total de quadriculas € o0 mesmo, mas a
representacdo, ndao. Por exemplo, um terreno retangular de 10 metros de frente e 25
metros de fundo é diferente de um terreno de 25 metros de frente por 10 metros de
fundo, embora ambos tenham a mesma area.

A segunda parte da atividade propde que as criancas verifiguem se é possivel
organizar um total de 36 ladrilhos na forma retangular. Para isso, vocé pode propor o
uso de uma malha quadriculada para resolver essa parte da atividade. Podem surgir
respostas como: 6 fileiras de 6 ladrilhos em cada uma; 4 fileiras de 9 ladrilhos (ou 9
fileiras de 4 ladrilhos); 2 fileiras de 18 ladrilhos (ou 18 fileiras de 2 ladrilhos cada); 1
fileira de 36 ladrilhos (ou 36 fileiras de 1 ladrilho). O importante é analisar essas
possibilidades, pois 36 é o resultado de varias multiplicagbes entre dois ndmeros
naturais. Observe algumas representacdes:




3x12

O desenho ababio mogira um trecho do
isdrithamento de uma calcada em gue foram
colocados o8 primeiros tadrilhos:

A E possivel saber quantos ladrilhos serde vsados no total?

B. Comevacé ohteve o resultada?

C. S wech tiver 36 ladrilhos, came pode organizé-los para compor um
ladrilhamento retangular?

Esta atividade traz a multiplicacdo de numeros naturais em sua configuracéo
retangular, e o objetivo desta sequéncia é retomar escritas multiplicativas, as tabuadas,
por meio dessas representacdes em malhas quadriculadas para que as criangas possam
relacionar duas formas que representam a multiplicacdo: a configuracdo retangular e a

escrita numérica correspondente.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa comentando com as criangas que sera dada
continuidade ao trabalho sobre “revestimento de paredes”, e que observardio o
procedimento utilizado por Beatriz para calcular o total de ladrilhos de duas paredes.
Para isso, mostre os dois primeiros desenhos propostos e questione:

— Para representar as paredes, quais formatos foram utilizados?



— Por que Beatriz escreveu 8 x 3 =24 e 6 x 5 = 30 abaixo dos desenhos?
— Para Beatriz, o que representa cada uma das escritas multiplicativas?

A primeira atividade desta sequéncia apresenta uma problematizacdo que teve como
tarefa desencadear nas criangas reflexdes sobre como calcular o total de “ladrilhos” em
uma regido retangular, e na segunda atividade da-se continuidade ao trabalho,
mostrando a utilizacdo da escrita multiplicativa para obter o resultado. O
estabelecimento de relagdes entre as tabuadas e suas representacdes geométricas, na
malha quadriculada, é fundamental para que as criangcas compreendam o conceito de
multiplicacdo entre nUmeros naturais. Veja os registros de Beatriz.

8x3=24

6x5=30

Vocé pode orientar as criangas no sentido de que, apds observar 0s registros de
Beatriz, resolvam a atividade tendo como critérios os mesmos que ela utilizou.

10x2=20

7x7=49

5x8=40
Podemos observar que Beatriz utilizou o seguinte critério para o registro das
multiplicacdes: o primeiro nimero representou a quantidade de colunas de cada
configuracdo retangular, e o segundo nimero, a quantidade de quadradinhos de cada
coluna (5 x 8 = 40, por exemplo). O importante neste momento de construcdo de
conceito é o estabelecimento de um critério, a coeréncia e o respeito em usa-lo nas



propostas subsequentes para que as criancas compreendam a relacdo entre a escrita
multiplicativa e a respectiva representacdo retangular. Apos o desenvolvimento de
atividades em que se desenha a regido retangular, pede-se a escrita multiplicativa
correspondente, ou o contrario, apresenta-se uma escrita multiplicativa e solicita-se a
configuracdo retangular correspondente, a fim de que as criancas possam explorar
outras situagbes nas quais se possa optar por escrever, por exemplo, 5 x 8 ou 8 x 5. E
fundamental que nds, professores, tenhamos clareza de que escrever 2 x 5 ¢ diferente de
5 x 2, embora seus resultados sejam iguais. Os contextos em que essas escritas
aparecem é que dao sentido a cada uma delas. Por exemplo: organizar dois quintetos (2
x 5) é diferente de organizar cinco duplas, embora usemos a mesma quantidade de
pessoas. Uma propriedade dos nimeros naturais (a comutativa) € que nos permite dizer:
2x5=5x%x2

Para calcular quantos ladrilhos foram usados em paredes representadas pelos
desenhos abaixo, Beatriz fex os seguintes cdloulos:

Bx3=30

Calcule o ndmena de ladrilhos em cads parede desanhada abaio:

A atividade propde a resolucédo de situages-problema envolvendo o significado de:
configuracao retangular do campo multiplicativo.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa com as criangas comentando que resolverdo problemas
em duplas utilizando os recursos que necessitarem. Apoés a resolucdo, deverao socializar
com o grupo estratégias utilizadas e resultados.



Ao propor a resolucdo desses problemas, € interessante que vocé ndo mencione que
sdo aplicacdes das ideias trabalhadas anteriormente, na sequéncia, pois essa orientacao
pode “induzir” a forma de pensar da turma. Proponha que, em duplas, reflitam sobre o
que se pede em cada enunciado e estabelecam um procedimento de resolucdo. Ao
acompanhar o trabalho das duplas, se perceber a necessidade, ofereca malhas
quadriculadas para que representem as informagdes contidas nos enunciados. Nesse
momento de acompanhamento, vocé pode perceber se as criancas compreenderam a
multiplicacdo em seu significado de configuracdo retangular. Cada crianca deve buscar
alternativas para soluciona-lo e faz opgdes perante o que ja conhece. No segundo
momento da sequéncia, explora-se o0 conceito em questdo, com discussdes e reflexdes
da turma. Em seguida, sdo propostas situagOes-problema para que o professor, ao
acompanhar o trabalho das duplas, observe se o0s conhecimentos desenvolvidos
anteriormente foram utilizados como “ferramentas” para solucionar os problemas. No
momento de socializacdo, garanta a apresentacdo da multiplicagio como uma
possibilidade de resolucéo.

Leia e resolva os seguintes problemas

Luciane completou uma parede retangular com 72 ladrilhos. Ele usou 8
ladrilhos no com primente. Quantos foram usados na altura?

Helena fez um pano de parede com retalhos retangulares de mesmo
tarnanho. Ela uiow 9 na compriments & ¥ na altura. Quantes retalhos Helena
usaud

Para recobrir uma superficie retangular, um pedreira vai usar 7 lajotas no
comprimento e B na altura. Cada kajots custa 10 reais. Quanto serd gasto
néssa comprat

A proposta desta atividade é que as criangas relacionem uma representagdo
geométrica da multiplicacdo com suas escritas numéricas na forma decomposta, para
que explorem diferentes registros da multiplicacéo.



Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Comente que nesta atividade serdo analisados procedimentos de dois estudantes
quanto ao produto de 12 x 4.

E importante que vocé questione as criancas antes de iniciar a atividade: — Como
vocés poderiam representar essa escrita multiplicativa numa malha quadriculada?

Socialize as respostas das criangas, convidando algumas para registrarem na lousa
seus procedimentos.

Régine Douady, pesquisadora em Educacdo Matematica, traz a nocao de quadros,
isto é, em Matematica pode-se pensar em quadro numérico (campo numérico), quadro
geométrico (campo geométrico) e outros. Segundo a autora, um quadro é formado por
objetos de um campo da matematica, das relagdes que estes objetos possuem, das
diferentes formulagcGes, das imagens mentais que nos remetem a esses objetos e as
relacdes existentes (DOUADY, 2012).

Douady define uma mudanca de quadro como uma passagem de um quadro para
outro, a fim de obter formulagdes diferentes do mesmo problema. Essa mudanca pode
auxiliar os estudantes na busca da solu¢do do problema proposto. Dependendo desse
problema, uma mudanca de quadro pode ser necessaria ou pode facilitar a resolucéo do
mesmo, ou pode ser utilizada como meio para “controlar” ou validar a resposta obtida
na resolucdo de um problema.

As mudancas de quadro podem ser espontaneas (iniciativa do estudante) ou
provocadas (intervencédo de outro estudante ou do professor).

Para que os estudantes progridam na fase de busca de uma solugdo para um
problema, Douady propde um jogo interativo entre quadros que consiste em uma
mudanca de quadro seguida de um retorno ao quadro inicial. Esse jogo consiste em
transferir o problema de um quadro para outro, interpretar as correspondéncias entre 0s
elementos dos dois quadros, resolver o problema e finalmente voltar com a solucéo do
problema para o quadro de partida.

Esses aspectos tedricos apontados por Douady podem ser “percebidos” nesta
atividade, com a apresentacdo do problema: calcular o produto de 12 x 4, que faz parte
do quadro numérico, e para isso € utilizada a representacdo geométrica, isto é, a
configuracdo retangular da multiplicacao:




10 2

Utiliza-se, dessa forma, o quadro geometrico para facilitar a compreensao de 12 x 4
e contribuir para a “visualiza¢ao” da area da regido determinada por (10 + 2) % 4. Dessa
forma, as criangas tém a chance de estabelecer relagdes entre a configuracdo retangular
e a escrita numérica 12 x 4. Quando recorremos as configuracdes geométricas da
multiplicacdo entre dois numeros naturais, estamos, na perspectiva de Douady,
mudando de quadro, do numérico para o geométrico, como facilitador na busca da
compreensdo do problema, e voltamos para o quadro numérico para dar a resposta ao
problema.

Nesta atividade, ao serem apresentados os procedimentos de Ana e Jodo, o intuito é
que se perceba que a relacdo de cada um deles com a representacdo geométrica pode
ocorrer na forma decomposta como Ana escreveu: 10 x 4 = 40, 2 x 4 = 8 g, para se
obter 12 x 4, basta somar os resultados: 40 + 8 = 48. Ja o registro de Jodo se aproxima
do algoritmo convencional, ao calcular

Solicite as criangas que:

— Comparem os dois procedimentos com o procedimento de Ana e Jodo e
identifiquem em que se parecem e as diferencas.

Peca-lhes que escolham um deles e utilizem para resolver as operac@es propostas na
segunda parte da atividade.




Ana e Jado, para caleular “12 & 47, fizeram uma representacio na malha
quadriculada.

10 2

Weja como cada um deles registrou:

Compars os dois procedimentos, identificando o que ha de parscido neles.

Escolha um dos procedimentas utilizadas & resolva as muliplicagbes

148 25a9

A atividade propde que as criancas analisem procedimentos para o calculo de
multiplicacdo de dois numeros naturais.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas dizendo que dardo continuidade a
exploracdo de multiplicagdes envolvendo o produto de dois numeros, sendo um deles de
trés algarismos e o outro de um Unico algarismo. Questione como poderiam representar
a configuracéo retangular de 132 x 3. Socialize algumas respostas.

Para isso sdo apresentadas possibilidades de representacdo de uma configuracdo
retangular por decomposicdo dos nimeros (caso de Ana) e algoritmo em sua forma
decomposta (caso de Jodo).

As criancas devem identificar formas diferentes de calcular alguns produtos e as
utilizar em novos calculos. E importante observar que na representacio geométrica nao



se usa papel quadriculado, com a explicitacdo de todas as quadriculas, mas apenas sua
representacao.

Ana e lado, para caleular “132 « 3%, usaram a seguinte representacio:

100 20 2

E registraram

Ezcolha um das procedimentas utilizadas & résolva as multiplicagbes

107 x5 5% 4

AT1x6 532x9

A atividade tem como objetivo que as criangas identifiguem regularidades em

sequéncias numéricas compostas por ideias aditivas e multiplicativas e pode ser
desenvolvida em duplas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa comentando com a turma que deverdo organizar as
sequéncias de numeros. Apo6s as discussdes, vocé pode escrever na lousa as sequéncias
de nimeros pares e impares até 10 e fazer perguntas como:

— Se escrevermos os numeros de 1 a 10, quais nimeros serdo pares? E impares?

— Nessa sequéncia, 0s nimeros pares aumentam de quantas em gquantas unidades?
E os impares?

Solicite as criangas que preencham as sequéncias numéricas que constam do
Material do estudante. Observe quais procedimentos as criancas utilizam para resolver a



atividade proposta. E interessante observar se as criancas percebem as regularidades de
cada sequéncia, como por exemplo, que aumentam de 5 em 5, de 10 em 10 etc. que as
sequéncias aumentam de 5 em 5, mas também pode ser notado o quintuplo de um
namero, por exemplo: 5 x 1 =5; 5 x 2 = 10; e se necessario faca intervencdes.

Socialize os comentarios e resultados.

Professor(a), para a proxima atividade, vocé devera providenciar, além de
embalagens ou folhetos de supermercados, uma garrafa vazia de 2 litros e um copo de
250 m¢ para experimentos. VVocé pode solicitar que as criancas providenciem
embalagens vazias para a proxima atividade.

Cacilia eriow sequineias de nimeros seguinde um padria. Identifique o padrio

& camplete com

nimenas que faltam.

5 10 15
30 40 i 1] T0
3 & g 13
20 40 a0
100 il T i
7 14 k4
dentifigue o padria utilizade na farmagio de cada sequéncia de ndmeras &
camplete-a
4 13 18 23
a7 a7 N
130 128 124

(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades de medida padronizadas mais usuais, e recorrendo a

instrumentos.

(EFO4AMAO06B) Resolver e elaborar situagGes-problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: combinatoria e proporcionalidade, utilizando estratégias
diversas, como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.




(EFO4AMAZ27) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em gréficos de colunas ou pictdricos, com base em informacdes das
diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

(EFO4MAZ26) Identificar, entre eventos aleatorios cotidianos, aqueles que tém maior
chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem
utilizar fracdes, explorando a ideia de probabilidade e combinatéria em situagBes-
problema simples.

Esta atividade tem por objetivo possibilitar que as criangas observem embalagens de
diversos produtos de uso diario de familias, existentes em supermercados, nas escolas,
na cantina, e identifiguem quais nimeros aparecem e quais as unidades de medida que
0s acompanham.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.

Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
préximos, para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboragdo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Observacdo: Para a realizacdo desta atividade, tenha em maos os folhetos de
supermercado, embalagens de produtos e uma garrafa vazia de 2 litros, que foram
solicitados ao término da atividade anterior.

Vocé pode iniciar a conversa com a turma mostrando as criangas folhetos de
supermercado e embalagens de produtos em que aparecem medidas de capacidade,
como, por exemplo:




200 m¢

NADA DE TOSSE

Diga-lhes para observarem as embalagens e questione:

— O que vocés observam nessas embalagens?

— Além dos nomes dos produtos, existem nimeros escritos nas embalagens?

— E 0 que eles representam? Existem unidades de medida escritas com os nimeros?

Explore as informacdes que estdo presentes nas embalagens e que foram citadas
pelas criangas, tais como: nome do produto, a que ele se refere (produto de limpeza,
alimento, remédio etc.), composicao e quantidade.

Esta atividade tem por objetivo possibilitar que as criangas observem embalagens de
diversos produtos de uso diario das familias, existentes em supermercados, nas escolas,
na cantina, e identifiguem quais nimeros aparecem e quais as unidades de medida que
0s acompanham.

Organize a turma em grupos e distribua folhetos e embalagens trazidas por vocé e
pelas criancas para a realizacdo da proposta.

Proponha que observem os folhetos e embalagens e identifiguem informacdes sobre
quantidades dos produtos.

A medida que forem pesquisando, anote na lousa as informac@es apresentadas por
elas. Apos esse primeiro momento, proponha a realizacdo da atividade e socialize as
respostas. Em seguida, mostre a garrafa de 2 litros agora com agua, para que juntos
possam analisar as hipdteses ao responder o Ultimo questionamento da atividade. Ao
encher os copos de 250 ml, as criancas devem perceber que com um vasilhame de 2
litros é possivel encher 8 copos, pois 1 litro corresponde a 1000 mililitros.

—Vocés ja ouviram falar em capacidade de um vasilhame?

Podem surgir respostas como: medir usando copos, garrafas, canecas.



Informe as criancas, ap0s esses relatos, que ao encherem os copos ou vasilhames
determinem a capacidade de cada um deles. Questione se conhecem outros recipientes
em que é possivel medir a capacidade.

Dé um exemplo similar e pergunte:

— Quando alguém pede para encher o tanque de combustivel de um automdével, que

unidade de medida é utilizada?

Possivelmente, as criancas dirdo litro.

Explique que o litro e o mililitro sdo unidades de medida da grandeza capacidade,
isto é, medem a quantidade de liquidos nos recipientes, como, por exemplo, em copos,
garrafas, latas de refrigerantes, entre outros.

A atividade propde a resolugéo de diversas situagOes-problema envolvendo unidades
de medida de capacidade e estabelecendo relacGes entre elas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.



Vocé pode iniciar a conversa dizendo as criancgas que irdo resolver problemas dando
continuidade ao estudo da capacidade de recipientes. Agora, verificardo quantos copos
de agua de diferentes tamanhos cabem em outros vasilhames maiores.

Para o desenvolvimento desta atividade, € fundamental que as criancas tenham a
oportunidade de vivenciar situacfes, “medindo”: a capacidade de copos de diferentes
tamanhos (diferentes capacidades, como 200 m{, 250 m{); de embalagens de 600
m¢{ (como a de alguns refrigerantes com essa capacidade); de embalagens de 1 litro ou
de 2 litros. Essas experiéncias auxiliam na compreensdo dos contextos utilizados nas
situacGes propostas. Além disso, a compreensdo de que em um litro cabem 1000
mililitros sera fundamental para resolver os problemas. Uma forma interessante pode ser
explorada quando se usa um copo, que sabemos possuir 200 m{ de capacidade. Se as
criangas colocarem &gua nesses copos, perceberdo que sdo necessarios 5 deles para
encher um vasilhame de capacidade de 1 litro. Portanto percebem que 1 litro possui 5 x
200 m¢, ou seja, 1000 m¢e.

Responda is questes:

Utilizando 200 mi, quantas deles s8o necessdnos

copo com capacidade de
para completar uma garrata de 1 litro?

Paulo lew em
Ele pretende co
capacidade de 2 1i

Ma festa de aniversirio de Ana, sua mie fezr 5 litro
digtribuiu iguabmente em copos de 200 mil. Cua
campletar?

Pauba foi ao supermercads comprar sucos e vie que havia uma promogBa:
Sucoem embalagem de 600 miliitros Suco em embalagem de 1 litro

2 reak 4 reais

Ciormio ele quer comprar 3 |itros de suco, qusl das embalagens deve escolher pars
fer 0 menor gasto?

A atividade propde que as criancas relacionem e comparem diferentes unidades de
medida de capacidade, as ndo padronizadas, como Xicara, copo americano, colher de
sopa, colher de cha, com as padronizadas — litro e mililitro.



Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa questionando se as criancas ja viram uma receita de
bolo ou de outro alimento. Apresente a elas uma receita em que apareca, por exemplo, 1
xicara de agucar, ou 1 colher de sopa de fermento, ou 1 copo de leite. Questione:

— Onde cabe mais liquido, na xicara ou no copo?

— O que tem maior capacidade, “uma xicara” ou “um copo”?

— Vocé sabe quantos mililitros hd em cada um desses medidores?

Promova uma discussdo a partir dos comentarios que surgirem.

Nesta atividade, as crianc¢as terdo oportunidade de analisar diferentes “unidades de
medida de capacidade ndo padronizadas”, por meio de leitura e socializagdo de receitas
em que aparecem essas unidades. O objetivo ¢ conhecer e comparar essas “unidades”
com as unidades padronizadas como litro e mililitro para resolucdo de problemas.
Socialize as respostas das criangas para as perguntas do item 1, solicite que facam a
pesquisa proposta no item 2 e produzam um pequeno texto sobre a pesquisa realizada.

Dona Lena & de calecionar boas r
também de cria

it usa & seguintes informagdes:

O que tem maier capacidade: 3 xicara ou o copa smericano?

ain de leite. Quantas copas americanos de




A atividade propde que as criancas analisem e comparem dados apresentados em
dois graficos de colunas que retratam o consumo de agua de duas escolas, durante sete
meses de 2018.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

\océ pode iniciar a conversa com as criangas discutindo a importancia do consumo
consciente de agua, de cuidar em ndo deixar torneiras abertas e utilizar o necessario.
Aproveitar a agua utilizada na lavagem de verduras para o preparo da salada para regar
plantas ou dar outro destino. N&o desperdicar agua tratada principalmente para lavar
calcadas.

Comente que duas escolas que apresentam as mesmas caracteristicas relativamente
ao tamanho e quantidade de estudantes estdo participando do projeto “Consumo
responsavel de dgua”. O projeto tem como objetivo promover o uso consciente e
adequado da agua. Para acompanhar o gasto com agua, fizeram um levantamento nos
sete primeiros meses do ano de 2018 e apresentaram os resultados em graficos de
colunas.

Organize as criancas em duplas. Explore com elas as informacdes dos graficos e
questione:

— Qual é o assunto tratado em cada grafico?

— Quais os titulos dos graficos?

— Em qual periodo do ano ocorreu a pesquisa?

Pergunte como estdo apresentados os dados nos eixos verticais e faca, por exemplo,
a pergunta:

— Qual o consumo de &gua na Escola Martha Ferraz no més de janeiro de 2018?
Elas devem identificar que o consumo é de 20.000 litros. No eixo vertical, hé o registro
de que o consumo esté apresentado em 1.000 litros.
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Proponha, em seguida, que respondam as questdes. Elas devem estimar os consumos
e, para isso, incentive-as a justificar como o fazem. Socialize os comentarios e
resultados da turma.
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A atividade propde que as criancas analisem informacgoes relativas a producao de
agua por segundo em mananciais que abastecem a Regido Metropolitana de Sao Paulo.
Essas informacdes estdo apresentadas em um grafico de barras.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas comentando a importancia da
economia de &gua e do zelo com 0s rios e nascentes. Pergunte como podem colaborar
com a reducdo do consumo de agua na escola.

Vocé pode informar aspectos da Regido Metropolitana de Sao Paulo relativos ao
abastecimento de &gua e conversar com as criangas sobre essa teméatica. Em seguida,



analisar as informacdes apontadas no grafico e responder as questdes propostas na
atividade. Observe que no gréafico é apresentada a producdo de 4&gua nos Mananciais por
segundo, e é importante sua orientacdo sobre o que isso significa. Por exemplo, quando
se pergunta: Qual é a produgdo do manancial de Rio Claro por segundo?, localiza-
se no grafico o nimero 4000, que representa a quantidade de litros por segundo que esse
manancial produz, ou seja, para cada segundo, sdo “produzidos” 4000 litros de agua.

A Regido Metropolitana de Sao Paulo (RMSP), é composta por 39 municipios, que
sdo: Aruja, Barueri, Biritiba-Mirim, Caieiras, Cajamar, Carapicuiba, Cotia, Diadema,
Embu das Artes, Embu-Guacu, Ferraz de Vasconcelos, Francisco Morato, Franco da
Rocha, Guararema, Guarulhos, Itapevi, Itapecerica da Serra, ltaquaquecetuba, Jandira,
Juquitiba, Mairipord, Maua, Mogi das Cruzes, Osasco, Pirapora do Bom Jesus, Po4,
Ribeirdo Pires, Rio Grande da Serra, Salesépolis, Santa Isabel, Santana de Parnaiba,
Santo André, Sdo Bernardo do Campo, S&o Caetano do Sul, Sdo Lourenco da Serra, Sdo
Paulo, Suzano, Tabodo da Serra e Vargem Grande Paulista.

Fonte: http://www.sdmetropolitano.sp.gov.br/portalsdm/sao-paulo.jsp. Acesso em:
25 maio 2013.

Municipios da Regido Metropolitana de Sao Paulo

Francisco Morato Santa Isabel

L Caj
Caieiras
Bom Jesus
Guarulhos A
Santana de Parnaiba ltaquaguecetuba
Jahdira  Osasco  Sio Paulo l’
Ferraz de
Rizged g Vasconcglos Mogi das Cruzes

Limite da Regido Metropolitana de Sao Paulo

[ Limite da bacia hidrogréfica da Guarapiranga
" o [ Limite da bacia hidrogréfica da Billings
m

A

N
O -

= I Reservatérios

Mananciais sdo reservas hidricas ou fontes utilizadas para o abastecimento publico
de &gua. Pode-se afirmar que o tratamento comeca nestes locais, pois o trabalho
preventivo é fundamental para a garantia da quantidade e qualidade da agua.

Fonte: http://site.sabesp.com.br. Acesso em: 25 maio 2013.

Peca-lhes que leiam o texto de abertura, observem o grafico e respondam as
questoes.

Socialize os resultados da turma.



http://www.sdmetropolitano.sp.gov.br/portalsdm/sao-paulo.jsp
http://site.sabesp.com.br/

Ma Regifo Metropolitana de 530 Pauls, o sistema de abastecimento de dgua &
integrado: 8 complexns s3a respansdveis pela producio de 67 mil litras de dgua
por segundo para atender 33 municipios abastecidos pela Sabesp, & outros &
que compram agua por atacadoe (Santo André, 350 Caetano do Sul, Guarulhos,
Maogi das Cruzes, Diadema e Maud). Observe o grafica e respanda as questies:

Munancizis de Sio Pauls - Producio de dpus por segunda

.........

--------

A que esse grafico se refere?

A. Que infarmagBes slo apresentadas no eixa vertical?

B. O que representam as Admeros que aparecem na e horizantal?

C. H& mananciais que produzem a mesma quantidade de 4gua por segunde?
Cuais?

D. Qual & a pradugde de dgua per segunds do manancial de Ria Clara?

E. Qual desses mananciais produz & menar quantidade de dgua por segunda?

A atividade propde que as criancas identifiguem, em eventos aleatérios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de ocorrer e reconhecam caracteristicas de resultados
mais provaveis.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas perguntando se conhecem a
brincadeira de amigo secreto ou amigo oculto. Comente com elas que, na realizacdo
dessa brincadeira, de modo geral, hd um sorteio, e essa € uma maneira de escolher algo
ou alguém de forma aleatoria. Questione:

— Vocés sabem como é feita essa brincadeira?

— Ja participaram de algum amigo secreto? Em que ocasido?

Organize a turma em duplas e pe¢a-lhes que leiam o texto inicial do item 1. Solicite
que observem a ilustracdo e pergunte se h& elementos nela que complementam as
informac0es do texto. Eles devem identificar que nao.

Em seguida, proponha que respondam a questao.

Acompanhe as discussdes, socialize os comentarios e resultados.



Peca-lhes que resolvam o item 2.

Na socializacdo, garanta que seja discutido que, embora haja uma quantidade muito
maior de cubos vermelhos, hé a possibilidade de sair um cubo azul, porém com pequena
chance. E muito provavel que, ao retirar um cubo, ele seja vermelho, embora néo seja
certo que isso ocorrera.

loBo Pedro ealacau ¢ubos w
coloridos em um saguinha: § !
azuis, 7 amarelos e 10 vermelhos. o
Ele pediu que seu avb Pauls m
retirasse um cuba sem olhar, > -‘:-
LN
Para cada situace, veriflque e s Sud 1

margue com um X, o gue & mais provivel de ocorrer:
A [ ]saic um cubo azul [ Jsair um cubo amarela
B l:l:;m um cuba azul l:luir um cubo vermelho

€.[Jsaic um cubovermeiho [ Jsair um cubo amareia

Paula colocou no saquinho 1 cubo azul, 1 amarelo e & vermelhos. loSo Pedro
wai retirar, sem olhar, um cubo do saguinho.

A. [ possivel gue saiz um cubo azul? Por qué?

B. € muito provivel que saiz um cuba amul? Por qué?

EF04MAOQ7) Resolver e elaborar situagdes-problema de divisdo cujo divisor tenha no
maximo dois algarismos, envolvendo os significados de reparticdo equitativa e de
medida, utilizando estratégias diversas, como calculo aproximado (estimativa e/ ou
arredondamento), calculo mental e algoritmos.

(EFO4AMAO04A) Calcular o resultado de adicdes e subtracdes, bem como entre
multiplicagBes e divisbes de ndmeros naturais, para ampliar e desenvolver as
estratégias de célculo.

(EFOAMAO04B) Utilizar as relagbes entre adicdo e subtracdo, bem como entre
multiplicacdo e divisdo, para ampliar e desenvolver as estratégias de calculo.




A atividade tem o objetivo de que as criancas resolvam situacdes-problema do
Campo Multiplicativo com o significado de proporcionalidade e busquem
procedimentos para resolvé-las.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
proximos, para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancar nas suas
aprendizagens.

Inicie uma conversa sobre gincanas e pergunte quais provas podem ser propostas.
Promova uma discussao a partir dos comentarios.

Peca-lhes que leiam o enunciado e resolvam. Acompanhe as discussdes das duplas e
verifique quais procedimentos séo utilizados. No momento da socializacdo, convide
criangas que fizeram uso de estratégias para que possam ampliar o repertorio do grupo.
Questione:

— Em quais situacges utilizamos a multiplicacdo? Por qué?

— Em quais situages utilizamos a divisdo? Por qué?

— Como vocé resolveu cada situagdo?

Nesta atividade, a proposta é que as criangas reflitam sobre divisdo e multiplicacéo
entre nUmeros naturais, por meio da discussdo e resolucdo de situacGes-problema, e que,
para isso, podem utilizar diferentes estratégias. Para resolver as situacdes 1 e 3, elas
podem recorrer a divisdes. E preciso ressaltar que a divisdo possui dois significados:
repartir igualmente e medir. Para exemplificar, observe algumas situagdes: Uma
quitanda possui 60 abacaxis para distribuir igualmente entre 5 bancas de frutas.
Quantos abacaxis serdo colocados em cada banca? Essa situacao traz a ideia de repartir
ou distribuir igualmente. Agora, a situacdo: Uma quitanda possui uma caixa com 60
abacaxis e quer montar caixas menores com 6 abacaxis em cada uma. Quantas caixas
serdo montadas?... traz a ideia de medida, isto é, quantas caixas menores com 6
abacaxis cabem em uma caixa maior de 60 abacaxis.

Resumindo, a situacdo 1 proposta nesta atividade pode ser resolvida pela divisdo,
por meio da ideia de repartir igualmente, e a situagcdo 3 pela ideia de medir, verificando
quantas caixas com 20 kits de lanches serdo necessarias para atender as 540 criangas que
receberdo um kit de lanche cada.



m SEQUENCIA

|l\ o~ )J;

SRS s
s slunos de uma escols parfoipariods uma gincana. Para
1550, 05 professores oismm vanss brincaderas. \Emos sjudar
o grupe da escola 3 se oryanizar para a realizacio da gincana,

resohvendo as sfuscies:

Uma brincadeira que compde a gincana é a queimada. Ds 95 estudantes do 4.2
ana devem ser srganizados em aite equipes com a mesme aimers de
estudantes em cada uma. Quantas eriangas deve haver em cada equipe?

0% astudantes de 52 ano participsrda de um torneio de futebol de salfo.
Sabendo que devem ser formadas 15 equipes cam cinco estudantes em cada
wrna, guantos estudantes do 52 ano participardo desse torneio?

A escala vai adquiric Kifs de lanches para os 540 estudantes participantes. &
empresa contratada vende os Kifs em caicas @ cada uma contém 20 Kits. Quantas
caias 8 escols deve comprar para que cads estudante receba 1 ki?

A atividade apresenta uma estratégia ndo convencional de célculo de divisao entre
dois nimeros naturais.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas.

Vocé pode iniciar a conversa com as criangas retomando o que foi feito na atividade
anterior, em que foram analisadas varias maneiras de resolucao de problemas do Campo
Multiplicativo. Comente com elas que neste momento analisardo a estratégia utilizada
pela professora Simone para registrar um calculo, mediante um problema surgido
durante a realizacdo de gincana em uma escola.

Vocé pode reproduzir o primeiro esquema na lousa para que a turma acompanhe as
discussbes quanto ao que cada numero representa. Para isso, precisa ser lido o
enunciado do problema e solicitado as criangas que verifiguem como a professora
Simone pensou ao efetuar seu registro e por que, a partir dele, concluiu que cada equipe
ganhara 25 bexigas.



10

75

10

10

45

10

10

10

15

Vocé pode fazer questionamentos como:

— Por que o esquema apresenta primeiramente o nimero 75?
— Como ¢é possivel identificar no esquema as trés equipes?

— O que representam os numeros 10 e 5?
— E 0s nimeros 45, 15 e 0?

Observe que este esquema é organizado de tal maneira que aparece primeiramente o
total de bexigas; em seguida, a representacdo das trés equipes, por meio das trés
subdivisfes. O numero 10 representa o que cada equipe recebeu de bexigas na primeira
“rodada” de distribui¢do, sobrando 45 bexigas, que foram distribuidas novamente, com
10 para cada equipe, sobrando 15, que novamente foram distribuidas para as trés
equipes. No final, cada equipe ficou com 25 bexigas (soma do numero de bexigas
recebidas em cada etapa da distribuicéo).

Esse procedimento estd apoiado em estimativas, pois, ao organiza-lo, poderiam ser
escolhidos outros numeros, segundo mostram 0s esquemas:

20

75 20

20

15

ou

75

15

15

15

30

10

10

10

Agora, na segunda situacdo proposta na atividade, poderiam aparecer outras

distribuicoes:

30 10 2
126 30 36 10 6 2
30 10 2
Ou
40
126 40 6

40




Ou

126

10

10

10

96

10

10

10

66

20

20

20

Esses sdo exemplos de como distribuir igualmente 126 kits de torcida para trés
equipes, com 42 kits para cada, sendo que, no primeiro esquema, o numero 42 foi obtido
pela adicdo entre 30 + 10 + 2; no segundo esquema, pela soma de 40 + 2; e no terceiro
esquema, por 10 + 10 + 20 + 2.

Em uma prova da gincana, serfo distribuidas, igualments, 75 bexigas para trés
egquipes, Quantas bexigas cada uma deverd receber?
Fara saber quanias bexigas cads equipe devera raceber, a professora Simone usou
0 seguints registro:

10 10 3
T3 10 45 10 13 3 L1}
10 A0 3

E concluiu gue cada equipe ganhard 25 hexigas.

Com um colega, analise o registro da professora Simane, identificando o gue
representa cada nimers. Cama ela chegau ao resultads de 35 bexigas por equipe?

W professors Simane ird distribuic 126 kifs de wrcida, igualmente, para as trés
equipes. Ajude a professora nessa tarefa e responda quantos Kits cada equipe
receberd.

126

A atividade propbe que as criancas reflitam sobre o procedimento utilizado pelo
senhor Paulo, para calcular quantas laranjas serdo colocadas em duas caixas, lembrando
que as quantidades devem ser iguais.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criancas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criancas dizendo-lhes que dardo
continuidade as resolugdes de algumas situacdes envolvendo divisdes.



Proponha a observacdo do procedimento utilizado pelo senhor Paulo para resolver
um problema de sua quitanda, que é a organizacdo de duas caixas de laranjas com
quantidades iguais, sobre o total de 268 laranjas.

Oriente as criancas a observarem o esquema elaborado pelo senhor Paulo, buscando
identificar o que representa cada um dos nimeros obtidos por ele. E interessante
analisar com as criangas que 0 esquema mostra as etapas executadas pelo senhor Paulo,
isto &, a acdo que ele realiza para preencher as duas caixas, pois ao escrever duas vezes
0 numero 100 esta sendo indicada a quantidade de laranjas colocadas inicialmente nas
caixas, com a sobra de 68 laranjas. Essa sobra sera distribuida também numa segunda
etapa, com 30 laranjas em cada uma e, finalmente, cada caixa recebera 4 laranjas,
totalizando 134 laranjas em cada uma. Ao propor a resolugdo de problemas envolvendo
a ideia de divisdo, os estudantes poderdo usar registros, como as “caixinhas”, registro
esse em que € explorada a ideia de repartir igualmente, mas de uma forma diferente das
técnicas operatorias habitualmente utilizadas como recursos para resolver os calculos
pertencentes a uma diviséo.

As técnicas operatdrias “convencionais” serdo trabalhadas posteriormente.

A proposta, neste momento, é que as criangas tenham a chance de explorar
diferentes registros, como os pessoais € “as caixinhas”, utilizadas como forma de
resolver problemas de distribuicao equitativa.

E concluiu que serdo colocadas 134 laranjas em cada caixa.

Com um cole thserve como o senhor Paulo resolveu esse problema e descreva

camo ele pensay

Em saguida, responda s questBes

Coma a senhar Paule chegou so resultado de 134 laranjas?

Sabraram laranjas, apos a separagio delas nas duas caixas?

A atividade propde que as criancgas analisem e comparem duas formas diferentes de
resolver uma divisdo: a utilizagdo de “caixinhas” e o processo por estimativa.



Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas comentando que nas atividades
anteriores conheceram uma forma interessante de resolver a divisdo de nimeros naturais
e que, nesta atividade, irdo comparar essa forma com outro registro.

Inicie propondo as criancas que verifiqguem o registro de Pedro:

100 50 30
540 100 240 50 90 30
100 50 30

Solicite que descrevam o que representam os numeros 540, 240, 90 e zero neste
registro. Questione por que Pedro respondeu que serdo colocadas 180 medalhas em cada
caixa.

Comente com as criangas que Renato, por sua vez, efetuou a divisdo dessa forma:

540 3

- 300 100
240 50
- 150 + 30
90 180
- 90
0

Proponha que, em duplas, as criangas analisem o registro de Renato e comentem
como ele deve ter pensado ao fazer essa “conta”. O que representam, no calculo do
Renato, os nimeros localizados abaixo do 3?

Por que Renato usou subtracdes durante seus calculos? O que ele obteve com isso?



Por que deu zero como ultimo resultado ap6s varios calculos abaixo do numero 540?

Em seguida, proponha que as criangas reflitam sobre a forma como Pedro descobriu
que as 540 medalhas organizadas em quantidades iguais em trés caixinhas resultaram
em 180 medalhas em cada uma das caixas.

Questione as criancas:

— Como vocé pode identificar, na forma que Pedro utilizou, 0 nimero 3, que € o
divisor no procedimento de Renato?

— No segundo procedimento, o de Renato, esta escrito o niumero 180, o que ndo
acontece no primeiro procedimento. Por qué? Como identificar esse ndmero no
procedimento de Pedro?

Nesta atividade € apresentado um procedimento de célculo identificado
COMo processo por estimativa, e 0 objetivo € permitir as criancas, primeiramente, que
aprendam essa forma de célculo, pois possibilita reflexdes sobre a ordem de grandeza
do quociente entre dois ndmeros naturais e, em seguida, que percebam possiveis
relagbes com o tipo de registro — “caixinhas” — utilizado nas atividades anteriores
também.

s 540 medalhas que serfo distribuidas aos participantes da gincans foram
wrna. Quantas

E conchiii que serio colocadas 180 medalhas em cada caixa,

Renato resolvew o problema de outra maneira:

540 a
300 100
240 50
150 + _30
a0 180
]

]

Compare o5 dois procedimentos, identificando semelhangas e dierencas entre eles.

A atividade propfe que as criancas observem um célculo feito pelo processo por
estimativa, e sejam “convidadas” a identificar semelhangas e diferengas entre este e os
calculos realizados nas atividades anteriores.



Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa com as crian¢as dizendo que nesta atividade iréo
analisar como a professora Simone registrou o célculo para identificar quantas meninas
fardo parte de trés grupos de danca. Comente com as criangas que elas deverao
identificar o que existe de diferente nesse calculo registrado pela professora Simone.

Solicite que analisem por que a professora colocou duas meninas como
organizadoras da entrega de medalhas.

Nesta atividade também aparece uma reflexdo sobre o processo por estimativa, mas
diferentemente dos demais realizados nas atividades anteriores, aqui o resto da divisdo
ndo é zero. E esta é uma das diferencas entre este calculo e os anteriores que precisa ser
observada. Analisar o que ocorre com o resto dessa divisdo é extremamente relevante,
pois esta associado ao contexto da situacdo-problema. O ndmero 2, resto da divisao
entre 275 e 3, representa 0 nimero de alunas que nao fardo parte das equipes que terdo
quantidades iguais de elementos e, diante disso, a professora atribuiu a elas uma outra
tarefa. Apos as discussdes sobre o procedimento de resolugdo de uma divisao equitativa,
proponha que as criangas resolvam alguns calculos e, para isso, escolham um dos dois
procedimentos trabalhados nessas atividades. Acompanhe o registro das criancas para
verificar qual procedimento foi escolhido por elas. No momento de socializagdo,
explore os dois procedimentos.

5
120
155 +
150

Bl

A professora Simone concluis gue cada grupo deve ter 81 meninas.

Duas alunas nEo participario desses grupos e a professora vai colecsas como
organizadoras da enirega de medalhas.

Localize no regiséro como a profiessora percebey que duas alunas ndo participarao
dos grupos.

Excolha um dos procedimentos utilizados anteriormente & resolva as divisbes a
sEgUir:

415 +#5 T49+ B

E23:3 504 = 4



(EFO4MAO06B) Resolver e elaborar situacbes-problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: combinatéria e proporcionalidade, utilizando
estratégias diversas, como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO4MAO6A) Resolver e elaborar situacGes-problema envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo: adicdo de parcelas iguais, organizagdo retangular,
utilizando estratégias diversas, como célculo por estimativa, célculo mental e
algoritmos.

(EFO4MAO05) Utilizar as propriedades das operacGes para desenvolver estratégias de
calculo.

(EFO4AMA16A) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas e de objetos no
espaco, por meio de malhas quadriculadas e representagfes como desenhos, mapas,
planta baixa e croquis, empregando termos como direita e esquerda, mudancas de
direcéo e sentido.

(EFO4MA16B) Descrever, interpretar e representar a posicdo ou a movimentagao,
deslocamentos e localizacdo de pessoas e de objetos no espaco, por meio de malhas
quadriculadas e representacdes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, em-
pregando termos como direita e esquerda, mudancas de direcdo e sentido,
intersecgdo, transversais, paralelas e perpendiculares.

A atividade propde que as criancas resolvam situacdes-problema do Campo
Multiplicativo, com o significado de proporcionalidade.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.
E importante que, a0 pensar nos agrupamentos, os niveis de conhecimento sejam
préximos, para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboragéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.




Vocé pode iniciar a conversa dizendo as criangas que irdo resolver, em duplas,
diversas situacBGes-problema e que, ao terminar a atividade, deverdo socializar seus
procedimentos com a turma.

Organize a turma em duplas. Solicite que leiam o enunciado e resolvam. A primeira
delas pode ser resolvida pelo célculo 12 x 3, ou podendo utilizar a ideia
de proporcionalidade de forma explicita, com a organiza¢do de um quadro para que as
criancas “percebam” essa relacao:

Pacote Quantidade de produtos

ngl ’ bmz

12 ?

A discussdo pode ser encaminhada, observando o quadro acima com o
questionamento: Se um pacote contém 3 produtos, quantos produtos teremos em 12
pacotes?

Na segunda situacdo aparece a ideia de repartir igualmente, quando se questiona
quantos produtos havia em cada pacote, podendo assim, ser resolvida pela divisdo e por
meio de um dos procedimentos trabalhados até agora.

Na terceira situacdo, o significado da divisdo presente é o de medida, quando se
afirma que o total de produtos (132) foi organizado em pacotes menores com uma
quantidade fixa em cada pacote (12 produtos) e se quer saber o nimero de pacotes que
“cabem” no “pacote” maior, que seria o que possui 132 produtos. Pode ser apresentada
a resolucdo: — Se em um pacote podem ser colocados 12 produtos, em 10 pacotes serdo
colocados 120 produtos. Para 132, faltam 12, que podem ser colocados em 1 pacote.
Portanto, o total de pacotes € 11.

A quarta situacdo traz a ideia de configuracdo retangular da multiplicacéo,
apresentando o total de caixas que estdo organizadas em fileiras. As criancas podem
resolvé-la, recorrendo a multiplicacdo (tabuadas) com a pergunta: “Que niimero é
multiplicado por 7 e da como resultado o numero 56?”, ou a divisdo (“Qual é o
resultado da divisdo de 56 por 7?”).



A escola de Pedro ests organizando 3 Campanha da Solidariedade
que faz todos 05 anos. Mo pdtio, estSo sendo organizadas as caas
com alimentos doades.

oram colocadas 120 produtos, os guais estavam embalados em
m 4 mesma guantidads em cada um. Quantas produtos b

Ainda em autra caixa, 132 pro
12 produtas em cada um. Qu

wram organizados em pacotes, contenda

A atividade propOe a apresentacdo dos nomes dados aos termos de uma divisao, e
que as criangas identifiguem uma relacdo importante entre esses termos (escrita:

Dividendo = divisor x quociente + resto) e a utilizem para resolver calculos com o
emprego da calculadora.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa comentando que conhecerdo o nome dado a cada um
dos termos de uma divisao e, principalmente, estudardo uma relacdo importante entre 0s
numeros envolvidos nessa operacdo. Para isso, comente com as criangas a seguinte
situacdo: “Foi pedido a Joana que fizesse o calculo relativo a distribuicdo equitativa de
23 bolas para 7 criangas, e escrevesse essa informagdo para Gustavo, que iria distribuir
as bolas”. Observe as anotac¢des de Joana e 0 recado para Gustavo:

Gustavo, como 7 x 3 + 2 = 23, vocé deve distribuir 3 bolas para
23 7 cada uma das 7 criancas e guardar 2 do total de 23 bolas.

- 21 3




Apos a leitura do registro de Joana, converse com um colega e analise por que ela,
apos resolver a divisdo, escreveu 7 x 3 + 2 = 23 para Gustavo, orientando-o na
distribuicéo das bolas.

Qual a relacdo entre os dois tipos de registros?

23 |7
51 3 |e7x3+2=23
2

E importante que, neste momento de conversa inicial, as criancas levantem
conjecturas a respeito dessa relagéo, isto é, reflitam sobre a questdo: “A divisdo pode ser
escrita na forma de multiplicacdo e uma adicdo? Por qué? Sera que isso vale para
quaisquer numeros?”’

Ao propor a conversa inicial apoiada em problematizacdes, as criangas ja iniciam o
processo de reflexdo sobre as ideias trabalhadas nesta atividade. Antes de propor a
segunda parte da atividade, que € o preenchimento do quadro, analise outros exemplos
de divisdo e de sua escrita Divisor x Quociente + Resto = Dividendo, tanto com resto
diferente de zero quanto com resto zero. Ao explorar exemplos em que o resto é zero, 0
estudante pode perceber a relagdo entre multiplicacédo e diviséo (as operagdes inversas).

Para preencher o quadro, as criancas devem utilizar calculadoras, que contribuirdo
para as reflexdes sobre o que ocorre com os elementos de uma divisdo e sobre como
obté-los. Por exemplo: 80 + 5, ao clicar essa operagdo na calculadora, aparece o
resultado 16, isso significa que a divisdo € exata, com resto zero e podemos escrever: 80
=5 x 16 + 0. Agora, se tivéssemos a operacdo 81 + 5, na calculadora apareceria como
resultado 16,2, sinalizando que existe resto nessa divisdo e uma forma para identifica-lo
seria pensar que: 81 + 5 d& como quociente 0 numero 16 e para descobrir qual € o resto,
escrevemos: 81 = 5 x 16 + ?, identificando que o resto € 1. Para terminar o
preenchimento do quadro, as relagOes entre operacdes inversas poderdo contribuir,
principalmente a escrita: Divisor x Quociente + Resto = Dividendo.



ora para ajudar nas confe
om sua professor
o

Ele tambm j& sabe que esses temmos s= relacionam entre si da ssguints forma:

Divisor x Quociente + Resto = Divi

Discuta com seus colegas se ess3 igualdade £ carreta.

Complete o quadra com as termos gue faltam. Yook pode utilizar a calculadors
para auxilid-lo nos caloulos

Dividendo | Divisor | Quociente Resto

&0

A atividade propde que as criangas analisem um desenho confeccionado para indicar
espacos reservados para grupos de criancas de diferentes anos, que participardo de uma
Mostra Cultural em uma escola.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa com as criangas perguntando:

— Como localizar em que lugar senta um estudante numa sala de aula composta por
fileiras e carteiras?

Ouca as respostas das criangas e questione-as:

— Se as carteiras de nossa sala de aula estiverem organizadas em fileiras, de quais
informacdes precisamos para identificar onde senta uma determinada crianga?

Vocé pode fazer uma analise com a turma sobre a necessidade de se obter essas duas
informacdes para localizar uma pessoa na sala de aula.

Organize as carteiras em fileiras e comente com as criancas que a sala de aula pode
ser organizada de diferentes maneiras, e que essa organizacao acontece de acordo com o
que é solicitado na atividade. Questione como elas podem orientar uma pessoa, para
facilitar que localize a carteira de uma determinada crianca, num momento em que a
sala de aula esteja vazia. Pode surgir a ideia de desenhar a sala de aula e os lugares das



pessoas. E interessante discutir essas questdes sobre como orientar alguém em um
espaco, pois surge a necessidade de informacgdes organizadas, de um registro que
indique a localizacio exata de pessoas ou objetos. E importante ressaltar que as criancas
avancam no pensamento geométrico quando observam o mundo fisico. O processo é
semelhante quando as criancas estabelecem relacdes espaciais de localizacdo, que
podem ser expressas por desenhos e orienta¢Bes, os quais compdem uma forma de
registro que possibilita avancos na percepc¢éo espacial.

Esta atividade destaca a necessidade de duas informagdes, no caso linha e coluna,
para identificar espacos reservados aos grupos de criancas que estdo representadas no
mapa.

1
2
3
4
3
0
7

11111

A atividade explora uma situacdo de movimentacdo em que foi necessario dar
instrucdes as pessoas para que, estando na entrada do espaco destinado ao evento,
possam chegar ao local destinado a um determinado grupo de criangas. E proposto o
desenho que representa essa movimentagéo.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa comentando com as criancas que, em diversas
situacdes, para nos orientarmos ou nos localizarmos, precisamos de indicacdes que
podem ser feitas por meio de desenhos ou de instru¢des verbais. Caminhe com a turma



por algumas dependéncias da escola e peca-lhes que comentem sobre pontos de
referéncia que podem ser indicativos para os trajetos a serem realizados. Questione
sobre a situacdo: “Se alguém chegar na nossa escola, e ndo a conhecer, mas quiser se
dirigir a um determinado local, que informacGes poderiamos oferecer a essa
pessoa?” Discuta com as criangas palavras que poderiam ser utilizadas nessa
orientacdo: seguir em frente, virar a direita, virar a esquerda e outras. Faca uma lista
dessas orientacdes na lousa para auxiliar as criangas durante a realizacdo da atividade.

A atividade explora uma situacdo de movimentacdo em que foi necessario dar
instrucbes as pessoas para que, estando na entrada do espago destinado ao evento,
possam chegar ao local destinado a um determinado grupo de criangas. E proposto o
desenho que representa essa movimentagéo.

Organize a turma em duplas e circule pela sala para acompanhar o registro das
criangas, observando o que estdo discutindo e como estdo resolvendo a proposta.
Formule perguntas e faca intervengdes para auxilia-las, caso necessario.

Em seguida, solicite aos grupos que comparem com 0s demais suas sugestdes de
trajeto, para que verifiqguem se a opcao escolhida é interessante e se registraram quantos
metros a familia caminhou.

Promova uma conversa sobre as indica¢fes que consideraram interessantes.

Organize outras situacdes em que as criangas sdo convidadas a produzir desenhos
relativos as atividades de localizagdo e movimentacao.

Ot pais de Eliss, que & aluna da 49 ana B, caminharam da entrada até

& 5ua classe, segunda o itinerdria propests. Quantes metre

D e um itinerdrio para uma familia gue tem 2 filhos & guer visitar as
- os do 22 ano & e do 32 ano B. Determine quantos metros essa familia
hau




A atividade prop@e que as criancas observem um trecho do mapa da cidade de Sao
Paulo em que se localiza 0 MASP e auxiliem dois amigos, que ndo conhecem a regiéo,
a chegarem ao endereco do Museu a partir de suas localizagdes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa perguntando as criangas se conhecem museus e se ja
ouviram falar sobre ou estiveram no Museu de Arte de Sdo Paulo (MASP). Fale um
pouco sobre esse museu com a turma e comente sua importancia para a arte em nosso
pais.

Peca as criancas que observem a imagem que apresenta 0 MASP e leiam a atividade.

Dé um tempo para as criangas observarem a imagem. Observe os procedimentos e as
discussdes das duplas. Formule perguntas como:

— E possivel localizar o museu no mapa?

— Tem metrd proximo?

Veja se conseguem identificar que o “baldozinho” vermelho com a letra A identifica
onde o museu esta localizado.

— Qual rua é paralela a Alameda Casa Branca?

— Qual rua é paralela a Alameda Jau?

Ao término dessa etapa, peca-lhes que comparem suas sugestdes de trajeto com as
dos colegas, para que verifiquem se a opcdo de trajeto vai ajudar a pessoa a chegar
exatamente ao Museu ou ndo.

Converse sobre as indica¢Ges que consideraram interessantes.

Organize outras situagdes em que as criancas sdo convidadas a produzir desenhos
relativos as atividades de localizagéo.

Promova uma discussao sobre pontos de referéncia que séo importantes para situar-
se, posicionar-se e deslocar-se no espaco. Questione:

— Para ir a um determinado lugar, sera que precisamos indicar tudo o que houver
Ou que vemos no caminho?
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Localize no mapa onde eles estio e descreva um trajeto para orientd-los &
chegar a0 Museu. Em seguida, compare sua sugestio com a de um
colega
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Esta é a Gltima atividade da Unidade 4 e é uma avaliacdo das aprendizagens da
turma.

Como é uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 4, organize 0s
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Comente com as criangas que elas ja resolveram questdes em que é apresentada
uma situagdo com quatro alternativas, sendo que somente uma delas apresenta a
resposta correta. Elas irdo, mais uma vez, realizar questdes desse tipo e, para isso,
devem resolver cada uma delas, assinalando a alternativa que considerarem que é a
resposta ao problema.

Proponha que as criangas resolvam a primeira questdo. Para isso, faga a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solucdo. Utilize 0 mesmo procedimento para as demais
questdes.

As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise 0s acertos e 0s erros que
possam ser cometidos pelas criancas, para permitir uma discussdo e um didlogo em



torno da producdo do conhecimento matematico. Observe se os “erros” cometidos pelas
criancas séo equivocos de informacdo, incorregdes na interpretacdo do vocabulario dos
enunciados ou mesmo falhas acontecidas em célculos, 0 que permitira a vocé ter dados
para intervencdes mais individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criancas, retome as habilidades nao
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.

4, Urna distribuidons de bebidas carrepau ¢ caminhds com 215 caikas de suces. O enfregador deverd
distibuir igualments essas caixas para 5 restauranbes, Quanles cabas de suco cada restauranle

) - . , N receberd?
Mesta atividade, vook i resclver quesifes que apresentam altemativas. Apds a resolucio, aesinale
apanas & allernatives cormets, 41 cabas.
40 cainas,
1.0 piso de uma sala st senda coberto por cerdmica quadiaa. Ja faram colscadas T cermicas, pr——
coma mosta a figua: 15 caixas,

5. O desenha abaixo indca 3 localizachs das caderas da plaseia de um teatro, Elas s80 numeradas
de 1425
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Ana Luisa ssmpreu en ingresso sus inticavs  kealizacis da sus sadsira:

‘Sua cadeina estd ocalizada

3. Numa gincana, as equines deveriam recolber latinhas de aluminio pars eciclgem. Uma equipe 0
& o p & e e tarmnte o centn da plaia

recalheu 5 sacos de 100 atinhas e outra, recolbeu 3 sacos de 50 tichas. Quantas latinhas form
recalhidas por essas 2 soquipes?

toa Cual ¢ o rdmers da cadera de Ana Luisa?
150 23
500 22
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Fichas sobrepostas de unidades, dezenas, centenas e unidades de milhar.
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Trilhas de Aprendizagens

Matematica

Atividade 1 — Célculo mental — |
Realizando contas de cabeca

Vamos praticar!

1. Vocé conhece o labirinto? Por ele vocé devera fazer célculos para chegar na
saida. No labirinto abaixo, vocé deverd fazer o calculo da adicdo, sempre
somando 20. A entrada é no quadriculado 30 e a saida, no 250. VVocé podera
caminhar apenas para frente ou para os lados, conforme o quadriculado em que
se encontra o resultado de cada célculo. Cuidado para ndo se perder!

30 | 50 | 60 | 80 | 100 | 110 120
40 | 70 | 90 | 140 | 105 | 120 | 130
80 | 90 | 100 | 200 | 300 | 150 | 150
105 | 110 | 130 | 140 | 150 | 180 | 170
110 | 120 | 150 | 160 | 180 | 200 | 190
120 | 125 | 170 | 190 | 210 | 230 | 250
195 | 130 | 180 | 200 | 220 | 250 | 270

Atividade 2 — Resolucdo de problemas — |
O triangulo mégico

Vamos praticar!

1. Utilize os numeros 4, 5, 6, 7, 8 e 9 nos tridngulos abaixo, de tal modo que a
soma em cada lado do tridngulo seja 19, 20 e 21.

Soma 19 Soma 20 Soma 21

Atividade 3 - Sistema de Numeracao Decimal - |
O valor posicional dos algarismos



Vamos praticar!
1. O desafio nesta atividade é...

Acrescentar o algarismo 5 para se obter o maior nimero possivel com 4 digitos. VVocé
deve pensar bem qual é o melhor lugar para posicionar este algarismo nos seguintes
nameros:

327 - 5327
549 - 5549
985 - 9855
783 - 7853
607 - 6507
Atividade 4 — Resolucao de problemas — |

Vamos praticar!

1. Em uma cidade da Alemanha, um funcionério precisava analisar o movimento
de pessoas que circulavam na estacdo, durante um dia util da semana. No inicio
do més de abril, ele anotou 0os numeros registrados pelas catracas de entrada e

Horari N2 de pessoas N2 de pessoas
orario
que embarcaram que desembarcaram
6 as 9h 3787 4212
9as 12h 854 893
12 as 15h 3473 2871
15 as 18h 928 798
18 as 21h 4639 3365

saida na tabela abaixo:

a) Qual é o total de pessoas que embarcaram nessa estacdo? 13681
b) Qual é o total de pessoas que desembarcaram nessa estacdo? 12139

Atividade 5 — Medindo comprimentos — |
Realizando medicdes

Vamos praticar!

1. A professora Camila pediu aos estudantes da turma do 4° ano medirem as
paredes da sala de aula:

a) Por que as duplas apresentaram resultados diferentes para a professora Camila,
sabendo que eles mediram os comprimentos das mesmas paredes? Porque 0s
estudantes utilizaram instrumentos de medida diferentes (instrumentos
convencionais e ndo convencionais)



2. Analise os registros realizados pelas quatro duplas.

a) Quais podem ajudar a professora Camila a saber quais sdo as
medidas da sala de aula? Por qué? Texto 3 e texto 4, porque 0s
estudantes utilizaram instrumentos de medida convencionais
(régua, fita métrica, trena etc.)

b) E, quais registros ndo ajudam muito a professora Camila? Por qué?
Texto 1 e texto 2, porque os estudantes utilizaram instrumentos de medida néo
convencionais (palmo, pé, pedaco de barbante etc.)

Atividade 6 —Céalculomental-I1
Adicao com parcelas do tipo 9, 99, 199...

Vamos praticar!

Agora é com voceé!
1. Utilize o calculo mental para encontrar os resultados dessas adicdes:

a) 238+ 99 =337

b) 507 + 99 = 606

c) 99 +1186 = 1285

d) 3021 + 199 = 3220

e) 299 + 457 = 756

f) 420=99 + 321

g) 8201 =199 + 8 002

h) 7484046 = 299 + 748299 + 748
i) 664 =565+ 99

j) 1198 =999 + 199

Atividade 7 — Resolucédo de problemas — 111
Problema de légica
Vamos praticar!
A ordem de chegada das ciclistas
1. Qual foi a ordem de chegada das cinco ciclistas? Por qué?
1° lugar Helena - 2° lugar Marina - 3° lugar Ndria - 4° lugar Beatriz - 5° lugar Gabriela.

Beatriz chegou depois de Marina que ndo chegou em primeiro lugar, ou seja, ela também néo
chegou em primeiro. Nubia chegou entre Marina e Beatriz, logo também néo foi a primeira.
Sabendo que Beatriz ndo chegou em ultimo lugar, é possivel concluir que Helena foi a primeira
e Gabriela ocupou o Gltimo lugar, pois conforme as dicas Helena chegou antes de Gabriela.

Atividade 8 — Sistema de numeracéo decimal - 11
Vamos praticar!

Diego resolveu fazer um jogo com a calculadora. Pediu que Aninha digitasse
o numero 2 487 e depois acrescentasse 100. Apareceu no visor o nimero 2
487. Depois, Diego pediu que apertasse a tecla. No visor, apareceu o
namero:



1. Se Aninha continuasse a apertar a tecla de igual, quais
outros nimeros apareceriam no visor da calculadora?
Registre nos espagos abaixo o percurso feito por
Aninha:

2487 + 100 = 2587 = 2687 = 2787 = 2887 = 2987 = 3087 =
3187

2. Vejao desafio que Lucas preparou para VOCE.

Digite o nimero 3074 na calculadora. O que deve ser feito para que esse nimero
se transforme em 3004? Digitar na calculadora o sinal da subtracdo, o nimero 70
e o sinal de igual. (- 70 =)

3. Digite 436 na calculadora. Com uma Unica operacdo, € sem
apagar, como vocé pode obter:

a) 406 (436-30=)

b) 36 (436 —400 =)

c) 430(430-6=)

d) 546 (546 —110 =)

Atividade 9 — Os poliedros
Vamos praticar!

1. No quadro a seguir estdo representados 4 poligonos (um triangulo, dois
guadrilateros e um hexagono) e 4 poliedros (um cubo, um prisma de base
triangular, uma pirdmide de base quadrada e um prisma de base hexagonal.
Registre o nimero de poligonos necessarios para construir cada poliedro:

FIGURAS /
OBIJETOS

|

~

0 6 0 2

D=

Fonte/Adaptacio: SAD PAULO (2011)

Atividade 10 - Sistema de Numeracao Decimal - 111
O sistema monetario brasileiro
Vamos praticar!

1. Ana Paula possui na carteira trés notas de vinte reais, trés de dez reais e trés de cinco
reais. Ela utilizou trés notas desta carteira para pagar, exatamente, o preco de um
produto em uma loja, isto é, ndo recebeu troco de volta. O preco do produto
comprado por Ana Paula pode ser 15 reais porque:

5 reais + 5 reais + 5 reais =15 reais.



a) Esse produto pode ter outros valores. Quais sdo? Utilize a tabela abaixo para

Quantidade d-e Quantidade de. Quantidade de. B dD s
notas de 5 reais | notas de 10 reais | notas de 20 reais

3 0 o 15

) 1 2 30

1 1 1 35

o 0 3 60

2 0 1 30

registrar as suas descobertas:
Professor, importante considerar outras possibilidades apresentadas pelos estudantes.

b) Como vocé pode ter certeza de que registrou todos 0s precos possiveis do
produto comprado na loja? Fazendo as combinacdes possiveis entre os valores,
utilizando somente trés notas.

Obs: A questdo b, no caderno do aluno deve ser desconsiderada.

2. Observe o quadro abaixo. Nele esta representado o nimero 89 mil.

Milhares Unidades

8 9 0 0 0

Agora, escreva 0s numeros abaixo, usando ponto ou espago.

a) dezmil 10.000 ou 10 000

b) cento e trinta e quatro mil 134.000 ou 134 000

¢) cinquenta mil e noventa e sete 50.097 ou 50 097

d) trinta e sete mil, duzentos e dezenove 37.219 Ou 37 219
e) vinte mil e um 20.001 ou 20 001

Atividade 11 — Resolugéo de problemas
Vamos praticar!



1 — x2 —
x3 X3
v ¥
3 — x2 — 6
x3 X3
\ \
9 — x2 —~ 18

a) Complete o quadro seguindo as setas:

Fabricando brinquedos

— x2 —

— x2 —-

— x2 =

— x2 —
x3 x3
v v
12 — x2 — 24
x3 x3
v v
B | xa — T2

Lucinha é responsavel por separar as rodas adequadas a cada tipo de brinquedo
fabricado. Para ajuda-la, faca tabelas com a quantidade de rodas que cada brinquedo
precisa. Assim, ela ndo vai errar e podera fazer seu trabalho com mais rapidez.

Leve em conta que sdo necessarias:

2 rodas para 1 moto

4 rodas para 1 skate

6 rodas para 1 caminhéo
3 rodas para 1 patinete

Nimero de
motos

Numero de rodas 2

Nimero de
skates

6 7 8 9

Niamero de rodas 4

12

20

24 28 32 36

Nimero de caminh8es| 10

30

40

50

60 70 80 90

Nimero de rodas 60

180

240

300

360 | 420 | 480 | 540

Numero de patinetes | 10

30

40

50

60 70 80 90

Nimero de rodas 30

S0

120

150

180

210 | 240 | 270

Atividade 12 - Resolugéo de problemas - V

Fazendo combinaces

Vamos praticar!

Fonte/Adaptacio: SA0 PAULO (2011)

1. Na aula de Arte, a professora pediu aos estudantes para criarem e desenharem

uma nova fruta, formada por metades de duas frutas ja existentes. Eles poderiam

escolher entre o abacaxi, a banana, a laranja, a macé, a perae a uva.



a) Quando os estudantes expuseram os desenhos, a professora comentou que todos
criaram uma fruta diferente dos demais. Desenho do estudante
b) Quantos estudantes estavam nessa aula de Arte? 12 estudantes

Atividade 13 - Sistema de numeracéo decimal -V

Arredondamento de nimeros
Vamos praticar!

a) Arredonde o namero referente a populacdo da Cidade de Vitdria (censo 2000)
para o milhar mais proximo. Use a reta numérica para orientar sua escrita.

|"’ 291 000 ‘\| |"’ 291 889 “\| |/ ] 29200

~. N~ 0/ e =/

2. Faca o arredondamento dos numeros referentes a populacéo
das Cidades de Boa Vista, Rio Branco e Macapa (censo
2000), completando as informagdes da reta numérica.

a) Boa Vista

[ 200 000 ) [ 200 383 ) [ 201 000 )

b) Rio Branco

[ 252000 ) [ 252 800 ) [ 253 000 )

c) Macapa

[ 282 000 ) [ 282 745 ) ( 283 000 )

Fonte/Adaptacdo: SAO PAULO (2011)

Atividade 14 — A operacdo de divisao
Resultados adequados

Vamos praticar!



1. Analise estas divisdes. Se encontrar erros, faca as correcdes necessarias,
escrevendo, ao lado de cada diviséo, as suas observacgfes: Professor, socialize

0s registros observados pelos estudantes.

Atividade 15 - Resolucéo de problemas — VI
Tentativa: Uma estratégia de resolucéo de problemas

Vamos praticar!

Gustavo vai preparar suco de laranja para a festa da escola. O problema é que ele
precisa, exatamente, dedlitros de agua, mas ndo tem medidores na cozinha da escola.
Como ele pode conseguir, exatamente, 4 litros de agua utilizando dois recipientes que
estdo na cozinha, um com capacidade de 3 litros e outro com capacidade de 5 litros?

Gustavo utilizara metade do recipiente de 5 litros (2,5 ), mais a metade do recipiente
de 3 litros (1,5 ), obtendo assim os 4 litros desejados.

Atividade 16 — Sistema de numeragao decimal - VI
Diferentes usos e formas de escrita dos nimeros

Vamos praticar!

Vocé ja deve ter observado em um jornal, na secao de classificados, como os numeros
sdo representados nos anuncios.

a) Copie destes dois anancios 0s numeros que se referem aos valores monetarios.
145 mil, 47 mil e 72 mil

1. As representaces numéricas no cotidiano podem ser registradas de diferentes formas,
como aconteceu nos anuncios classificados de venda dos imoveis (R$ 145 mil, R$ 47
mil e R$ 72 mil). Por que vocé acha que estes nimeros foram escritos desta forma e néo
como R$ 145.000,00, R$ 47.000,00 e R$ 72.000,00? Ndo se esqueca de registrar o que
vocé pensou. Resposta do estudante

2. Sr. Leonardo Paulistano foi conhecer a casa da Vila Carrdo e gostou tanto que
resolveu compra-la. Para o pagamento da entrada, mais as chaves, sr. Leonardo
utilizard um cheque, porém como o valor é alto, ele estda com dificuldades no
preenchimento. Ajude-o. ( 47.000,00 — 47 mil reais)

3. Vocé ajudou o Sr. Leonardo Paulistano a preencher um cheque para comprar um
imoével. Se vocé fosse escrever anuncios classificados de compra e venda de imoveis em
um jornal do bairro, como vocé organizaria a escrita numérica destes valores? Lembre-
se de que ha uma forma mais apropriada para a escrita numérica em jornais. Pense e
escreva a forma que estes valores podem ser representados no jornal.

a) R$ 75.000,00 75 mil
b) R$ 96.000,00 96 mil

4. Os numeros abaixo estdo escritos de forma abreviada, assim como nos anuncios.
Escreva-os com todos os algarismos:



a) 1,5mil - 1500
b) 6,2 mil - 6200
c) 23,7 mil - 23700

Atividade 17 — Resolucéo de problemas - VII
E de mais, é de menos, € de dividir ou é de multiplicar?

Vamos praticar!

Leia as situacdes propostas e assinale qual é a operacdao mais adequada para resolver
cada problema. Depois, resolva os problemas.

1. S&o 32 equipes. Cada equipe tem 12 reservas. Quantos sdo 0s reservas?
b) 32 x 12

2. Cada jogo tem 11 titulares e 5 reservas. Em 2 equipes, quantos
jogadores ha entre titulares e reservas? c) 16 x 2

3. Cada equipe pode levar 23 jogadores para a copa. Sado 32
equipes. Quantos jogadores irdo a copa? a) 23 x 32

4. 736 jogadores foram para a copa, distribuidos igualmente nas 32
equipes. Quantos jogadores ha por equipe? c) 736 : 32

5. Um pastor cuida de um rebanho no qual existem 25 ovelhas e ele é
ajudado por 5 cées. Quantas ovelhas cada cdo pastoreia? d) 25 : 5

Atividade 18 — Resolucéo de problemas - VIlI

Um problema parecido
Vamos praticar!

A matematica do domino

O domind é um jogo que envolve nimeros. Observe no desenho como
guatro pecas do dominé foram colocadas:

Preste atencdo nos numeros que estdo na horizontal e nos ndmeros
gue estdo na vertical.

O que vocé observou? A soma dos numeros na horizontal e na vertical é igual a 12.
1. Agora, é com vocé! Arrume os dominds numéricos de modo que a soma dos

numerosdosquadradinhosdequalquerfileira(horizontalouvertical)sejaamesma:
N3o se esquecga! Aqui para dar certo, a soma tem de ser sempre 9




2. Neste, a soma dever ser 10!

3. Complete os quadros com os dominés que faltam, mas ndo esqueca que a soma
de qualquer fileira tem de ser sempre a mesma:

1 4 5
6 0 3 3 2 5
0 4 5 6 3 1

Fonte/Adaptacio: SA0 PAULO (2011)
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