ARTE

AREA DE LINGUAGENS

CURRICULO | "
PAULISTA

ARTE

1° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE
OBJETOS DE
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO
o (EFO1AR13) Experimentar, identificar e apreciar o
Musica musicas brasileiras proprias do universo infantil, | Contextos e Praticas
inclusive aquelas presentes em seu cotidiano.
(EFO1AR17) Apreciar e experimentar sonorizagao de
Musica histérias, utilizando vozes, sons corporais e/ou | Processos de criagdo
instrumentos musicais convencionais ou né&o
convencionais.
Habilidade (EFO1AR23) Caracterizar e experimentar brinquedos, Processos de criacio
Articuladora brincadeiras, jogos, dangas, cang¢des e histérias de ¢
diferentes matrizes estéticas e culturais.
Habilidade (EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, Matrizes estéticas e
Articuladora brincadeiras, jogos, dangas, can¢des e histérias de culturais
diferentes matrizes estéticas e culturais.
2° BIMESTRE
OBJETOS DE
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO
(EFO1ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifesta¢des da dancga presentes
Danca em seu cotidiano (rodas cantadas, brincadeiras Contextos e praticas
¢ ritmicas e expressivas), cultivando a percepgao, o P
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
corporal.
(EFO1AR10) Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espaco (deslocamentos, planos, Elementos da
Danca dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, i
- . . inguagem
moderado e rapido) na construgdo do movimento
dancado.
(EFO1AR12) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
Danca coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte | Processos de criacado
para a construcdo de vocabularios e repertorios
proprios.
Habilidade (EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, Matrizes estéticas e
Articuladora brincadeiras, jogos, dangas, cang¢des e histérias de culturais
diferentes matrizes estéticas e culturais.
3° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO
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PAU LISTA AREA DE LINGUAGENS

(EFO1AR18) Reconhecer e apreciar historias
dramatizadas e outras formas de manifestacao teatral
presentes em seu cotidiano (inclusive as veiculadas

Teatro em diferentes midias, como TV e internet, e em | Contextos e praticas
espagos publicos), cultivando a percepgdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
ficcional.
(EFO1AR21) Exercitar a improvisacédo e o faz de
Teatro conta, ressignificando objetos e fatos e | Processos de criagao
experimentando-se no lugar do outro.
Habilidade (EF1,5_AR23) ReconhNecer e experlmgntar, em p_ro;etos Processos de criagao
: tematicos, as relacdes processuais entre diversas
Articuladora . -
linguagens artisticas.
Habilidade (E'F15AF\TZ4) C}aractenzar e experlrrjentar b.l'ln'C]l'JedOS, Matrizes estéticas e
: brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de .
Articuladora : : ” . culturais
diferentes matrizes estéticas e culturais.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes visuais

(EFO1ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura,
modelagem e colagem como modalidades das artes
visuais, cultivando a percepg¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

Contextos e praticas

Artes visuais

(EFO1AR04) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e colagem por meio de técnicas
convencionais € nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,

Habilidade ! . ; n o Matrizes estéticas e
: brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de :
Articuladora : : " . culturais
diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Habilidade especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes DA
: o . . . Patriménio cultural
Articuladora indigenas, africanas e europeias, de diferentes

épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.




ARTE

AREA DE LINGUAGENS

CURRICULO | "
PAULISTA

ARTE

2° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO1AR13) Experimentar, identificar e
apreciar musicas brasileiras préprias do
universo infantil, inclusive aquelas presentes
em seu cotidiano.

Contextos e praticas

Musica

(EFO2AR13) Experimentar, identificar e apreciar
musicas proprias da cultura popular paulista de
diferentes épocas.

Contextos e praticas

Musica

(EFO2AR14) Perceber, explorar e identificar
intensidade, altura e duragao por meio de jogos,
brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
apreciacdo musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO2AR15) Explorar e perceber o proprio corpo
(palmas, voz, percussao corporal) como fonte
sonora.

Materialidades

Musica

(EFO1AR17) Apreciar e experimentar
sonorizagao de historias, utilizando vozes, sons
corporais elou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais.

Processos de criacéo

Musica

(EFO2AR17) Apreciar e experimentar
sonorizagao de historias, explorando vozes e
sons corporais.

Processos de criagao

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO1ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacdes da danca
presentes em seu cotidiano (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), cultivando a
percepcdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio corporal.

Contextos e praticas

Danca

(EFO2ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestagées tradicionais e
contemporaneas da danca proprias da cultura
popular paulista de diferentes épocas,

Contextos e praticas
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incluindose suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepgéo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio
corporal.

Danca

(EFO1AR10) Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espacgo (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgcéo do
movimento dangado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO2AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espacgo (deslocamentos, planos,
dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgédo do
movimento dangado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO2AR12) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas na escola, como
fonte para a construgdo de vocabularios e
repertorios proprios.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cancbes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO1AR18) Reconhecer e apreciar historias
dramatizadas e outras formas de manifestagao
teatral presentes em seu cotidiano (inclusive as
veiculadas em diferentes midias, como TV e
internet, e em espacgos publicos), cultivando a
percepcdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO2AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
bonecos presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepg¢ao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO2AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando variadas entonacdes de
voz em diferentes personagens.

Elementos da linguagem

Teatro

(EFO1AR21) Exercitar a improvisagao e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro.

Processos de criacao

Teatro

(EFO2AR21) Exercitar a imitagdo de situagdes
cotidianas e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos com base em diferentes referéncias
(musicas, imagens, textos ou outros pontos de

Processos de criagcéo
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AREA DE LINGUAGENS

partida), de forma intencional e reflexiva.

(EFO2AR22) Imitar, com respeito e sem
preconceito, movimentos, gestos e voz de
personagens que representem pessoas e

Teatro o Processos de criacéo
animais, reconhecendo semelhangas e
diferengas entre suas imitagdes e as feitas pelos
colegas.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO1ARO01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, modelagem e colagem como
modalidades das artes visuais, cultivando a
percepgdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO2AR01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, modelagem e escultura como
modalidades das artes visuais tradicionais e
contemporaneas presentes na cultura local e
paulista, cultivando a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o0 repertério
imageético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO2AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
modelagem e da escultura em suas produgdes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO1AR04) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e colagem por meio de técnicas
convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Artes Visuais

(EFO2AR04) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e escultura por meio de técnicas
convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cangdes e histérias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais
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ARTE

3° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO3AR13) Experimentar, identificar e apreciar
musicas proprias da cultura popular brasileira
de diferentes épocas, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias.

Contextos e praticas

Musica

(EFO2AR14) Perceber, explorar e identificar
intensidade, altura e duragao por meio de jogos,
brincadeiras, cang¢des e praticas diversas de
apreciacdo musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO3AR14) Perceber, explorar e identificar
pulso, ritmo, melodia, ostinato, andamento e
compasso por meio de jogos, brincadeiras,
cancbes e praticas diversas de execugcao e
apreciacdo musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO2AR15) Explorar e perceber o préprio corpo
(palmas, voz, percussao corporal) como fonte
sonora.

Materialidades

Musica

(EFO3AR15) Explorar e perceber o préprio corpo
(palmas, voz, percussao corporal) e objetos do
cotidiano como fontes sonoras, considerando os
elementos constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

(EFO3AR16) Explorar e reconhecer o desenho
como forma de registro musical nao
convencional (representacao grafica de sons) e
reconhecer a notagdo musical convencional,
diferenciando-a de outros sinais graficos.

Notacgao e registro musical

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO2AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacdes tradicionais e
contemporaneas da danca proprias da cultura
popular paulista de diferentes épocas,
incluindose suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepgéao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio
corporal.

Contextos e praticas

Danca

(EFO3ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacdes tradicionais e
contemporaneas da danca proprias da cultura
popular brasileira de diferentes épocas,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepgéao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio

Contextos e praticas
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corporal.

Danca

(EFO3AR09) Estabelecer relagbes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
constru¢cdo do movimento dancado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO2AR10) Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espacgo (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgao do
movimento dangado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO3AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espacgo (deslocamentos, planos,
dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na constru¢cdo do
movimento dangado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO3AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, tendo as bricadeiras infantis como
fonte geradora, utilizando-se dos elementos
estrutantes da danca.

Processos de criacéo

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO2AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
bonecos presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepg¢ao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO3AR18) Reconhecer e apreciar a
pantomima presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepg¢ao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando variadas fisicalidades e
figurinos em diferentes personagens.

Elementos da linguagem

Teatro

(EFO3AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo e coletivo em improvisacgdes teatrais
e processos narrativos criativos em pantomima,
explorando a teatralidade do figurino e das
fisicalidades.

Processos de criacéo

Teatro

(EFO2AR22) Imitar, com respeito e sem
preconceito, movimentos, gestos e voz de
personagens que representem pessoas e
animais, reconhecendo semelhangas e
diferencgas entre suas imitacdes e as feitas pelos
colegas.

Processos de criacéo

Teatro

(EFO3AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de
movimento e voz para personagens que

Processos de criagcéo
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representem pessoas e animais, reconhecendo
semelhancas e diferengas entre suas
experimentacdes e as feitas pelos colegas.

4° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO2ARO01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, modelagem e escultura como
modalidades das artes visuais tradicionais e
contemporaneas presentes na cultura local e
paulista, cultivando a percepg¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO3AR01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, escultura e gravura como modalidades
das artes visuais tradicionais e contemporaneas
presentes na cultura paulista, cultivando a
percepgdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO2AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
modelagem e da escultura em suas producgdes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO3AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
escultura e da gravura em suas producoes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO3AR04) Experimentar desenho, pintura,
escultura e gravura por meio de técnicas
convencionais e ndo convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancbes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e culturais

ARTE

4° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO3AR13) Experimentar, identificar e apreciar
musicas préprias da cultura popular brasileira de
diferentes épocas, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias.

Contextos e praticas

Musica

(EFO4AR13) Identificar e apreciar géneros
musicais (populares e eruditos) préprios da
cultura de diferentes paises.

Contextos e praticas
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Musica

(EFO4AR14) Perceber, explorar e identificar
intensidade, altura, duracdo, ritmo, melodia e
timbre, por meio de jogos, brincadeiras, cangdes
e praticas diversas de execugao e apreciagao
musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO4AR15) Explorar e caracterizar
instrumentos convencionais e nao
convencionais, considerando o0s elementos

constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

(EFO3AR16) Explorar e reconhecer o desenho
como forma de registro musical nao
convencional (representagao grafica de sons) e
reconhecer a notagdo musical convencional,
diferenciando-a de outros sinais graficos.

Notagao e registro musical

Musica

(EFO4AR16) Explorar formas de registro musical
nao convencional (representacao grafica de sons
e partituras criativas) e reconhecer a notagao
musical convencional.

Notagao e registro musical

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Dancga

(EFO3ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestagbes tradicionais e
contemporaneas da danca proprias da cultura
popular brasileira de diferentes épocas,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepg¢ao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio
corporal.

Contextos e praticas

Danca

(EFO4ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacdes tradicionais e
contemporaneas da danca proprias da cultura
popular de diferentes paises, cultivando a
percepg¢do, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio corporal.

Contextos e praticas

Dancga

(EFO4AR09) Estabelecer relagbes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
construcao do movimento dangado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO4AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espago (deslocamentos, planos,
dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgao do
movimento dancado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO3AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, tendo as bricadeiras infantis como
fonte geradora, utilizando-se dos elementos
estrutantes da danca.

Processos de criacéo

Danca

(EFO4AR11) Explorar, criar e
movimentos dangados de modo individual,
coletivo e colaborativo, a partir das
manifestacbes da danca presentes na cultura

improvisar

Processos de criacao
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brasileira, utilizando-se oS elementos
estruturantes da danga.

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO4AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
sombras presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepgdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando variadas fisicalidades e
figurinos em diferentes personagens.

Elementos da linguagem

Teatro

(EFO4AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando diversas caracteristicas
vocais (fluéncia, entonagcdo e timbre) em
diferentes personagens.

Elementos da linguagem

Teatro

(EFO4AR20) Experimentar o} trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em improvisacoes
teatrais e processos narrativos criativos em
teatro de sombras, explorando a teatralidade da
voz, do personagem, da iluminacdo e da
sonoplastia.

Processos de criagao

Teatro

(EFO3AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de
movimento e voz para personagens que
representem pessoas e animais, reconhecendo
semelhangcas e diferencas entre suas
experimentacdes e as feitas pelos colegas.

Processos de criagao

Teatro

(EFO4AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de
movimento e voz de um mesmo personagem em
diferentes situacoes, reconhecendo
semelhangcas e diferencas entre suas
experimentagdes e as feitas pelos colegas, e
discutindo esteredtipos.

Processos de criagao

4° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO3ARO01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, escultura e gravura como modalidades
das artes visuais tradicionais e contemporaneas
presentes na cultura paulista, cultivando a
percepcdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO4AR01) Identificar e apreciar pintura,
colagem, gravura e histérias em quadrinhos
como modalidades das artes visuais tradicionais
e contempordneas presentes na cultural

Contextos e praticas
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brasileira, cultivando a percepc¢ao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

Artes Visuais

(EFO3AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
escultura e da gravura em suas producgdes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO4AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos da pintura, da colagem, das
histérias em quadrinhos e da gravura em suas
produgdes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO4AR04) Experimentar pintura, colagem,
histérias em quadrinhos e gravura por meio de
técnicas convencionais e nao convencionais,
fazendo uso sustentavel de materiais e
instrumentos.

Materialidades

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cangdes e histérias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e culturais

ARTE

5° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO5AR13) Apreciar jingles, vinheta, trilha de
jogo eletrdénico, trilha sonora etc., analisando e
reconhecendo seus usos e fungdes em
diversos contextos de circulacao.

Contextos e praticas

Musica

(EFO4AR14) Perceber, explorar e identificar
intensidade, altura, duracéo, ritmo, melodia e
timbre, por meio de jogos, brincadeiras,
cancgodes e praticas diversas de execucgao e
apreciagao musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO5AR14) Perceber e explorar elementos
constitutivos da musica, por meio de jogos,
brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
composig¢ao/criagao, execucao e apreciacao
musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO4AR15) Explorar e caracterizar
instrumentos convencionais € ndo
convencionais, considerando os elementos
constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

(EFO5AR15) Explorar e perceber elementos da

Materialidades
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natureza como fontes sonoras, considerando os
elementos constitutivos da musica.

Musica

(EFO5AR16) Experimentar e explorar formas de
registro musical ndo convencional e
procedimentos e técnicas de registro musical
em audio e audiovisual.

Notagao e registro musical

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO4AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacdes tradicionais e
contemporaneas da danga proprias da cultura
popular de diferentes paises, cultivando a
percepgcdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio corporal.

Contextos e praticas

Dancga

(EFO5AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacdes tradicionais e
contemporaneas da danga, cultivando a
percepgdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio corporal.

Contextos e praticas

Dancga

(EFO5AR09) Estabelecer relagbes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
construcdo do movimento dangado.

Elementos da linguagem

Dancga

(EFO5AR10) Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espacgo (deslocamentos, planos,
dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgédo do
movimento dangado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO4AR11) Explorar, criar e improvisar
movimentos dangados de modo individual,
coletivo e colaborativo, a partir das
manifestacbes da danga presentes na cultura
brasileira, utilizando-se dos elementos
estruturantes da danca.

Processos de criacéo

Danca

(EFO5AR11) Explorar, criar e improvisar
movimentos dangados de modo individual,
coletivo e colaborativo, a partir das
manifestacbes da danga presentes na cultura
mundial, utilizando-se dos elementos
estruturantes da danga

Processos de criacao

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO5AR18) Reconhecer e apreciar o teatro
infantil presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepgcao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO4AR19) Descobrir teatralidades na vida

Elementos da linguagem




CUBRIIR IIT| ARTE

AREA DE LINGUAGENS

cotidiana, identificando diversas caracteristicas
vocais (fluéncia, entonagcdo e timbre) em
diferentes personagens.

Teatro

(EFO5AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando caracteristicas vocais e
sonoridades (ritmo, coro e sonoplastia), gestos,
fisicalidades e figurinos em diferentes
personagens, cenografia e iluminagao.

Elementos da linguagem

Teatro

(EFO5AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em improvisagoes
teatrais e processos narrativos criativos em
teatro infantil, explorando desde a teatralidade
dos gestos e das agbes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

Processos de criacao

Teatro

(EFO4AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de
movimento e voz de um mesmo personagem em
diferentes situacoes, reconhecendo
semelhangcas e diferencas entre suas
experimentagdes e as feitas pelos colegas, e
discutindo esteredtipos.

Processos de criacéo

Teatro

(EFO5AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de
movimento e voz na criagdo de um personagem
teatral, discutindo esteredtipos.

Processos de criagao

4° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO4AR01) Identificar e apreciar pintura,
colagem, gravura e histérias em quadrinhos
como modalidades das artes visuais tradicionais
e contemporéaneas presentes na cultural
brasileira, cultivando a percepgao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio
imageético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO5ARO01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, fotografia e video como modalidades das
artes visuais tradicionais e contemporaneas
presentes na cultura brasileira e de outros
paises, cultivando a percepg¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio
imageético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO4AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos da pintura, da colagem, das
histérias em quadrinhos e da gravura em suas
producgdes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO5AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
fotografia e do video em suas producoes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO5AR04) Experimentar desenho, pintura,
fotografia e video por meio de técnicas

Materialidades
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convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cangdes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e culturais




