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[ 7] CAMPO DE FUTEBOL EXISTENTE
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= AMPLIAGAO E MELHORIAS DE CAMPO DE FUTEBOL NO MUNICIPIO DE BOITUVA/SP
Sl PROPRIETARIO:
g PREFEITURA DE BOITUVA
= LOCAL: i
i RUA: NELSON ANDRADE (COMPLEMENTO RUA JOAO DE CAMARGO)
= LOTEAMENTO: INSCRIGAO MUNICIPAL: ~ CDC
i PARQUE RESIDENCIAL NOVO MUNDO ~ 44121.24.13.0001.00.000 11000000960-0

A APROVAGAO DESTE PROJETO POR
PARTE DA PREFEITURA NAO IMPLICA NO
DIREITO DE PROPRIEDADE DO IMOVEL
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A JOAO DE CAMARGO
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/ EDSON JOSE MARCUSSO

ML AR i \ Prefeito Municipal de Boituva

QUANTITATIVO
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ED/ T Q AREA TOTAL DE INTERVENGAO........cooviveieieeeeeeeeean 17.877,00 m?
NEG g
O i EVELYN KARINE PAGHECO LEITE
< ARQUITETA E URBANISTA
§ A A ) RESPONSAVEL TECNICO
& REA VESTIARIOS 157,30m CAU-SP: A714
AREA SANITARIOS E LANCHONETE...........coveveeveererecean. 121,34m?
AREA DE ARQUIBANCADA 59,72m?

R.R.T.: 156338446
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