Habilidades priorizadas: Considerar vdrias fontes de informacdo simultaneamente; perceber
alteragées nas condigdes da situagdo-problema e levd-las em conta para promover mudancas
de planejamento.

Objetivos de ensino: Destacar as caracteristicas do ambiente e a qualidade da relacGo
com o oponente como fontes de informacéo para a elaboragdo de planos flexiveis; salien-
tar a importdncia da andlise do ambiente no processo de replanejamento.

1. QUE TAL CONHECER ESTRATEGIAS?

Estratégia — Planejamento flexivel:
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Um exemplo de planejamento estratégico € no jogo da Danca da Cadeira: se nos movermos em
circulo, mas mantivermos uma boa distGncia da crianca da frente, teremos mais chance de conse-
guir uma cadeira vazia quando a musica for interrompida. O mesmo principio é vdlido quando

mantemos distdncia do carro da frente, numa estrada. Quem mantém uma boa distancia terd mais
flexibilidade para lidar com uma situacéo de freada repentina.




Exercicios — Reflita e responda

Com sua familiq, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Conte para alguém da sua familia o que é o planejamento estratégico. Vocé pode citar o exemplo
da danca da cadeira.

2, Existem momentos na vida em que é preciso ser flexivel e manter caminhos abertos? Quais?

3. O Método do Detetive pode nos ajudar no planejamento durante o jogo? Como?

4. Considerando que o jogador da peca azul movimentard seu rei de C2 para D3, converse com sua
familia qual seria a melhor casa para colocar o blogueio. Indique no tabuleiro com uma seta qual

casa vocé escolheu.

2. E HORA DE JOGAR!

Objetivo do jogo:

Posicdo inicial:

Como jogar:
1.




Os bloqueios servirdo como barreiras para os dois reis e ndo podem ser saltados.

O rei ndo pode ocupar as casas em torno do rei do oponente. Na situagdo a seguir, os reis nGo
podem se mover para as casas indicadas pelo X.

Observagao: As casas em torno do rei sGo aquelas que estdo adjacentes ou sGo diagonais a casa em
que o rei se encontra. Na situagdo a seguir, as casas em torno do rei amarelo estdo indicadas pelo X
amarelo e as casas em torno do rei azul estdo indicadas pelo X azul:
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Com sua familia, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

E a vez do jogador com rei dourado. Indique qual seria uma boa jogada para ele fazer? Explique o
motivo dessa escolha.

Observe o jogo abaixo e responda como o jogador com a pecga azul pode fazer para vencer o jogo.
Vocé também pode copiar no seu tabuleiro para testar os movimentos.

E a vez do jogador dourado. Quantas opcoes de movimento ele tem? E qual é a melhor opcdo para
ele? Por qué?
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Com sua familia, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

Mesmos nas situacées em que planejamos bastante e bem, é possivel
que algo ocorra e tenhamos que mudar os planos. Vamos ver alguns exemplos:

Estava tudo pronto para viajar de férias para a praia: malas prontas, hotel reservado, passagens
compradas. Um dia antes, Pedro descobre que estd com catapora. E agora?

Joana planejou preparar para o almogo um delicioso macarrdo a bolonhesa (aquele com carne
moida no molho). Mas o acougue fechou mais cedo e ela ndo conseguiu comprar a carne. E agora?

Agora é a sua vez! Crie sua prépria histéria, de um planejamento que ndo deu certo e o que foi feito
para resolver. Use sua criatividade e faga desenhos para ilustrar sua histéria!

Que se movimenta com muita facilidade; que é dagil. No jogo Hannibal se refere as muitas
possibilidades de movimento que o jogador possui.
Que nao possui flexibilidade; que ndo consegue se adaptar a distintas situacdes; rigido. Na
situacdo do jogo Hannibal quer dizer que o jogador tem poucas possibilidades de movimentagao.
Auxilia na definicdo de estratégias para alcangar os objetivos. Ao longo de
um jogo, utilizamos esse planejamento para pensarmos quais jogadas podem ser melhores e em como
podemos fazer para jogar melhor e conseguir a vitoria.

Atividade do jogo Hannibal - Parte 2
Carga horaria sugerida: 2 horas (tempo para leitura dos textos, realizacGo das atividades propostas e
momentos de jogo em familia).

] [ arosto qu Esma Frra i
VOARA ATE AS MUVENS! ;

N> MindLab® | 6



ODOS DE PENSAMENTO?
ias

Vamos relembrar como
simbolizam o trabalho em
no que serd melhor para o
tanto os acertos como os er
migratorias significa dividir a

No jogo Hannibal, trabalhamc
exemplo, podem trabalhar jun
passagem do nosso oponente som
unirem forcas, nGo é mesmo?

Podemos aprender muito sobre
longas disténcias dividem a

Exercicios — Reflita e responda

Com sua familig, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Observe a histéria em quadrinhos. O que os personagens estavam fazendo?

2, Os personagens da histéria trabalharam como aves migratérias? Por qué?

3. Por que vocé acha que a menina da histéria disse “eu ndo te conhego!”? Vocé achou certa a

atitude dela? Por qué?
4. Depois que a pipa caiu, 0 que os personagens poderiam ter feito?

3. E HORA DE JOGAR!

4. REFLETINDO SOBRE 0 JOGO




Agora é a vez do jogador azul. Quantas opgdes de movimento ele tem? Qual é o melhor movimento
para ele nesse momento? Por qué?
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Observe o jogo abaixo. E a vez do jogador azul. Ele pode vencer o jogo? Como? Indique com uma
seta o0 movimento do rei e com um circulo a pega.
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Com sua familia, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

Se vocé fosse ensinar o Método das Aves Migratérias para alguém, como faria?

Em casa, como podemos usar a estratégia das aves migratérias para organizar os afazeres?

Vocé aprendeu como o planejamento pode ajudar a vencer o jogo. E na hora de fazer um trabalho
da escola, como o planejamento pode ser til?

No jogo “Hannibal”, vimos que é importante planejar para atingir os objetivos. O que vocé acha de
planejar, com a sua familia, atividades para um final de semana? Descreva as atividades que vocés
podem fazer (brincadeiras, assistir a um filme juntos, desenho etc.).

COMPARTILHE CONGSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!

POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP
MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!
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