Habilidades priorizadas: Buscar dados de forma orientada em relac@o aos objetos; conside-
rar varias fontes de informacdo simultaneamente; perceber a importéncia do apoio muituo e do
trabalho em equipe como estratégia para um bom planejamento.

Objetivos de ensino: Destacar as caracteristicas do ambiente e a qualidade da relacGo
com o oponente como fontes de informagdo; salientar a importancia da andlise do
ambiente e da consulta a outras pessoas no processo de planejamento.

1. CONTEXTUALIZACAOC — HISTORIA DE ANIBAL
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Vamos examinar como Anibal usou o planejamento
em sua batalha?

Antes de colocar o plano em agdo, Anibal foi consul-

Exército Principal

de Hannibal

L

Cadeia de
tar seus conselheiros e propds a eles um brainstorm, Floresta 4 @tha"has

que nada mais que € que uma reunido para discuti- 4444444 ©
Y,

rem as ideias sobre o plano.

Planices
Abertas

- Anibal (com o mapa na mao): Caros conselheiros,
aqui eu coloco diante de vés nossos planos de inves- @

tida militar. Primeiro, enviaremos uma pequena tropa @ @ @
para treinar ao redor do lago, aqui no ponto B. @ @ @ 4?
- Conselheiro A: Mas desta forma os soldados serGo Exérdlto Principal
derrotados pelas tropas romanas. Qual seria teu
propdsito com este plano?

- Anibal: Esta € uma boa pergunta e sou grato por ela. Pense a partir do ponto de vista dos romanos:
tentarGo atacar este pequeno grupo de soldados, mas nosso exército principal avangard da drea C e
atacard os romanos por trds enquanto estiverem lutando com nossos soldados.

- Conselheiro B: Muito bem lembrado. Mas o que acontecerd se os romanos rapidamente derrotarem
nossos soldados? Se isso acontecer, corremos o risco das tropas inimigas se reagruparem nas planicies
abertas e derrotar nosso exército principal.

- Anibal: Sim, isto é possivel. Talvez exista uma maneira de conseguirmos aproveitar o terreno, as carac-
teristicas do ambiente...

- Conselheiro C: Sim, ao invés de enviarmos a tropa para o ponto B, podemos envid-la para o ponto A.
As caracteristicas do ambiente nos serdo favordveis, conseguiremos encurralar o inimigo entre a cadeia
de montanhas, a floresta e o lago.

- Anibal: Sim, isso dificultaria o ataque das tropas inimigas.

Exercicios — Reflita e responda
Com sua familia, leia as perguntas, reflita sobre elas e responda em seu caderno:

1. Conte para alguém a histéria de Anibal e como ele fez para vencer os romanos.

2. Faga um desenho bem bonito ilustrando como foi essa batalha que Anibal enfrentou.

3. Para planejar o ataque, Anibal conversou com seus conselheiros. Vocé acha que foram importantes
as perguntas feitas durante essa conversa? Por qué?

4. Vocé acha que Anibal e seus conselheiros trabalharam em equipe? Como?

Para criar esse jogo vocé vai precisar de:
« Lapis e borrachg;

+ Réguaq;

« Tesoura;

« 2 folhas sulfite;

« Lapis de cor;

+ Cola.
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Prender o rei do oponente de modo que ele nGo possa mais se mover. O rei serd

representado pela coroa construida.
Cada jogador tem um rei de uma cor, que deve ser colocada em qualquer casa do

tabuleiro antes do inicio da partida.

Cada jogada consiste em duas agdes:
Primeira acao - Andar uma casa com o rei para qualquer direcGo: frente, trds, lados e diagonais.

Segunda acao - Colocar um blogueio em qualquer casa vazia para servir como barreira. Eles nGo
poderao ser retirados até o final do jogo.

Os bloqueios servirdo como barreiras para os dois reis e ndo podem ser saltados.

O rei nGo pode ocupar as casas em torno do rei do oponente. Na situacdo a seguir, os reis ndo
podem se mover para as casas indicadas pelo X.
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4. REFLETINDO SOBRE O JOGO
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5. REFLEXGES EM FAMILIA

Glossario —

COMPARTILHE CONOSCO SUAS ATIVIDADES EM FAMILIA!
POSTE EM SUAS REDES SOCIAIS COM #MLEMFAMILIA OU NOS MANDE WHATSAPP.

MLBR.COM.BR / WHATS (11 96447-0332) E NOS REPOSTAREMOS NOS CANAIS OFICIAIS DA MIND LAB!




