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APRESENTACAO

E com muita satisfacdo que a Secretaria da Educacido apresenta a nova versdo do
Curriculo do Ensino Fundamental para a Rede Municipal de Ensino. O presente documento é
resultado do trabalho de muitos anos realizado pelos educadores municipais por meio de estudos,
reflexdes, discussdes acerca de um curriculo capaz de atender as demandas da escola e as
necessidades da sociedade atual.

Os esforcos para a elaboragdo de um curriculo Unico vém desde a municipalizacdo do
ensino em ltatiba, em meados da década de 1990, quando questdes sobre a sua elaboragdo eram
recorrentes na Rede Municipal. Varios foram os caminhos percorridos: inicialmente existia uma
lista de conteldos a serem trabalhados nos diversos segmentos da educacdo; em seguida, foram
transformados em conteddos minimos; posteriormente, em proposta curricular (denominada
Documento 14); até se chegar ao primeiro curriculo municipal do Ensino Fundamental, publicado
em 2012.

A nova versao respeita todo o histérico apresentado e garante a continuidade da
participacdo ativa dos professores no processo, registrando as alteragfes que foram feitas de
acordo com a aplicacdo e vivéncia do mesmo, em sala de aula, por meio das necessidades
apresentadas por eles, uma vez que, “nao é possivel entender o curriculo efetivamente em acao
sem compreender aquilo que acontece quando o curriculo pretendido interage com as condicdes
presentes na escola e na sala de aula” (DA SILVA, 1999, p.64). Somente depois de vivenciar o
desenvolvimento do curriculo é possivel verificar se ha a necessidade ou ndo de alterac6es ou
adequacoes.

Assim, as discussoes e reflexdes sobre o curriculo em ag¢do permaneceram durante as
formagbes da Rede ocorridas entre os anos de 2013 e 2016. Nesses encontros, retomou-se
constantemente o documento, com vistas a analisar e repensar a pratica pedagogica e verificar
em que medida o curriculo atendia ou ndo as necessidades totais ou parciais do publico escolar. A
partir disso, adequacdes, atualizac6es ou reorganizacdes fizeram-se necessarias. Diante dessa
aproximacao teorico-prética, o curriculo do Ensino Fundamental passou por atualizagfes, tendo
sua nova versao publicada em 2016.

O presente documento apropria-se da versao anterior, ampliando-a sobre o aspecto da sua
aplicacdo e seus desdobramentos. Aproveitando essa nova versdo, algumas consideracfes
importantes sobre a teoria do curriculo foram registradas nos topicos iniciais, a fim de contribuir
com as incessantes e indispensaveis discussdes sobre o curriculo escolar.

Assim, o tépico 1 traz reflexdes sobre: o que se entende por curriculo; o curriculo a partir
de fundamentaces tedricas; a concep¢do de curriculo adotada pela Rede Municipal de Ensino
desde 2012 e o papel do educador nesse contexto; a importancia da flexibilidade do curriculo

frente as mudancas politicas educacionais no pais; como foi pensada a politica educacional da



Rede Municipal de Ensino sendo o curriculo o centro de todas as agfes e suas articulagcbes, bem
como seus desdobramentos. Ainda, o papel da Formacdo Continuada de professores na
aplicacao e revisdo do curriculo, além da importancia do curriculo nos contextos da producédo de
materiais e da avaliacdo da aprendizagem.

Apresenta ainda um sucinto resumo das disciplinas presentes no curriculo e as mudancas
ocorridas em funcao do processo de revisao e atualizacao dele.

Os demais tépicos apresentam as areas de conhecimento - disciplinas especificas - seus
objetivos gerais, descricdes do processo de atualizacdo dos mesmos, temas, contelddos e
expectativas de aprendizagem e, além disso, a sistematizacdo desses elementos em bimestres e
semanas.

Espera-se que esse documento continue a ser um instrumento vivo nas salas de aula da
Rede Municipal de Ensino com a expectativa de cumprir originalmente o seu papel de articular
experiéncias e saberes dos educandos com os conhecimentos que fazem parte do patriménio
cultural, artistico, cientifico e tecnolégico, de modo a promover a aprendizagem e o

desenvolvimento integral dos educandos ao longo de sua escolarizacgéo.

Maria de Fatima Silveira Polesi Lukjanenko
Secretéria de Educacao

Luciana Bortoletto Rela

Gestora de Area e Projetos — Ensino Fundamental ||
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1. SOBRE O CURRICULO

O presente curriculo foi elaborado a partir das exigéncias estabelecidas na Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, Lei 9.394/96 (BRASIL, 1996), das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Béasica (BRASIL, 2013) e dos Parametros Curriculares
Nacionais (BRASIL, 1997). Entretanto, diferentes definicbes e concep¢des sdo atribuidas a
palavra curriculo.

A primeira delas € a de conjunto de contetudos organizados com a finalidade de serem
ensinados. Mas Llavador (1994, p. 370) destaca que “a palavra curriculo engana-nos porque nos
faz pensar numa sO coisa, quando se trata de muitas simultaneamente e todas elas inter-
relacionadas”. Da mesma maneira, Gomes (2008) afirma que o curriculo ndo se constitui em um
simples processo de transmissédo de conhecimentos e conteldos; pois, na medida em que ele se
estabelece por meio das relagdes pessoais, ndo ha como ndo possuir carater histérico, politico e
social.

A complexidade do termo curriculo € imensa, por isso a importancia de apontar, mesmo
qgue rapidamente, algumas das diferentes definicbes de curriculo a fim de delimitar a concepgéo
gue mais se aproxima daquela defendida pela Rede Municipal de Ensino.

Para Gimeno Sacristdn (2013, p.10), ao conceito de curriculo se atribui um significado
simples: “o conteudo cultural que os centros educacionais tratam de difundir naqueles que
frequentam, bem como os efeitos que tal conteudo provoca em seus receptores”. Segundo ele,
nao existe uma escola sem conteudos culturais, pois o curriculo é a expresséo do plano cultural
da instituicdo, conforme aponta:

N

O curriculo é a ligacdo entre a cultura e a sociedade exterior a escola e a
educacéo; entre o conhecimento e cultura herdados e a aprendizagem dos alunos;
entre a teoria (ideias, suposicbes e aspiragdes) e a pratica possivel, dadas
determinadas condi¢cdes (GIMENO SACRISTAN, 1999, p.61).

Moreira e Candau (2008) corroboram a definicho de Gimeno Sacristan (1999) e
complementam: a palavra curriculo associam-se distintas concepgdes, que derivam dos diversos
modos de como a educacdo é concebida historicamente, bem como das influéncias tedricas que
afetam e se fazem hegemobnicas em um dado momento. Assim, diferentes fatores, entre eles
socioecondmicos, politicos e culturais, contribuem para que o curriculo seja entendido como:
contetdos a serem ensinados e aprendidos; experiéncias de aprendizagem escolares; planos
pedagdgicos elaborados por professores e redes educacionais; objetivos a serem alcancados; os
processos de avaliacdo que determinam os contetddos e procedimentos selecionados nos
diferentes graus de escolarizacao.

Embora o curriculo seja, por muitos, compreendido como uma selecédo particular de

contetdos desenvolvidos nas diferentes areas de conhecimento, ele reflete concepcdes sobre o



que se pretende para a educacdo nos seus diferentes segmentos e &reas. De acordo com
Lukjanenko, Grillo e Oliveira (2012), as bases epistemoldgicas de qualquer curriculo expressam,
implicita ou explicitamente, suas concepc¢des de educacdo, de homem e de sociedade.

Assim, as concepc¢des propostas por Moreira e Candau (2008) refletem também as
concepcbes da Secretaria de Educacdo ao discutir que o curriculo tem uma importancia
fundamental, j& que ocupa espaco central na escola em seus diferentes niveis. Na concepcao da
Secretaria da Educacdo, o curriculo representa o conjunto de conhecimentos e valores que,
dentre outras coisas, expressam o trabalho pedagdgico. Tem por objetivo articular experiéncias e
saberes dos educandos com os conhecimentos que fazem parte do patrimdnio cultural, artistico,
cientifico e tecnologico, de modo a promover a aprendizagem e o desenvolvimento integral dos
educandos ao longo de sua escolarizagao.

E importante considerar que um dos objetivos centrais da educacdo da Rede Municipal é
formar o cidaddo pleno: consciente de seus deveres e direitos pautado em valores humanos, na
ética e na estética que devem fomentar o convivio social e estar apto a viver relacdes sociais de
cooperacgdo, solidariedade, respeito as diferencas, a liberdade, a pluralidade de ideias e ter
multiplas concepc¢des e visdes de mundo.

Nesse sentido, o Curriculo do Ensino Fundamental estd imbuido de valores e tem a
concepcédo de ensino e aprendizagem, considerando o educando como um ser pensante, que traz
conhecimentos, valores e vivéncias para a Escola. Aprender contetdos disciplinares € um direito
fundamental do educando, uma vez que ele deve ter acesso ao conhecimento humano acumulado
ao longo do tempo. Os valores humanos, porém, necessitam perpassar todos os momentos da
educacao formal.

Assim, o presente o curriculo, embora esteja separado por areas do conhecimento com
suas determinadas especificidades, tem um objetivo Unico e fundamental: a formacédo do cidad&o
em todas as dimensdes: cognitiva, cientifica, ética, estética, critica, social, cultural, enfim humana.

Apple (1994, p. 59) enfatiza que o curriculo ndo é neutro, ele é “resultado da selecao de
alguém, da visdo de algum grupo acerca do que seja conhecimento legitimo”. Nesse sentido, o
curriculo municipal também n&o é neutro, pois evidencia concepcdes oficiais (LDB, Diretrizes,
PCN’s) e concepgbes dos docentes acerca do curriculo; legitima a selecao de determinados
conteudos dos quais o grupo de professores considera pertinentes; além de refletir a pratica
docente a partir da materializacéo e utilizacdo do curriculo em sala de aula.

Conforme consta na versao de 2012, a Secretaria da Educacéao definiu o curriculo escolar
como um dos meios para alcancar a formacao de cidadaos criticos, preparados para ampliar os
conhecimentos gerados pela humanidade, aptos a compreender o mundo natural e humanizado
com condi¢cBes de participar ativa e conscientemente de sua transformacao.

Considera-se também que “o papel do educador no processo curricular é, assim,
fundamental. Ele € um dos grandes artifices, queira ou ndo, da construcéo dos curriculos que se
materializam nas escolas e nas salas de aula.” (MOREIRA e CANDAU, 2008, p.19).



Nesse contexto, o educador tem o papel fundamental no processo curricular, desde a sua
construcao até sua materializacdo na sala de aula, pois € ele o grande artifice do curriculo formal
sendo responsavel também pelas discussbes e reflexdes na escola, apropriando-se dele e
adequando-o as necessidades do cotidiano escolar.

Como na primeira versdo, os professores foram os protagonistas de toda ou qualquer
atualizacdo ou adequacdo presentes na versdo atual do curriculo, seja para inserir, excluir,
modificar ou deslocar conteldos ou expectativas de aprendizagem de um bimestre. Além de
colocar em préatica tais modificagdes, durante o ano letivo de 2016.

Nesse contexto, o curriculo foi escolhido intencionalmente como eixo articulador de todas
as acles pedagdgicas desenvolvidas na Rede Municipal de Ensino. Ele é a base para a
composicao das matrizes de avaliacdo das Avaliagdes Municipais, da producdo de materiais como
os cadernos de sequéncias didaticas, coletdneas de atividades, bem como das formacdes
continuadas de professores. Além de ter sido construido, revisto e atualizado pelos préprios
professores, o curriculo reflete o que realmente é desenvolvido em sala de aula, salvaguardando
as especificidades de cada area do conhecimento e de cada realidade escolar.

Embora esta versdo tenha sido construida e validada pelos professores a partir do
curriculo anterior, dos estudos realizados nas formagfes continuadas, das experiéncias e praticas
pedagdgicas, das especificidades de cada disciplina, ele ndo se encerra em si mesmo. A
concepcao projetada nele € de um documento vivo, dindmico, passivel de constantes revisbes e
atualizagcbes, conforme se espera que aconteca quando a Base Nacional Comum Curricular for

efetivamente concretizada no Brasil.

1.1 O curriculo municipal no contexto da producdo de materiais e da formacao de

professores

Um dos grandes desafios encontrados a partir da implementacdo do curriculo de 2012 foi
encontrar livros didaticos - disponiveis na Rede Municipal — que contemplassem os contetdos
programaticos previstos no curriculo e que estivessem de acordo com as concepg¢des dispostas
para cada disciplina. Muitos desses conteudos ndo eram abordados no material didatico e,
guando eram, estavam disponiveis em livros de diferentes anos, causando transtornos para
viabiliza-los aos alunos. Conforme aponta Megid Neto e Fracalanza (2006), dificilmente havera um
livro didatico que contemple ao mesmo tempo todos os principios educacionais como: flexibilidade
curricular, interdisciplinaridade, diversidade cultural de cada regido, cotidiano do aluno e aspectos
histérico-sociais, atualidade de informacao, estimulo a curiosidade e resolucdo de problemas. Vale
ressaltar também que, segundo eles, é importante os livros didaticos serem utilizados como
alternativa e nao como “manual’.

Nesse sentido, as formacdes de professores foram importantes para discussdo sobre

como equacionar tal situacdo de modo a utilizar as cole¢Bes de livros didaticos disponiveis na
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Rede; fazer as escolhas dos livros do Programa Nacional do Livro Didatico do Ministério da
Educacdo, de acordo com a aproximacgdo do curriculo e, ao mesmo tempo, pensar em materiais
complementares que pudessem contribuir com o desenvolvimento dos contetdos e expectativas
de aprendizagem propostos em cada uma das disciplinas.

A solucdo encontrada por diversas areas foi criar materiais complementares aos livros
didaticos, pois a ideia ndo era abrir mdo deles (uma vez 0s mesmos passam por rigorosa
avaliacdo de qualidade pelo MEC, além de serem da escolha do professor), mas sim enriquecer a
pratica pedagogica com outros materiais. Entre esses: as sequéncias didaticas, as coletaneas de
atividades, o0s experimentos ou exercicios, que auxiliam o trabalho do professor e,
simultaneamente, contribuem para a aprendizagem. Megid Neto e Fracalanza (2006) destacam a
importancia do uso alternativo do livro didatico em complemento a producdo de materiais por
professores:

Isso podera ser feito mediante publicacdes direcionadas aos professores e atraves
de cursos de formacdo de professores em exercicio, visando aprofundar a
discussao sobre as deficiéncias e os limites das cole¢es didaticas atuais, bem
como estimular a producéo coletiva, tanto de novos recursos, quanto dos modos
alternativos de uso dos recursos disponiveis. (MEGID e FRACALANZA, 2006,
p.167)

Por conseguinte, a partir de 2013, nas formacOes de professores de determinadas
disciplinas foi proposta a criagdo de sequéncias didaticas de acordo com os contetdos e
expectativas do curriculo. Entre 2014 e 2016, durante as formacgdes, ou por intermédio dos
formadores, tal proposta foi intensificada e diversificada entre os professores. O resultado foram
coletaneas de sequéncias didaticas de Lingua Portuguesa, de sequéncias didaticas de Praticas de
Leitura e Producéo de Texto; coletaneas de atividades de Arte e de Histéria, além do caderno de
atividades praticas e experimentais de Ciéncias.

Essas producdes foram feitas em funcdo do curriculo municipal e representam a primeira
iniciativa de producéo docente de material didatico complementar. Espera-se que essa constru¢ao
coletiva seja a primeira de muitas outras iniciativas do protagonismo docente na producédo de

materiais pedagogicos.

1.2 O curriculo municipal no contexto da avaliagdo da aprendizagem

De acordo com a primeira versdo do curriculo municipal, a concepcdo de avaliacao

adotada pela Rede consiste em proposta de avaliacéo que:

[...] se aproxima da concepcéo de avaliacdo formativa, a qual valoriza uma postura
ética, critica e reflexiva do professor com a aprendizagem dos alunos, ou seja, a
partir de avaliacdes sistematicas visa a fornecer informagfes sobre 0 modo como
estard ocorrendo a apreensdo do conhecimento (LUKJANENKO e TEIXEIRA,
2012).



Tal concepcdo se ampliou nessa versdo do curriculo, visto que, durante os anos
subsequentes, o tema avaliagdo foi recorrente também durante as formacgfes continuadas e
reunibes com equipes gestoras, culminado na elaboracdo de um documento especifico sobre
avaliacdo: Diretrizes de Avaliacao para o Ensino Fundamental Il.

As Diretrizes de Avaliacao, juntamente com o Curriculo Municipal, o Regimento Escolar e
as orientaces pedagogicas dadas pela Secretaria da Educacédo, constituem um suporte para o
planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do trabalho na Rede Municipal de Itatiba. Ela
apresenta e discute concepc¢des de avaliacdo, evidenciando a linha pedagdgica proposta no que
se refere a avaliacdo para aprendizagem. Esta deve constar nos Projetos Politicos Pedagdgicos
das escolas da Rede Municipal de Ensino, no Ensino Fundamental Il. Além disso, organiza e
articula a avaliacdo em suas dimens@es interna e externa, de modo a conduzir o processo de
ensino e aprendizagem por meio das intervencdes - tanto no ambito escolar quanto Municipal e
demais esferas Estaduais e Federais - primando pela fungéo formativa da avaliagao.

No Ensino Fundamental Il, da Rede Municipal de Ensino, as avaliagGes realizadas em
ambito estadual e federal sdo: Saresp e Prova Brasil. Ja& em nivel internacional, o municipio
participa do PISA.

Além das AvaliagOes externas Estaduais e Federais, 0 municipio conta com um sistema
proprio de avaliacdo externa: a Avaliacdo Municipal. Esta tem como objetivo geral acompanhar
sistematicamente o desenvolvimento do Curriculo Municipal e verificar em que medida os alunos
estdo avancando, tanto em relacdo as expectativas de aprendizagem do curriculo, como no que
se refere as habilidades da Prova Saresp. E importante ressaltar que até o ano de 2014, as
expectativas de aprendizagem ndo eram contempladas nas avaliagcdes, pois os itens constituiam-
se tendo como base apenas as habilidades da matriz de referéncia do Saresp.

Atualmente, o municipio conta com Avaliacdes Municipais em cinco disciplinas: Lingua
Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Historia e Inglés. Todas possuem uma matriz de referéncia
para a elaboragéo dos itens. Essa matriz de referéncia € formada por um conjunto de descritores
gue evidenciam as habilidades esperadas pelos alunos, em diferentes etapas de escolarizacdo. A
matriz de referéncia possibilita a afericdo de testes padronizados de desempenho, enquanto os
descritores referem-se a habilidades que os estudantes devem demonstrar em relacdo ao tema
em questao.

De acordo com o documento do Plano de Desenvolvimento da Educacdo de 2011, é
importante ressaltar o objetivo de se criar uma matriz de referéncia para a elaboracdo de
avaliagbes externas. “Torna-se necessario ressaltar que as matrizes de referéncia ndo englobam
todo o curriculo escolar. E feito um recorte com base no que é possivel aferir por meio do tipo de
instrumento de medida utilizado.” (BRASIL, 2011, p.17)

Os descritores sdo os componentes da matriz e delimitam os conteddos e habilidades -
expectativas da prova. Para a criacdo dos descritores, foram contempladas habilidades

especificas do SARESP e expectativas de aprendizagem contidas no Curriculo Municipal.
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O descritor € uma associagao entre contelidos curriculares e operagfes mentais
desenvolvidas pelo aluno, que traduzem certas competéncias e habilidades. Os
descritores: indicam habilidades gerais que se esperam dos alunos; constituem a
referéncia para selecdo dos itens que devem compor uma prova de avaliacdo
(BRASIL, 2011, p.18).

A Avaliacdo Municipal de Itatiba contém vinte descritores, dez fixos (Qque ndo mudam ao
longo do ano) e dez varidveis (que contemplam o0s conteldos conceituais e expectativas de
aprendizagem do curriculo especificas do bimestre em que a prova é aplicada). As dez questdes
ou itens que contemplam os descritores fixos funcionam como “elos” ou itens de ligagao entre uma
avaliacdo e outra, com fins de comparacdo. Os itens variaveis tém por objetivo mensurar a
aprendizagem em relac@o aos conteudos especificos do bimestre.

Embora seja um indicador da aprendizagem e do ensino para o municipio, o0s resultados
sdo analisados pelos professores das respectivas disciplinas e as dificuldades encontradas pelos
alunos, sanadas por meio de intervencdes pontuais planejadas. A Avaliagdo Municipal € um
instrumento utilizado a favor da aprendizagem dos alunos, é uma forma direta de acompanhar a
missdo da educacdo municipal, um esforco conjunto de todas as escolas, a fim de se concretizar a
universalizacdo do acesso escolar com qualidade, ou seja, democratizacdo da educacao.

Desse modo, torna-se possivel envolver todos os profissionais de educacdo e cada
professor nos desafios do tratamento das desigualdades educacionais, tanto do éxito como do
fracasso escolar. Nessa perspectiva, a Secretaria da Educacdo defende que todas as unidades
escolares estejam coordenadas e em rede, buscando realizar a seguinte missado: promover a
educacéo de qualidade, garantindo, assim, o acesso, a permanéncia e a aprendizagem no tempo
adequado, em ambiente respeitoso e favorecedor do desenvolvimento integral a todos os
educandos, sem excecao.

A avaliacdo municipal, tal como planejada nos ultimos anos, aplicada e analisada para a
correcdo de rumos no processo pedagogico, € um instrumento eficaz e necessario. Para tanto, as
formacBes continuadas de professores tém papel fundamental nesse processo. Os dados gerais
sdo apresentados nesses encontros, discutidos e, a partir deles, novos encaminhamentos séo
planejados.

As diferencas entre a primeira versdo do curriculo e a atual séo apresentadas na tabela a

seguir, com a finalidade de contextualiza-las e registra-las no processo sécio-histérico.



Versao 2012

Versao 2016

O curriculo reflete o
nosso modo de ver e
vivenciar o ensino e
aprendizagem, por meio
de quatro linguagens
artisticas: danca,
musica, teatro e artes

visuais.

Entre os objetivos para o ensino de Arte destacamos 0s quais nos
permitem obter uma acdo pedagdgica eficiente para o ensino da
arte, como: levar o0 estudante a interessar-se por sua propria
producao, pela de outras criancas e pelas diversas obras artisticas
(regionais, nacionais ou internacionais) com as quais entrem em
contato, ampliando seu conhecimento de mundo e da cultura; fazer
com que o estudante produza trabalhos de arte, utilizando as varias
linguagens artisticas, desenvolvendo o gosto, o cuidado e o respeito
pelo processo de producéo e criacdo. Além de expandir o repertorio,
ampliar as habilidades e aumentar a autonomia nas préprias préaticas
artisticas.

Para que o curriculo continue a refletir o nosso modo de ver e
vivenciar o ensino e aprendizagem e

para que seja realmente um subsidio ao trabalho docente, para ser
utilizado como referencial, tanto para o planejamento das aulas,
guanto para o0 acompanhamento do trabalho pedagdgico,
reformulamos as habilidades e expectativas no sentido de distribuir
os graus de dificuldade entre os anos do ensino fundamental e

trocando alguns contelddos entre 0s anos.




2. ENSINO DE ARTE

s

O ensino de Arte, segundo o PCN, é a forma de propiciar o desenvolvimento do
pensamento artistico, estabelecendo nos individuos uma relacdo afetiva com o meio em que
vivem, além de atribuir ao ensino de Arte a possibilidade de valorizacdo do ser humano através de
suas diferentes formas de manifestacédo, e € isso 0 que tomamos por base quando pensamos em
Nnossos estudantes e o ensino de Arte.

Aqui no Brasil, a educadora Ana Mae Barbosa propde a Abordagem Triangular para o
ensino da Arte, onde sugere trés eixos de trabalho para o educador: apreciar, contextualizar e
fazer, essa abordagem foi adotada nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), em 1997,
estipulando a necessidade do ensino das quatro linguagens na disciplina de Arte: arte visual,

musica, dancga e teatro.

Os principais objetivos para o ensino de Arte sdo: levar o estudante a interessar-se por sua
propria producédo, pela de outras criancas e pelas diversas obras artisticas (regionais, nacionais
ou internacionais) com as quais entrem em contato, ampliando seu conhecimento de mundo e da
cultura; fazer com que o estudante produza trabalhos de arte, utilizando as varias linguagens
artisticas, desenvolvendo o gosto, o cuidado e o respeito pelo processo de producgéo e criacao.
Além de expandir o repertério, ampliar as habilidades e aumentar a autonomia nas praticas
artisticas dos estudantes.

A partir desses objetivos, entendemos que para se conseguir uma acao pedagoégica
eficiente para o ensino da arte, 0 mesmo deve apresentar um fazer artistico que permita a criacéao,
independentemente da linguagem artistica a ser abordada, partindo do proprio repertério da
crianca e da utilizag@o dos varios elementos das linguagens das artes visuais, musicais, teatrais e
dancga; que a crianca possa explorar e utilizar os procedimentos que acompanham as linguagens
na realizacdo de seus projetos artisticos; valorizando suas proprias producfes, das de outras

criancas e da producéo de arte em geral.

“O objetivo maior é propiciar aos aprendizes ndo s6 o conhecimento de
artistas, mas fazé-los perceber como em diferentes tempos e lugares
puderam falar de seus sonhos, de seus desejos, de sua -cultura,
esperangas e desesperancas por meio da Arte e através de situacdes
didaticas, situacbes em que € necessario planificar, introduzir, animar,
coordenar, levar a uma conclusdo”. (BARBOSA, apud MARTINS, 2010).



O CURRICULO HOJE - ARTE

“Um curriculo que integre atividades artisticas, histéria das artes e
analise dos trabalhos artisticos levaria a satisfacdo das necessidades
e interesses das criangas, respeitando ao mesmo tempo 0s conceitos
da disciplina a ser aprendida, seus valores, suas estruturas e sua
especifica contribuigcdo a cultura.” (BARBOSA, 1998, p.17)

O curriculo Municipal foi tema de estudo e discussdes a cerca de sua aplicabilidade,
organizacao, objetivo e intencionalidade buscando sempre estar adequada a realidade social de
cada unidade escolar, e com o intuito de melhorar o processo de ensino-aprendizagem, nos anos
de 2014 a 2016 durante a Formacao Continuada, sentiu-se a necessidade de estudar e aprimorar
0s conteldos, as expectativas de aprendizagem e estrutura de nosso curriculo de Arte instituido
no ano de 2012.

A atualizacdo do curriculo de hoje é resultado do trabalho dos professores que
participaram das formacdes de 2014 a 2016. E continua a refletir o nosso modo de ver e vivenciar
0 ensino e a aprendizagem de Arte em nosso municipio. E um importante indicador de muitas
discussoes, reflexdes e aprimoramento sobre os conteddos elencados para que se possa
desenvolver o curriculo nas escolas do municipio.

Nessa perspectiva, 0 mesmo serd um subsidio ao trabalho docente, para ser utilizado
como referencial, tanto para o planejamento das aulas, quanto para o acompanhamento do
trabalho pedagdgico.

A fim de auxiliar o professor no planejamento de suas aulas o curriculo esta organizado em
etapas subsequentes de bimestres, conteidos e expectativas de aprendizagem que foram

sistematizados em semanas/aulas facilitando todo o processo.
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CONTEUDOS

CURRICULO MUNICIPAL

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual

- Cores primarias, formas geométricas;

- Tarsila do Amaral

Linguagem musical

- Cancbes e musicas populares, infantis ou nao.
Linguagem teatral / corporal

- Expresséao corporal partindo de palavras ou
imagens

Linguagem visual

- Romero Britto (retomada das cores e formas);
Ponto, linha e plano.

Linguagem teatral / corporal

- Brincadeiras individuais ou coletivas

Linguagem visual

- Arte Abstrata

- Artista: Paul Klee e Wassily Kandinsky
-Desenho, pintura, ilustracao.

Linguagem teatral / corporal

-Contacao de Histodrias - Lendas do folclore

Linguagem visual
- Miré

- Atividades com tematica natalina e montagem
de painel coletivo.

Linguagem musical

-Cancg0es e musicas natalinas

LINGUAGEM VISUAL

E1 001 LV Conhecer, identificar e usar diversos suportes, materiais e técnicas artisticas.

E1 002 LV Desenhar com uma ou mais linhas utilizando a cor de forma expressiva, com a sua
marca pessoal.

E1 003 LV Reconhecer em imagens e reproducgdes de arte, a presenca significativa das formas e
cores.

E1 004 LV Produzir artisticamente (a seu modo) relacionando as manifestacfes e produgdes das
artes visuais apreciadas.

E1 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos objetos culturais apreciados, sua biografia e principais
obras.

LINGUAGEM MUSICAL

E1 006 LM Conhecer as possibilidades dos sons ambientes (vozes, corpos e materiais sonoros),
associando-os a fonte sonora.

E1 007 LM Conhecer, apreciar e cantar musicas e cancdes pertencentes ao seu patrimonio
cultural.

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E1 008 LT Experimentar a dramatizacdo corporal e oral de diferentes musicas, contos e histérias
pertencentes ao seu patriménio cultural.

E1 009 LT Imitar e experimentar, nas brincadeiras, expressfes faciais, gestos, posturas,
vocalizacdes e sons.

TODAS AS LINGUAGENS

E1 011 TL Explorar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e dangas a contento, cuidando dos
materiais e da limpeza do ambiente de trabalho.

E1 012 TL Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expresséo dos colegas.

E1 013 TL Argumentar, apos fruir, buscando compreender as dificuldades pessoais decorrentes.




CONTEUDOS
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EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual

-Luis Sacilloto

-Ponto, linha, plano

-Recorte e colagem

Linguagem musical

- Som, siléncio e ruido.

Linguagem teatral / corporal

- Brincadeiras de explorar niveis e nocdes de lateralidade:
cima/baixo, frente/tras, perto/longe, por meio de imagens ou néo.

Linguagem visual

- Aldemir Martins

- Forma, cor

- Cores primarias e secundarias
Linguagem teatral / corporal

- Contacao de historias

- Contos populares

Linguagem visual

Beatriz Milhazes

Ritmo e textura

Desenho e pintura

Construcéo de objetos e brinquedos presentes no folclore

Linguagem visual

Brincadeiras infantis nas poéticas visuais.

Milton da Costa

Linguagem musical

Cancdes e musicas presentes em brincadeiras infantis
Linguagem teatral / corporal

Brincadeiras presentes no universo infantil

LINGUAGEM VISUAL

E2 001 LV Conhecer, identificar e usar diversos suportes, materiais e técnicas
artisticas.

E2 002 LV Desenhar com uma ou mais linhas utilizando a cor de forma
expressiva, com a sua marca pessoal.

E2 003 LV Reconhecer em imagens e reproducbes de arte, a presenca
significativa das formas e cores.

E2 004 LV Produzir artisticamente (a seu modo) relacionando as manifestacfes e
producdes das artes visuais apreciadas.

E2 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos objetos culturais apreciados, sua biografia
e principais obras.

LINGUAGEM MUSICAL

E2 006 LM Conhecer as possibilidades dos sons ambientes (vozes, corpos e
materiais sonoros), associando-os a fonte sonora.

E2 007 LM Conhecer, apreciar e cantar musicas e can¢fes pertencentes ao seu
patrimdnio cultural.

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL
E2 008 LT Experimentar a dramatizacéo corporal e oral de diferentes musicas,
contos e histérias pertencentes ao seu patriménio cultural.

E2 009 LT Imitar e experimentar, nas brincadeiras, expressdes faciais, gestos,
posturas, vocalizacfes e sons.

TODAS AS LINGUAGENS

E2 011 TL Explorar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e dangas a
contento, cuidando dos materiais e da limpeza do ambiente de trabalho.

E2 012 TL Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expresséo
dos colegas.

E2 013 TL Argumentar, apés fruir,
pessoais decorrentes.

buscando compreender as dificuldades
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CONTEUDOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual

-Waldomiro de Deus, arte Naif

- Arte indigena brasileira

Linguagem musical

- Mdusica Indigena

Linguagem teatral / corporal

- Representagéo de Contos indigenas
-Dangas rituais indigenas

Linguagem visual

- Volpi

- Formas geométricas
Linguagem corporal

- Dancas de festejos populares

Linguagem visual

Artista: Gustavo Rosa

Preenchimento de espacos, equilibrio.
Linguagem musical

Cancgdes e musicas folcloricas

Linguagem visual
- Tarsila do Amaral
- Género paisagem
Linguagem teatral / corporal
Mascaras no teatro

LINGUAGEM VISUAL

E3 014 LV ldentificar e experimentar diversos suportes, materiais e técnicas artisticas.

E3 015 LV Desenhar com uma ou mais linhas utilizando formas e cores expressivas, com a sua marca
pessoal.

E3 016 LV Localizar em imagens e reproducgdes de arte, a presencga significativa das formas e cores.

E3 017 LV Produzir artisticamente (a seu modo) relacionando as manifestacdes e producdes das artes
visuais apreciadas.

E3 018 LV Conhecer o(s) artista(s) dos objetos culturais apreciados, sua biografia e principais obras.
LINGUAGEM MUSICAL

E3 019 LM Conhecer e explorar as possibilidades dos sons ambientes (vozes, corpos e materiais
sonoros), associando-os a fonte sonora.

E3 020 LM Conhecer, apreciar e cantar musicas e cangdes pertencentes ao seu patrimonio cultural.

E3 021 LM Conhecer a relacdo que existe entre o ritmo das musicas e as dancgas vivenciadas.
LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E3 022 LT Experimentar e dramatizar corporal e oralmente, individualmente e em grupo, diferentes
musicas, contos e histoérias pertencentes ao seu patrimonio cultural.

E3 023 LT Imitar e explorar, nas brincadeiras, expressdes faciais, gestos, posturas, vocalizagées e sons.
E3 024 LT Conhecer e explorar as possibilidades do corpo na danca: impulsionar, flexionar, contrair,
elevar, alongar, relaxar, etc., identificando-as em diferentes modalidades de danca.

E3 025 LT Experimentar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem sentimentos
e sensac¢les (medo, alegria, tristeza, coragem, amor, raiva, etc.), identificando-as em acbes pessoais ou
de outras pessoas.

TODAS AS LINGUAGENS

E3 026 TL Explorar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e dancas a contento, cuidando dos
materiais e da limpeza do ambiente de trabalho.

E3 027 TL Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expressao dos colegas.

E3 028 TL Argumentar, ap0s fruir, buscando compreender as dificuldades pessoais decorrentes.

E3 029 TL Explorar e produzir brinquedos, materiais sonoros e instrumentos musicais com material
reutilizavel ou néo.

E3 030 TL Descrever aquilo que vé e ouve em todo tipo de manifestaces e producdes culturais.

E3 031 TL Conhecer a diversidade de manifestaces e produgdes culturais regionais da cultura brasileira
e estrangeira.
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CONTEUDOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

1°BIMESTRE
Linguagem visual

- Retrato e autorretrato;

- Amadeo Modigliani

Linguagem teatral / corporal

- Movimento corporal

- Gestos/Expressao facial

-Improvisagéo

Linguagem visual

- Cubismo

- Geometrizacdo e decomposicao dos objetos, contraste,
cor, movimento, composi¢ao.

- Artistas: Cézanne, Picasso, Juan Gris

Linguagem musical

- Escuta, apreciacdo: Carmem Miranda

Linguagem teatral / corporal

- Teatro/Baile de mascaras

- Mascaras cubistas

Linguagem visual

-Historia em quadrinhos

-Elementos de composicdo da HQ

Linguagem musical

-Trilha sonora

Linguagem teatral / corporal

-Exibicéo de filmes e animacfes que sejam baseados
em personagens de HQ

LINGUAGEM VISUAL

E4 032 LV Experimentar e analisar diversos suportes, materiais e técnicas artisticas,
explorando produg¢des bidimensionais e tridimensionais.

E4 033 LV Desenhar utilizando linhas, cores e formas, trabalhando figura e fundo para
criar variagdes estilisticas com a sua marca pessoal.

E4 034 LV Identificar em reproducgdes de arte, na prépria producdo e na dos colegas, a
presenca significativa dos elementos da linguagem visual.

E4 035 LV Conhecer e valorizar o(s) artista(s) dos objetos culturais apreciados, sua
biografia e principais obras.

E4 036 LV Reconhecer e explorar nas manifestacdes artisticas e nas préprias producdes
0 uso dos elementos da linguagem visual.

E4 037 LV Valorizar por meio de relatos orais ou diversas formas de registro o seu
patrimdnio cultural.

LINGUAGEM MUSICAL

E4 038 LM Conhecer e explorar diferentes fontes sonoras.

E4 039 LM Apreciar, explorar e cantar diferentes manifesta¢cdes musicais da sociedade e
pertencentes ao seu patrimonio cultural.

E4 040 LM Conhecer a e respeitar a histéria da vida e obras de diferentes musicos em
ambito regional (épocas, géneros, estilos e etnias).

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E4 041 LT Explorar e dramatizar corporal e oralmente, individualmente e em grupo,
diferentes contos e historias pertencentes ao seu patrimonio cultural.

E4 042 LT Explorar e criar, nos jogos teatrais, expressoes faciais, gestos, posturas,
vocalizacdes e sons.

E4 043 LT Explorar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem
sentimentos e sensacdes (medo, alegria, tristeza, coragem, amor, raiva, etc.),
identificando-as em ac¢des pessoais ou de outras pessoas.

E4 044 LT Explorar e criar diversos gestos a partir de diferentes sons produzidos pelo
préprio corpo e/ou por objetos.
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4° BIMESTRE

Linguagem visual

- A cor

- Matisse /Van Gogh
Linguagem teatral / corporal
-Teatro de fantoches

E4 045 LT Experimentar diferentes ritmos com o corpo (intenso — moderado — lento),
explorando todos os planos de agdo do movimento (alto — médio — baixo).

E4 046 LT Registrar por meios de manifestacfes e producdes das linguagens artisticas,
0 gque percebeu, compreendeu e sentiu em relacdo as teméticas investigadas.

E4 047 LT Experimentar expressar por meio de diferentes gestos, ideias, sensacdes e
sentimentos proporcionados a partir de vivéncias do cotidiano.

TODAS AS LINGUAGENS

E4 048 TL Criar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e dancas a contento,
cuidando dos materiais e da limpeza do ambiente de trabalho.

E4 049 TL Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expresséo dos
colegas.

E4 050 TL Argumentar, ap0s fruir, buscando solucionar as dificuldades pessoais e
coletivas decorrentes.

E4 051 TL Criar e produzir brinquedos, materiais sonoros e instrumentos musicais com
material reutilizavel ou n&o.

E4 052 TL Descrever e relacionar aquilo que vé e ouve em todo tipo de manifestagbes e
producdes culturais.

E4 053 TL Conhecer e compreender a diversidade de manifestacbes e producdes
culturais regionais da cultura brasileira e estrangeira, conhecendo épocas e culturas em
gue foram concebidas.

E4 054 TL Conhecer e explorar objetos e espacos variados, a fim de descobrir suas
transformacoes.

E4 055 TL Ampliar o repertério de manifestacdes e produgdes culturais.

E4 056 TL Analisar as manifestacdes e producdes culturais construidas por si mesmo e
pelos colegas.
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CONTEUDOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual

- Arte afro —brasileira

- Heitor dos Prazeres

- Djanira

Linguagem teatral / corporal
- Animacdes com papel

- Plano baixo, médio e alto;

Linguagem visual

- Surrealismo

Linguagem musical

- Classificagéo dos instrumentos
musicais

- Construcdo de materiais sonoros e
instrumentos com sucata

Linguagem teatral / corporal

- Representagéo/ dramatizacéo a partir
de estimulos diversos — imagens, sons,

etc

Linguagem visual
Folclore
Lendas urbanas de Itatiba

Linguagem teatral / corporal
Representar uma lenda com uma
encenacao

LINGUAGEM VISUAL

E5 058 LV Selecionar e criar utilizando diversos suportes, materiais e técnicas artisticas, explorando
producdes bidimensionais e tridimensionais.

E5 059 LV Desenhar utilizando linhas, cores e formas, trabalhando figura e fundo para criar variacdes
estilisticas com a sua marca pessoal.

E5 060 LV Identificar e relacionar reprodugcbes de arte, na propria produgdo e na dos colegas, a
presenca significativa dos elementos da linguagem visual.

E5 061 LV Conhecer e valorizar o(s) artista(s) dos objetos culturais apreciados, sua biografia e principais
obras.

E5 062 LV Reconhecer e explorar nas manifestacdes artisticas e nas proprias producdes o uso dos
elementos da linguagem visual.

E5 063 LV Valorizar por meio de relatos orais ou diversas formas de registro o seu patrimonio cultural.
E5 064 LV Reconhecer nos seres, objetos e paisagens naturais e artificiais caracteristicas expressivas
das artes visuais.

LINGUAGEM MUSICAL

E5 065 LM Conhecer e explorar diferentes fontes sonoras.

E5 066 LM Apreciar, respeitar e valorizar diferentes manifestagbes musicais da sociedade e
pertencentes ao seu patrimonio cultural.

E5 067 LM Conhecer, respeitar e valorizar a historia da vida e obras de diferentes musicos em ambito
regional (épocas, géneros, estilos e etnias).

E5 068 LM Conhecer, experimentar e explorar os elementos da linguagem musical (altura, intensidade,
duragéo e timbre).

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E5 069 LT Planejar e dramatizar corporal e oralmente, individualmente e em grupo, diferentes contos e
historias pertencentes ao seu patrimonio cultural.

E5 070 LT Explorar e criar, nos jogos teatrais, expressoes faciais, gestos, posturas, vocalizacfes e sons.
E5 071 LT Explorar e elaborar pequenas coreografias (solo ou pequenos grupos) que expressem
sentimentos e sensacdes (medo, alegria, tristeza, coragem, amor, raiva, etc.), identificando-as em acdes
pessoais ou de outras pessoas.

E5 072 LT Experimentar e explorar diferentes ritmos com o corpo (intenso — moderado — lento),
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4° BIMESTRE

Linguagem visual

- Escultura

- Alexander Calder

- Almeida Junior

Linguagem teatral / corporal
Videos de danca dos ritmos regionais
brasileiros.

explorando todos os planos de acdo do movimento (alto — médio — baixo) e orientagéo espacial.
E5 073 LT Registrar por meios de manifestagdes e producdes das linguagens artisticas, o que percebeu,
compreendeu e sentiu em relacdo as tematicas investigadas.

E5 074 LT Experimentar e explorar diferentes gestos, ideias, sensacdes e sentimentos proporcionados a
partir de vivéncias do cotidiano.

E5 075 LT Vivenciar e experimentar atividades de expressao dramética.

E5 076 LT Explorar as possibilidades dos movimentos, sons, e gestos nas atividades de expressao
dramética.

E5 077 LT Conhecer e identificar os elementos que compde uma peca teatral e suas funcoes.

E5 078 LT Conhecer e valorizar as manifestagfes teatrais da comunidade local e nacional.

E5 079 LT Improvisar na danca, inventando, registrando, repetindo e recriando sequéncias de
movimentos.

E5 080 LT Integrar-se e comunicar-se com o0 outro através de gestos e movimentos.

TODAS AS LINGUAGENS

E5 081 TL Criar e finalizar trabalhos artisticos, brincadeiras e dangas a contento, cuidando dos materiais
e da limpeza do ambiente de trabalho.

E5 082 TL Respeitar, mediante os combinados da classe, o direito de expressao dos colegas.

E5 083 TL Argumentar, ap0Os fruir, buscando solucionar as dificuldades pessoais e coletivas
decorrentes.

E5 084 TL Criar e produzir brinquedos, materiais sonoros e instrumentos musicais com material
reutilizavel ou néo.

E5 085 TL Descrever, relacionar e valorizar aquilo que vé e ouve em todo tipo de manifestacdes e
producgdes culturais.

E5 086 TL Conhecer, explorar e valorizar a diversidade de manifestacbes e produgbes culturais
regionais da cultura brasileira e estrangeira, conhecendo épocas e culturas em que foram concebidas.
E5 087 TL Conhecer e explorar objetos e espagos variados, a fim de descobrir suas transformagdes.

E5 088 TL Ampliar o repertério de manifestacées e producdes culturais.

E5 089 TL Analisar as manifestacdes e producdes culturais construidas por si mesmo e pelos colegas.
E5 090 TL Valorizar e respeitar o direito de expressdo dos colegas, compreendendo a importancia da
expressao pessoal para a construcdo individual e coletiva.

E5 091 TL Entender-se enquanto apreciador e produtor de manifestacbes e producdes culturais,
valorizando a importancia de sua participacdo nos contextos estudados.
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CONTEUDOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual
- Arte rupestre
- Arte indigena

Linguagem musical
- Musicas e sons dos ambientes indigenas
- Construcao de instrumentos musicais

Linguagem teatral / corporal

- Teatralizacdo de lendas indigenas.
- Mascaras.

- Dancas rituais indigenas.

Linguagem visual
- Romero Britto e técnicas artisticas
- Publicidade

Linguagem teatral / corporal

-Elaboracéo e participagdo em pequenas
coreografias

-Elaboracgédo de formas de registro acerca das
vivéncias corporais das dancgas realizadas
(desenho, escrita, fotografia, relato oral).

Linguagem visual
Arte Abstrata (Mondrian e Pollock)
Arte figurativa (Waldomiro de Deus e Clovis Jr.)

LINGUAGEM VISUAL

E6 001 LV Reconhecer elementos formais e recursos da linguagem visual nos objetos culturais
apreciados e em sua prépria producao.

E6 002 LV Conhecer as variacdes dos elementos da linguagem visual (tons e semitons das cores
e as diferencgas de textura).

E6 003 LV Conhecer e apreciar produgdes e manifestacfes das artes visuais de artistas locais,
regionais, nacionais e estrangeiros.

E6 004 LV Descrever aquilo que vé e sente (sentimentos e sensacgfes) em relagdo aos objetos
culturais apreciados.

E6 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos culturais apreciados, conhecendo aspectos de
sua biografa e suas principais obras.

E6 006 LV Conhecer e experimentar objetos culturais visuais individualmente ou em grupo
empregando técnicas (desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, mébile, escultura, fotografia e
video), meios e suportes variados, bem como reconhecé-los nos objetos culturais apreciados.

E6 007 LV Conhecer os aspectos historicos da producéo artistica, considerando o seu contexto
em diferentes sociedades.

E6 008 LV Conhecer e compreender objetos culturais visuais produzidos a partir de estimulos
diversos (a acdo, a sensacao, o sentimento, etc.).

E6 009 LV Recriar (representar a seu modo) os objetos culturais apreciados.

E6 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos culturais visuais, cuidando dos materiais e da
limpeza do ambiente de trabalho, com ou sem a ajuda do professor.

E6 011 LV Explorar o espaco da escola, a fim de expor trabalhos de arte, dividindo tarefas e
participando ativamente da organizacdo do evento.

LINGUAGEM MUSICAL

E6 012 LM Explorar espacos a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais
sonoros), associando-os a fonte sonora.

E6 013 LM Conhecer os aspectos técnicos, estilisticos e interpretativos na pratica instrumental e
vocal em propostas de apreciacdo musical, individual e coletiva.

E6 014 LM Conhecer e apreciar diferentes tipos de ritmo musical da cultura brasileira e
estrangeira, bem como seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua biografia e principais
obras.

E6 015 LM Descrever aquilo que ouve e sente (sentimentos e sensag¢des) em relacdo as musicas
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Linguagem teatral / corporal
Expressao de sentimentos, sensagdes e ideias
através de expressoes faciais, gestos e sons.

4° BIMESTRE
Linguagem visual
- Portinari

Linguagem musical
Musica popular brasileira

Linguagem teatral / corporal
Representacdo ou expressao corporal a partir de
obras

e cancdes apreciadas.

E6 016 LM Interpretar composi¢cdes utilizando a voz, materiais sonoros e, ou, instrumentos
musicais construidos.

E6 017 LM Experimentar sonoridades, materiais e técnicas na construcdo de instrumentos
musicais.

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E6 018 LT Perceber a possibilidade de criar diversos gestos a partir de diferentes sons
produzidos pelo proprio corpo e objetos.

E6 019 LT Conhecer os diferentes elementos (figurino, iluminagdo, cenario, etc.) para
composic¢ao cénica e em danca.

E6 020 LT Exercitar atividades teatrais individuais e coletivos, em diferentes modalidades como
jogos teatrais e de improvisacéo.

E6 021 LT Conhecer e apreciar atores, autores, pecas teatrais e de danga pertencentes a cultura
brasileira e estrangeira, bem como seu(s) autor(es) e/ou intérpretes, conhecendo sua biografia e
principais atuagoes.

E6 023 LT Apreciar diferentes manifestacbes de dancga e apresentagfes teatrais, caracteristicas a
regido onde vive.

E6 024 LT Praticar brincadeiras e jogos coletivos ou ndo, para investigar a criagdo e composi¢do de
modalidades de danca.

E6 025 LT Empregar as multiplas linguagens do corpo para expressar sentimentos e ideias nos jogos
teatrais e de danca.

TODAS AS LINGUAGENS

E6 026 TL Demonstrar ser apreciador e produtor de objetos culturais, valorizando a importancia de
sua participagéo.

E6 027 TL Comparar os objetos culturais investigados com os objetos do seu préprio patrimdnio de
conhecimento.

E6 028 LV Conhecer o aspecto socio histérico referente aos objetos culturais apreciados.

E6 029 TL Expressar sua posicao critica em relacdo as formas pelas quais os objetos culturais
sdo veiculados na sociedade e em relacdo aos discursos que atribuem valores aos objetos
culturais investigados.

E6 030 TL Participar ativamente de visitas a espacos de producdo e manifestagdo cultural (teatros,
casas de espetaculo, centros culturais, museus, galerias de arte), e pesquisar em acervos de arte,
presenciais e/ou virtuais.

E6 031 TL Compreender que os objetos culturais fazem parte do patriménio de conhecimento das
pessoas, logo, da humanidade, observando alguns de seus aspectos culturais (festejos, rituais) e
valorizando a sua preservacgao.
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CONTEUDOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual
- Impressionismo e pds-impressionismo
- Monet, Seurat, Van Gogh e Gauguin

Linguagem teatral/corporal
- Cinema mudo

Linguagem visual
- Modernismo
- Semana da Arte Moderna

Linguagem musical
- Trilha sonora de filmes

Linguagem teatral/corporal
- Filmes musicais de diversas épocas.

Linguagem visual
Pop arte

Linguagem musical
Musica dos anos 1960-1970

Linguagem teatral / corporal
Apreciacao de imagens, cenarios e figurinos
através da exibicdo de filmes e séries do periodo

LINGUAGEM VISUAL

E7 032 LV Reconhecer e aplicar elementos formais e recursos da linguagem visual nos objetos
culturais apreciados e em sua propria produgao.

E7 033 LV Conhecer e empregar as variacbes dos elementos da linguagem visual (tons e
semitons das cores, as diferencas de textura e de forma) e as intensidades de luz e sombra.

E7 034 LV Apreciar e interpretar produgdes e manifestacées das artes visuais de artistas locais,
regionais, nacionais e estrangeiros.

E7 035 LV Descrever e empregar aquilo que vé e sente (sentimentos e sensagfes) em relagéo
aos objetos culturais apreciados.

E7 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos culturais apreciados, conhecendo aspectos de
sua biografa e suas principais obras.

E7 036 LV Reconhecer e produzir objetos culturais visuais individualmente ou em grupo
empregando técnicas (desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, mébile, escultura, fotografia e
video), meios e suportes variados, bem como reconhecé-los nos objetos culturais apreciados.

E7 037 LV Compreender os aspectos histéricos da producgdo artistica, considerando o seu
contexto em diferentes sociedades.

E7 038 LV Conhecer e experimentar produzir objetos culturais visuais a partir de estimulos
diversos (a acdo, a sensacao, o sentimento, etc.).

E7 009 LV Recriar (representar a seu modo) os objetos culturais apreciados.

E7 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos culturais visuais, cuidando dos materiais e da
limpeza do ambiente de trabalho, com ou sem a ajuda do professor.

E7 011 LV Explorar o espaco da escola, a fim de expor trabalhos de arte, dividindo tarefas e
participando ativamente da organizacdo do evento.

LINGUAGEM MUSICAL

E7 012 LM Explorar espacos a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais
sonoros), associando-os a fonte sonora.

E7 039 LM Conhecer e perceber os aspectos técnicos, estilisticos e interpretativos na pratica
instrumental e vocal em propostas de apreciacdo musical, individual e coletiva.

E7 014 Conhecer e apreciar diferentes tipos de ritmo musical da cultura brasileira e estrangeira,
bem como seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua biografia e principais obras.

E7 015 LM Descrever aquilo que ouve e sente (sentimentos e sensacdes) em relacdo as musicas
e cancgles apreciadas.
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1960-1970.

4° BIMESTRE

Linguagem visual

-Artistas de ltatiba: Pedro Gava, Bernardo Caro
e Cleverton Gomes.

-Patrimdnio Cultural de Itatiba (monumentos,
pontos turisticos, arquitetura e urbanismo)
- Di Cavalcanti e a tematica brasileira.

Linguagem teatral / corporal
Elaboracéo de coreografia para fanfarra

E7 016 LM Interpretar composi¢cdes utilizando a voz, materiais sonoros e, ou, instrumentos
musicais construidos ou n&o.

E7 17 017 LM Experimentar sonoridades, materiais e técnicas na construcdo de instrumentos
musicais.

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E7 039 LT Perceber e experimentar diversos gestos a partir de diferentes sons produzidos pelo
préprio corpo e objetos.

E7 040 LT Empregar os diferentes elementos (figurino, iluminacdo, cenario, etc.) para
composi¢ao cénica e em danca.

E7 020 LT Exercitar atividades teatrais individuais e coletivos, em diferentes modalidades como
jogos teatrais e de improvisacéo.

E7 021 LT Conhecer e apreciar atores, autores, pecas teatrais e de danga pertencentes a cultura
brasileira e estrangeira, bem como seu(s) autor(es) e/ou intérpretes, conhecendo sua biografia e
principais atuagoes.

E7 041 LT Improvisar e experimentar cenas teatrais a partir de estimulos variados (temas, sons,
gestos, objetos).

E7 042 LT Apreciar e experimentar diferentes manifestacfes de danca e apresentacdes teatrais,
caracteristicas a regidao onde vive.

E7 043 LT Experimentar brincadeiras e jogos coletivos ou ndo, para investigar a criacdo e
composicdo de modalidades de danca.

E7 025 LT Empregar as mdltiplas linguagens do corpo para expressar sentimentos e ideias nos
jogos teatrais e de danca.

TODAS AS LINGUAGENS

E7 026 TL Demonstrar ser apreciador e produtor de objetos culturais, valorizando a importancia de
sua participacgao.

E7 027 TL Comparar os objetos culturais investigados com os objetos do seu préprio patriménio de
conhecimento.

E7 029 TL Expressar sua posicao critica em relacdo as formas pelas quais os objetos culturais séo
veiculados na sociedade e em relagdo aos discursos que atribuem valores aos objetos culturais
investigados.

E7 030 TL Participar ativamente de visitas a espac¢os de producdo e manifestacdo cultural (teatros,
casas de espetaculo, centros culturais, museus, galerias de arte), e pesquisar em acervos de arte,
presenciais e/ou virtuais.

E7 031 TL Compreender que os objetos culturais fazem parte do patriménio de conhecimento das
pessoas, logo, da humanidade, observando alguns de seus aspectos culturais (festejos, rituais) e
valorizando a sua preservacao.
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CONTEUDOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual
- Arte grega - mitologia
- Renascimento

Linguagem teatral / corporal
- Teatralizacao de historias mitoldgicas e biblicas
- Dangas de corte

Linguagem visual

- Perspectiva

- Luz e sombra

- Desenho de observacgéo

Linguagem musical
- Mdsica cléssica

Linguagem teatral / corporal
- Teatro de luz e sombra

Linguagem visual
Arte Barroca

Linguagem teatral / corporal
Elementos de cena
Cenario e figurino

LINGUAGEM VISUAL

E8 045 LV Experimentar e investigar os elementos formais e recursos da linguagem visual nos
objetos culturais apreciados e em sua propria producao.

E8 046 LV Compreender e experimentar as variacoes dos elementos da linguagem visual (tons e
semitons das cores, as diferencas de textura e de forma) e as intensidades de luz e sombra.

E8 047 LV Apreciar e analisar produgdes e manifestagfes das artes visuais de artistas locais,
regionais, nacionais e estrangeiros.

E8 048 LV Analisar aquilo que vé e sente (sentimentos e sensa¢fes) em relagdo aos objetos
culturais apreciados.

E8 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos culturais apreciados, conhecendo aspectos de
sua biografa e suas principais obras.

E8 049 LV Reconhecer e criar objetos culturais visuais individualmente ou em grupo empregando
técnicas (desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, mobile, escultura, fotografia e video), meios
e suportes variados, bem como reconhecé-los nos objetos culturais apreciados.

E8 050 LV Compreender e valorizar os aspectos historicos da produgéo artistica, considerando o
seu contexto em diferentes sociedades.

E8 051 LV Analisar e criar objetos culturais visuais a partir de estimulos diversos (a acao, a
sensacgdo, o0 sentimento, etc.).

E8 009 LV Recriar (representar a seu modo) os objetos culturais apreciados.

E8 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos culturais visuais, cuidando dos materiais e da
limpeza do ambiente de trabalho, com ou sem a ajuda do professor.

E8 011 LV Explorar o espaco da escola, a fim de expor trabalhos de arte, dividindo tarefas e
participando ativamente da organizacdo do evento.

LINGUAGEM MUSICAL

E8 012 LM Explorar espacos a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais
sonoros), associando-os a fonte sonora.

E8 052 LM Compreender e experimentar 0s aspectos técnicos, estilisticos, historicos e
interpretativos na pratica instrumental e vocal em propostas de interpretacdo e apreciagéo
musical, individual e coletiva.

E8 053 LM Reconhecer e apreciar diferentes tipos de ritmo musical da cultura brasileira e
estrangeira, bem como seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua biografia e principais
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4° BIMESTRE
Linguagem visual
Arte Afro-brasileira

Linguagem teatral / corporal
Grupos teatrais/musicais afro-brasileiros

obras.

E8 015 LM Descrever aquilo que ouve e sente (sentimentos e sensac¢des) em relacdo as musicas
e cancdes apreciadas.

E8 054 LM Interpretar e compor utilizando a voz, materiais sonoros e, ou, instrumentos musicais
construidos ou néo.

E8 055 LM Experimentar e selecionar sonoridades, materiais e técnicas na construcao de
instrumentos musicais.

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E8 056 LT Experimentar e investigar diversos gestos a partir de diferentes sons produzidos pelo
préprio corpo e objetos.

E8 057 LT Experimentar os diferentes elementos (figurino, iluminagé&o, cenario, etc.) para
composicao cénica e em danca.

E8 058 LT Planejar atividades teatrais individuais e coletivos, em diferentes modalidades como
jogos teatrais e de improvisagao.

E8 059 LT Apreciar e valorizar atores, autores, pecas teatrais e de danca pertencentes a cultura
brasileira e estrangeira, bem como seu(s) autor(es) e/ou intérpretes, conhecendo sua biografia,
principais atuagdes e historia.

E8 060 LT Improvisar e criar cenas teatrais a partir de estimulos variados (temas, sons, gestos,
objetos).

E8 061 LT Apreciar e explorar diferentes manifestacfes de danca e apresentacoes teatrais,
caracteristicas a regido onde vive.

E8 062 LT Utilizar brincadeiras e jogos coletivos ou ndo, para investigar a criagcdo e composi¢ao
de modalidades de danca.

E8 025 LT Empregar as multiplas linguagens do corpo para expressar sentimentos e ideias nos
jogos teatrais e de danca.

TODAS AS LINGUAGENS

E8 026 TL Demonstrar ser apreciador e produtor de objetos culturais, valorizando a importancia
de sua participacao.

E8 027 TL Comparar os objetos culturais investigados com os objetos do seu proprio patriménio
de conhecimento.

E8 063 LV Interpretar o aspecto sécio histérico referente aos objetos culturais apreciados.
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E8 029 TL Expressar sua posi¢ao critica em relacdo as formas pelas quais os objetos culturais
séo veiculados na sociedade e em relacdo aos discursos que atribuem valores aos objetos
culturais investigados.

E8 030 TL Participar ativamente de visitas a espacos de producao e manifestacao cultural
(teatros, casas de espetaculo, centros culturais, museus, galerias de arte), e pesquisar em
acervos de arte, presenciais e/ou virtuais.

E8 031 TL Compreender que os objetos culturais fazem parte do patriménio de conhecimento
das pessoas, logo, da humanidade, observando alguns de seus aspectos culturais (festejos,
rituais) e valorizando a sua preservacao.
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CONTEUDOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

Linguagem visual
-Carnaval de Veneza
-Concretismo

Linguagem teatral / corporal
- Representacao corporal dos textos
concretistas com fundo musical ou nao

Linguagem visual
- Grafite

Linguagem musical
- Hip hop e beatbox (efeitos sonoros com a
boca)

Linguagem teatral / corporal
- Street dance

Linguagem visual
Arte Efémera / Vik Muniz

Linguagem teatral / corporal
- Instalacdes

LINGUAGEM VISUAL

E9 064 LV Compor utilizando elementos formais e recursos da linguagem visual.

E9 065 LV Planejar e criar utilizando as variagdes dos elementos da linguagem visual (tons e semitons
das cores, as diferencas de textura e de forma) e as intensidades de luz e sombra.

E9 066 LV Apreciar e valorizar produgdes e manifestagfes das artes visuais de artistas locais,
regionais, nacionais e estrangeiros.

E9 067 LV Valorizar aquilo que vé e sente (sentimentos e sensacdes) em relacao aos objetos culturais
apreciados.

E9 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos culturais apreciados, conhecendo aspectos de sua
biografa e suas principais obras.

E9 068 LV Criar e valorizar objetos culturais visuais individualmente ou em grupo empregando técnicas
(desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, mébile, escultura, fotografia e video), meios e suportes
variados, bem como reconhecé-los nos objetos culturais apreciados.

E9 069 LV Valorizar os aspectos histéricos da producéo artistica, considerando o seu contexto em
diferentes sociedades.

E9 070 LV Criar e valorizar objetos culturais visuais a partir de estimulos (a a¢éo, a sensagéo, o
sentimento, etc.).

E9 009 LV Recriar (representar a seu modo) os objetos culturais apreciados.

E9 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos culturais visuais, cuidando dos materiais e da limpeza
do ambiente de trabalho, com ou sem a ajuda do professor.

E9 011 LV Explorar o espago da escola, a fim de expor trabalhos de arte, dividindo tarefas e
participando ativamente da organizac¢do do evento.

LINGUAGEM MUSICAL

E9 012 LM Explorar espacos a fim de perceber os sons ambientes (vozes, corpos e materiais sonoros),
associando-os a fonte sonora.

E9 071 LM Compreender e valorizar os aspectos técnicos, estilisticos, historicos e interpretativos na
pratica instrumental e vocal em propostas de criacao, interpretacéo e apreciacdo musical, individual e
coletiva.

E9 053 LM Valorizar e apreciar diferentes tipos de ritmo musical da cultura brasileira e estrangeira, bem
como seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua biografia e principais obras.

E9 015 LM Descrever aquilo que ouve e sente (sentimentos e sensacdes) em relacao as musicas e
cancdes apreciadas.
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4° BIMESTRE

Linguagem visual

- Fotografia como linguagem artistica
- Sebastido Salgado

Linguagem musical
-Musica contemporanea (pop, rap...)

Linguagem teatral / corporal
-Producéo de pequenos filmes, gravados
ou nao (animacéao, filmes de papel,
objetos, massinha, etc.)

E9 054 LM Interpretar e compor utilizando a voz, materiais sonoros e, ou, instrumentos musicais
construidos ou néo.

E9 055 LM Experimentar e selecionar sonoridades, materiais e técnicas na construcao de instrumentos
musicais.

LINGUAGEM TEATRAL/CORPORAL

E9 072 LT Criar diversos gestos a partir de diferentes sons produzidos pelo préprio corpo e objetos.
E9 073 LT Experimentar e valorizar os diferentes elementos (figurino, iluminacdo, cenario, etc.) para
composicao cénica e em danca.

E9 074 LT Planejar e concluir atividades teatrais individuais e coletivos, em diferentes modalidades
como jogos teatrais e de improvisagao.

E9 059 LT Apreciar e valorizar atores, autores, pecas teatrais e de danca pertencentes a cultura
brasileira e estrangeira, bem como seu(s) autor(es) e/ou intérpretes, conhecendo sua biografia,
principais atuacdes e historia.

E9 075 LT Improvisar, criar e valorizar cenas teatrais préprias a partir de estimulos variados (temas,
sons, gestos, objetos).

E9 076 LT Apreciar valorizando as diferentes manifestagfes de danca e apresentacdes teatrais,
caracteristicas a regido onde vive.

E9 077 LT Selecionar brincadeiras e jogos coletivos ou ndo, para investigar a criacdo e composicao de
modalidades de danca.

E9 025 LT Empregar as multiplas linguagens do corpo para expressar sentimentos e ideias nos jogos
teatrais e de danca.

TODAS AS LINGUAGENS

E9 026 TL Demonstrar ser apreciador e produtor de objetos culturais, valorizando a importancia de sua
participacao.

E9 027 TL Comparar os objetos culturais investigados com os objetos do seu proprio patriménio de
conhecimento.

E9 078 LV Valorizar o aspecto sécio histérico referente aos objetos culturais apreciados.

E9 029 TL Expressar sua posicao critica em relacdo as formas pelas quais os objetos culturais sao
veiculados na sociedade e em relagédo aos discursos que atribuem valores aos objetos culturais
investigados.

E9 030 TL Participar ativamente de visitas a espacos de producao e manifestacao cultural (teatros, casas de
espetaculo, centros culturais, museus, galerias de arte), e pesquisar em acervos de arte, presenciais e/ou
virtuais.

E9 031 TL Compreender que os objetos culturais fazem parte do patriménio de conhecimento das pessoas,
logo, da humanidade, observando alguns de seus aspectos culturais (festejos, rituais) e valorizando a sua
preservacao.
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EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVAS ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | - Cores E1 001 LV Conhecer, identificar e usar | Atividade de colagem com a cor correspondente. 1 aula
visual primarias diversos suportes, materiais e técnicas | Conhecendo as formas geométricas regulares e 1 aula

artisticas. atividade.
- Formas E1 002 LV Desenhar com uma ou mais | Conhecendo a artista (biografia e apreciacéo de obras). 2 aulas
geomeétricas linhas utilizando a cor de forma | Analise da obra “Abaporu” e atividade.
expressiva, com a sua marca pessoal. [ Conversa sobre a familia e identidade. Obra “A Familia”, 1 aula
- Tarsila do E1 003 LV Reconhecer em imagens e | gnalise e atividade 2.
Amaral reproducbes de arte, a presenca | Agvidade 3: pintura com guache. 1 aula
significativa das formas e cores. Investigagdo da obra “Boneca” e analise dos elementos 3 aulas
-Carnaval: E1 004 LV Produzir artisticamente (a | formais. Observagio e explanacdo sobre a fotografia e
Apremagao das | seu _ modo) relacionando as | obra de Degas com bailarina.
imagens de manifestacoes e produgbes das artes | v/igeo sobre balé e musica para apreciacdo.( Danca)
fantasias. visuais apreciadas. _ Atividade 4: produzir artisticamente figurino e cenério.
) E1 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos ["Qpservacdo da obra “Paimeira” e analise investigativa. 1 aula
Pascoa objetos  culturais apreciados, sua | atividade 5: dobradura.
biografia e principais obras. Atividade (pagina 4): criar uma fantasia propria. 1 aula
Atividade (pagina 5): criar uma mascara carnavalesca. 1 aula
Atividade de produzir um quebra-cabeca temético. 1 aula
Linguagem -Cancgbes e E1 006 LM Conhecer as possibilidades | Atividade de escuta e reproducao grafica do som ( 1 aula
musical musicas dos sons ambientes (vozes, corpos e | pagina 14).
populares, materiais sonoros), associando-os a
infantis ou ndo. | fonte sonora.
-De onde vém E1 007 LM Conhecer, apreciar e cantar | Produzir instrumento sonoro, chocalho (pagina 15). 2 aulas
0S sons? musicas e cangdes pertencentes ao
-Marchinha de seu patrimdnio cultural.
carnaval
Linguagem | -Dancar E1 009 LT Imitar e experimentar, nas | - Ao som da marchinha de carnaval, as criancas 1 aula
teatral / brincadeiras, expressdes faciais, | brincardo livremente usando a prépria producédo da
corporal gestos, posturas, vocalizacdes e sons. | mascara.
-A danga “balé. Video sobre balé e misica para apreciacdo. ( Danca) 1 aula

Atividade 4: produzir artisticamente figurino e cenario.
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EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVAS ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | -Luiz Sacilotto. E2 001 LV Conhecer, identificar e usar | Biografia e obras para apreciagdo. Obra: “C9322", 2 aulas
visual diversos suportes, materiais e técnicas | andlise formal e atividade de producdo com pintura.

-Ponto, linha e artisticas. Desenho e pintura das cores primarias e 2 aulas
plano. E2 002 LV Desenhar com uma ou mais | secundarias (lapis de cor ou guache), localizar no
linhas utilizando a cor de forma expressiva, | circulo cromatico as cores complementares.
-Cores com a sua marca pessoal. Atividade: Cores da Turma da Mo6nica. Leitura e 2 aulas
primarias, E2 003 LV Reconhecer em imagens e | pintura de fichas.
secundarias e reproducbes de arte, a presenca | Apreciacdo da obra “C8457”, localizar as cores 2 aulas
complementares | significativa das formas e cores. complementares. Atividade 2: reproduzir com
E2 004 LV Produzir artisticamente (a seu | recorte e colagem.
modo) relacionando as manifestacdes e | Analise formal da obra “C5836”, investigaco e
-Claudio Tozzi. produgdes das artes visuais apreciadas. interpretacéio da mesma. Atividade 3.
E2 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos | Obra: “Vibragdo Ondular’, analise interpretativa e 2 aulas
-Pop_ A_rt ob_jet_os _culturais apreciados, sua biografia e | producao criativa com barbante e papel.
brasileira. principais obras. Leitura de principais informagdes sobre o artista e 1 aula
i movimento artistico. Apreciacéo de obras. Obra:
-Pascoa “Papagalia” e atividade de produgéo artistica com
desenho e pintura.
Atividade 2: animais de estimacéao. 1 aula
Atividade 4: recortar de revistas imagens de animais 2 aulas
diversos, produzir um colagem com desenho e
pintura.
Atividade 5: producéo tridimensional. (Ovelha). 2 aulas
Linguagem -Cancoes e E2 006 LM Conhecer as possibilidades dos | Apreciagao da musica “Papagaio loro”, interpretar e 2 aulas
musical musicas sons ambientes (vozes, corpos e materiais | cantar. Criar composicdo artistica para a letra da
populares, sonoros), associando-os a fonte sonora. musica.
infantis ou ndo. | E2 007 LM Conhecer, apreciar e cantar | Atividade 3.
musicas e cancdes pertencentes ao seu
patriménio cultural.




29

EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVAS ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | -Waldomiro de E3 014 LV Identificar e experimentar | Biografia e apreciacédo de obras. Destaque de obras 2 aulas
visual Deus diversos suportes, materiais e técnicas | com casas, leitura e atividade 1: dobradura.

artisticas. Atividade 2: pintura, recorte e montagem. 1 aula
-Arte Naif E3 015 LV Desenhar com uma ou mais | atividade 3: produg&o com guache e colagem. 1 aula
. linhas utilizando ~ formas e  cores ["Ajividade 1(pagina 11): Criar composico para a 2 aulas
- Arte indigena | expressivas, com a sua marca pessoal. musica “Brincar de indio”
brasileira E3 016 LV Localizar em imagens e ["pyqqyzir adorno indigena — cocar, atividade 3 2 aulas
reproducbes de arte, a  Presenca | (hagina 12). Colar diversos materiais.
_-Co’ntos significativa das forr_nas € cores. Atividade 4: experimentar a técnica do trangado 2 aulas
indigenas E3 017 LV I_Droduzw artlstlcamente (~a seu indigena.
. modo) ~reIaC|onando as _manlfes_tagoes € [Leitura de um conto indigena e registro com 2 aulas
- Pascoa producdes das artes visuais apre_czladas. desenho e pintura, técnica livre.
E3. 018 LV C;onhecer o(s) artlst_a(s) QOS Atividade de Pascoa 1 aula
objetos culturais apreciados, sua biografia e
principais obras.
Linguagem | - Mdsica E3 019 LM Conhecer e explorar as | Apreciacdo da musica “Brincar de indio” da Xuxa. 1 aula
Musical Indigena possibilidades dos sons ambientes (vozes, | Cantar com a turma. (pagina 10).
corpos e materiais sonoros), associando-os | Atividade 2 (pagina 11) : produzir instrumento 2 aulas
a fonte sonora. sonoro indigena- chocalho.
E3 020 LM Conhecer, apreciar e cantar
musicas e cancdes pertencentes ao seu
patrimdnio cultural.
E3 021 LM Conhecer a relacdo que existe
entre o ritmo das musicas e as dancas
vivenciadas.
Linguagem | - Representacdo | E3 022 LT Experimentar e dramatizar | Criar um fantoche ou dedoche indigena e 2 aulas
teatral / de Contos corporal e oralmente, individualmente e em | representar com ele um conto indigena.
corporal indigenas grupo, diferentes contos e historias

-Dangas rituais
indigenas

pertencentes ao seu patriménio cultural.

E3 024 LT Conhecer e explorar as
possibilidades do corpo na danca:
impulsionar, flexionar, contrair, elevar,
alongar, relaxar, etc., identificando-as em
diferentes modalidades de danca.
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EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVAS ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | -Circulo cromético; | E4 032 LV Experimentar e analisar diversos | Atividade 1: Misturar as cores primarias e 1 aula
visual suportes, materiais e técnicas artisticas, | secundarias com guache, para resultar as

- Amadeo explorando producdes bidimensionais e | terciarias.
Modigliani; tridimensionais.
E4 033 LV Desenhar utilizando linhas, cores | Apreciagdo de obras com retrato e autorretrato 1 aula
- Retrato e e formas, trabalhando figura e fundo para | (varios artistas). Biografia do artista e
autorretrato; criar variagOes estilisticas com a sua marca | apreciacdo de obras.
pessoal. Atividade 2: recorte e experimentagao da 1 aula
-Paisagem; E4 034 LV Identificar em reproducdes de | técnica do artista.
arte, na prépria producéo e na dos colegas, a
-Fernando Botero presenca significativa dos elementos da | Andlise de autorretrato do artista e atividade 3: 1 aula
linguagem visual. produzir autorretrato.
-Equilibrio das E4 035 LV Conhecer e valorizar o(s)
formas artista(s) dos objetos culturais apreciados, | Observac&o de obras com paisagem, atividade 1 aula
sua biografia e principais obras. 5: produzir artisticamente uma paisagem
E4 036 LV Reconhecer e explorar nas | usando a técnica do alongamento.
manifestacdes artisticas e nas préprias
produgbes o uso dos elementos da | Exercitar a criatividade, atividade 2, pagina 12: 1 aula
linguagem visual. criagdo, recorte e montagem.
E4 037 LV Valorizar por meio de relatos orais
ou diversas formas de registro 0 seu
patriménio cultural.
Linguagem | - Movimento E4 038 LM Conhecer e explorar diferentes 1 aula
teatral / corporal; fontes sonoras. Atividade de improvisacao. Atividade 1, pagina
corporal -Gestos/Expressao | E4 039 LM Apreciar, explorar e cantar | 14.
facial; diferentes  manifestagbes musicais da
-Improvisagao. sociedade e pertencentes ao seu patrimonio
-Conceito sobre o | cultural. Producéo artistica. Criar mascara com intuito de 1 aula
teatro E4 040 LM Conhecer a e respeitar a historia | uma apresentacgao teatral. Atividade 2, pagina
da vida e obras de diferentes musicos em | 14.
-Historia do teatro | ambito regional (épocas, géneros, estilos e
grego e da etnias).
mascara.




31

EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVA ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | -Cultura popular | E5 058 LV Selecionar e criar utilizando diversos | Produzir artisticamente — confecgéo de 1 aula
visual suportes, materiais e técnicas artisticas, | mascara. Atividade 2 pagina 2.

-Origem da explorando  produgbes bidimensionais e
mascara tridimensionais. Destacar e analisar a obra “Tintureiro de 1 aula
E5 059 LV Desenhar utilizando linhas, cores e | triciclo”. Atividade 1, pagina 6, produzir
-Conhecendo o | formas, trabalhando figura e fundo para criar | artisticamente a partir da observacéo.
artista: Heitor variagdes estilisticas com a sua marca pessoal.
dos Prazeres E5 060 LV Identificar e relacionar reprodugées | Investigacdo e producéo artistica. Atividade 2, 1 aula
de arte, na propria producdo e na dos colegas, | pagina 6, produzir usando a
- Arte Afro- a presenca significativa dos elementos da | tridimensionalidade.
Brasileira linguagem visual.
E5 061 LV Conhecer e valorizar o(s) artista(s) | Atividade 4, pagina 9. Criar uma composic&o 1 aula
- Djanira dos objetos culturais apreciados, sua biografia e | relacionada & musica apreciada.
principais obras.
-Fotografia E5 062 LV Reconhecer e explorar nas | Atividade 6, pag. 11, produzir artisticamente 1 aula
manifestagbes artisticas e nas proprias | utilizando a tematica estudada: capoeira.
producdes o uso dos elementos da linguagem
visual. Apreciacéo e analise da obra “Trés Orixas”, 1 aula
E5 063 LV Valorizar por meio de relatos orais ou | atividade 7, pag. 12 fazer uma releitura
diversas formas de registro o seu patrimonio | ytilizando recorte e colagem.
cultural.
E5 064 LV Reconhecer nos seres, objetos e
paisagens naturais e artificiais caracteristicas
expressivas das artes visuais.
Linguagem | -Marchinha de E5 065 LM Conhecer e explorar diferentes | Vamos Cantar... "Pierr6 Apaixonado”. Atividade 1 aula
musical carnaval “A fontes sonoras. 4 péag. 9.
Jardineira” E5 066 LM Apreciar, respeitar e valorizar
diferentes manifestacdes musicais da sociedade
e pertencentes ao seu patriménio cultural.
Linguagem | Arte Afro- E5 072 LT Experimentar e explorar diferentes | Conhecer e apreciar a Capoeira. 1 aula
teatral / Brasileira ritmos com o corpo, explorando todos os planos
corporal de acdo do movimento (alto — médio — baixo) e
orientacdo espacial.
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EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVA ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | - Linguagens E6 001 LV Reconhecer elementos formais e | Conhecer e estudar as quatro linguagens 1 aula
visual artisticas recursos da linguagem visual nos objetos | artisticas.

culturais apreciados e em sua propria producédo. | Conhecendo a festa popular. Pagina 3. 1 aula
-Conhecendoa |E6 002 LV Conhecer as variacbes dos : : — :
nossa cultura elementos da linguagem visual (tons e semitons | T€Xt0 mformatlvp e apreciacdo de imagens da 1aula
das cores e as diferencas de textura). arte rupestre. Pagina 4.
-Arte rupestre E6 003 LV Conhecer e apreciar producdes e | Atividade 1 pag. 5, pesquisa sobre o contetido. 1 aula
manifestacdes das artes visuais de artistas
-A Arte dos locais, regionais, nacionais e estrangeiros. Atividade 2 pag. 6, produzir texto hipotético 1 aula
indios E6 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos | relacionado a arte rupestre.
Brasileiros culturais apreciados, conhecendo aspectos de | Atividade 3 pag. 6, experimentar o desenho 1 aula
sua biografa e suas principais obras. como era feito na Pré-Histéria (sobre uma
- Uso de E6 006 LV Conhecer e experimentar objetos | pedra).
texturas culturais visuais individualmente ou em grupo | Atividade 4 pag. 6, compor uma imagem com as 1 aula
empregando  técnicas (desenho, pintura, | caracteristicas do desenho rupestre.
colagem, gravura, relevo, mobile, escultura, | Leitura e compreenséao do texto, apreciagao de 1 aula
fotografia e video), meios e suportes variados, | imagens.
bem como reconhecé-los nos objetos culturais | Ceramica indigena. Atividade 1 pag. 8, desenho 1 aula
apreciados. simulando simbolos da cerédmica indigena.
E6 007 LV Conhecer os aspectos historicos da | Ceramica indigena. Atividade 2 péag. 8, 2 aulas
producdo artistica, considerando o seu contexto | producao de escultura.
em diferentes sociedades. Arte pluméria. Atividade 4 pag. 11, produgéo de 1 aula
E6 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos | cocar indigena.
culturais visuais, cuidando dos materiais e da | Pintura corporal contemporanea. Atividade 5 1 aula
limpeza do ambiente de trabalho, com ou sem a | pag. 11, conhecer e explorar a pintura corporal
ajuda do professor. contemporanea.
Pintura corporal indigena. Atividade 6 pag. 13, 1 aula
experimentar a pintura corporal indigena.
Atividade 1 pag. 16, conhecer e explorar 0s 1 aula
tipos de texturas.
Linguagem | - Musica “Toque | E6 014 LM Conhecer e apreciar diferentes tipos | - Escuta e apreciagdo. Atividade 7 pag. 13. 1 aula
musical Patoque” de ritmo musical da cultura brasileira e
estrangeira, bem como seu(s) autor(es) e
intérpretes, conhecendo sua biografia e
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principais obras.

Linguagem
teatral /
corporal

- Movimentos
livres

E6 024 LT Praticar brincadeiras e jogos
coletivos ou ndo, para investigar a criacdo e
composicdo de modalidades de danca.

-Acompanhar a musica desenvolvendo
movimentos livres. Atividade 7 pag. 13.

2 aulas
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do ambiente de trabalho, com ou sem
a ajuda do professor.

Gogh, utilizando a composi¢do com recortes de revista.

EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVA ATIVIDADES (Sugestes) DATA
Linguagem |- Cartazesuas | E7 034 LV Apreciar e interpretar | Texto sobre o cartaz, caracteristicas e informacoes. 1 aula
visual caracteristicas produgdes e manifestagbes das artes | Paginas 1 e 2.

visuais de artistas locais, regionais, | Fontes (letras), pagina 3. Atividade 1.
- Toulouse nacionais e estrangeiros. Biografia do artista e apreciacéo de obras. Pagina 3. 1 aula
Lautrec E7 005 LV Valorizar o(s) autor (es) | Releitura de obra. Atividade 2 pag. 5. 1 aula
dos objetos culturais apreciados, | Producéo de cartaz. Atividade 3 pag. 5. 1 aula
- Cores conhecendo aspectos de sua biografa | Atividade 4 pag. 6, conhecer e experimentar as cores 1 aula
Complementares € suas principais obras. Comp|ementares_
E7 036 LV Reconhecer e produzir | Texto, caracteristicas e principais artistas do 2 aulas
- objetos culturais visuais | jmpressionismo.
Impressionismo | individualmente  ou  em  grupo | producéo impressionista. Atividade 5 pag. 9.
empregando  tecnicas  (desenho, poniilhismo, conhecendo a técnica. Atividade 6 pag. 11, 1 aula
- Claude Monet | pintura, ~colagem, gravura, relevo, | criar uma composicéo utilizando a técnica pontilhista.
) mobile, escultura, fotografia e video), "conhecendo o artista, texto e apreciagéo de obras de 1 aula
- Pos meios e suportes variados, bem como | ponet.
Impressionismo ;%i:gg%%ilos nos objetos culturais "Rejeitura da obra “A ponte de Giverny’, com interferéncia 1 aula
. ' de elementos. Atividade 7 pag. 14.
-C;er(]:ente Van E? tc,)3f7 LV C(:jompreegde[ 0S asi),e;:_tos Produzir uma imagem, referente a obra “A ponte de 2 aulas
°g IStoricos a producao - artistica, Giverny”, utilizando os principios tridimensionais. Atividade
considerando 0 seu contexto em 8 pag. 14
g';eBegnéef\foégendhaedcisr' e experimentar Utilizar a técnica do pontilhismo para produzir uma 1 aula
: . eXperime imagem inspirada em obra do artista Monet. Atividade 9
produzir objetos culturais visuais a pag.14
ggatgadgoesgg];igig:; rsgts(,: ()a a6a0, & "Retomar a obra “Mulher com guarda-chuva”, observar: 2 aulas
E7 oog L\’/ Recriar (e ;ese-nt-ar a seu posicdo do sol, sombra da moca e nuvens, experimente
ep .| refazer o desenho (sombras) em trés momentos diferentes
modo) o objetos culturais | 4o 4ia  Atividade 10 pag. 14.
Egre%ioosl'_v Planejar, executar e Texto e apreciacdo de obras. 2 aulas
finalizar objetos cultl’Jrais visuais Criar uma imagem expressando sentimentos/emocdes
cuidando dos materiais e da limpeza atraves do uso das cores. Athldade 11 péag. 17.
Compor uma imagem inspirada em uma obra de Van 1 aula
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sentimento, etc.).

E8 009 LV Recriar (representar a seu
modo) os objetos culturais apreciados.
E8 010 LV Planejar, executar e finalizar
objetos culturais visuais, cuidando dos

nascimento de Vénus”. Pesquisar a histéria que é
representada com a imagem, discutir com os colegas
e professor e fazer uma releitura da mesma.
Atividade 12 pag. 13.

EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVA ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | - Arte Grega E8 046 LV Compreender e experimentar Conhecendo a histéria e apreciagdo de imagens. 1 aula
visual as variactes dos elementos da linguagem

- Renascimento | visual (tons e semitons das cores, as Criar escultura, entalhe no sabao. Atividade 1 pag. 3. 2 aulas
diferengas de textura e de forma) e as
intensidades de luz e sombra. Arquitetura grega, texto e apreciacdo de imagens. 1 aula
E8 047 LV Apreciar e analisar producdes | Produzir uma coluna grega com a técnica de
e manifestacdes das artes visuais de escavacao em um giz de lousa. Atividade 2 pag. 4.
artistas locais, regionais, nacionais e Tipos de colunas gregas, produzir artisticamente 1 aula
internacionais. representando-as. Atividade 3 pag. 4.
E8 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos Paternon, texto e apreciacdo de imagem. Observar 1 aula
objetos culturais apreciados, conhecendo | sua simetria e reproduzi-la como desenho. Atividade 4
aspectos de sua biografa e suas principais | Pag. 5.
obras. Estilos de pintura grega na ceramica. Reproduzir um 1 aula
E8 049 LV Reconhecer e criar objetos vaso grego e criar uma pintura seguindo os estilos.
culturais visuais individualmente Atividade 6 pag. 7.
empregando técnicas (desenho, pintura, Desenhar e decorar um dos vasos gregos (anfora, 1 aula
colagem, gravura, relevo, maobile, cdlice, urna, etc.) com tema atual. Atividade 7 pag. 7.
escultura, fotografia e video), meios e Texto “O labirinto e o Minotauro”, leitura e analise 1 aula
suportes variados, bem como reconhecé- | conjunta dos aspectos psicolégicos dos personagens.
los nos objetos culturais apreciados. Registro na forma de texto. Atividade 8 pag. 10.
E8 050 LV Compreender e valorizar 0s Criar artisticamente um labirinto. Atividade 9 pag. 10. 1 aula
aspectos historicos da producéo artistica, | Faixas gregas. Criar faixas utilizando malha 1 aula
considerando o seu contexto em quadriculada. Atividade 10 péag. 10.
diferentes sociedades. Faixa decorativa estilizada. Criar uma faixa decorativa 1 aula
E8 051 LV Analisar e criar objetos com um desenho estilizado. Atividade 11 pag. 11
culturais visuais a partir de estimulos Texto, caracteristicas e artistas do renascimento. 1 aula
diversos (a acéo, a sensacéo, o Apreciagdo da obra de Sandro Botticelli, “O 1 aula

“Mona Lisa” de Leonardo Da Vinci e a técnica do

1 aula
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materiais e da limpeza do ambiente de
trabalho, com ou sem a ajuda do

sfumato. Produzir um retrato de um colega utilizando

a técnica inovadora de Da Vinci. Atividade 13 péag. 14.

Linguagem
Teatral

- Mitologia

professor. Criar uma releitura inspirada na obra de Da Vinci, 1 aula
utilizar meios e suportes que desejar. Atividade 14
pag. 14 e atividade 15 pég. 15.
Arquitetura renascentista. Texto e conceituagéo. Criar 1 aula
imagem em mosaico inspirada na catedral apreciada.

E8 056 LT Experimentar e investigar Experimentar e investigar diversos gestos a partir de 1 aula

diversos gestos a partir de diferentes sons
produzidos pelo proprio corpo e objetos.

diferentes sons produzidos por objetos ou musicas
relacionadas ao tema mitologia.
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EIXO CONTEUDOS EXPECTATIVAS ATIVIDADES (Sugestdes) DATA
Linguagem | -Carnaval de E9 065 LV Planejar e criar utilizando as Leitura, conceituagéo e apreciacao de imagens. 1 aula
visual Veneza variacfes dos elementos da linguagem _ i i i

visual (tons e semitons das cores, as Anal_lse co_mparatlva com dados do Brasil, registro 1 aula
-Origem das diferencas de textura e de forma) e as escrito. Atividade 1 pag. 2.
mascaras intensidades de luz e sombra. Criar e produzir uma mascara inspirada no carnaval 1 aula
E9 066 LV Apreciar e valorizar produgdes veneziano. Atividade 2 pag. 3/ atividade 3 pag. 4.
-Concretismo e manifestacées das artes visuais de Leitura do texto, conceituacdo e apreciagdo de obras 1 aula
-Pintura , poesia | artistas locais, regionais, nacionais e do concretismo.
e musica. estrangeiros. A partir da observacao da pintura concreta criar uma 1 aula
E9 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos imagem representando o concretismo. Atividade 1
- Simetria e objetos culturais apreciados, conhecendo | Pag. 8.
assimetria aspectos de sua biografa e suas principais | Apos a selecdo de um ditado popular criar uma 1 aula
obras. poesia concreta como no capitulo estudado. Atividade
- As grandes E9 068 LV Criar e valorizar objetos 2 pag. 8.
Vanguardas: culturais visuais individualmente ou em Conhecer e relacionar os artistas Max Bill, Luiz 2 aulas
Dadaismo e grupo empregando técnicas (desenho, Sacilotto e Piet Mondrian com o concretismo,
Surrealismo pintura, colagem, gravura, relevo, mébile, | apreciacdo de obras.
escultura, fotografia e video), meios e Seguindo as criagdes estilisticas, escolher uma obra 2 aulas
suportes variados, bem como reconhecé- | do concretismo e transforma-la em estampa para criar
los nos objetos culturais apreciados. uma vestimenta. Atividade 4 pag. 11.
E9 069 LV Valorizar os aspectos Observar a obra “Broadway Boogie Woogie”, discutir 2 aulas
histéricos da producéo artistica, as questdes sobre as mesmas. Utilize recortes de
considerando o seu contexto em papéis diversos e revistas para produzir uma imagem
diferentes sociedades. grafica com formas geométricas. Atividade 5 e 6 péag.
E9 009 LV Recriar (representar a seu 11.
modo) os objetos culturais apreciados. Conceito e apreciagdo de imagens. Experimentar o 2 aulas
E9 010 LV Planejar, executar e finalizar conceito e desenvolver a atividade 7 e 8 pag. 13, e
objetos culturais visuais, cuidando dos atividade 9 péag. 14.
materiais e da limpeza do ambiente de Conceito e apreciagdo de imagens Dadaismo e 1 aula

trabalho, com ou sem a ajuda do

Surrealismo.
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professor.

Linguagem
musical

- Concretismo

E9 071 LM Compreender e valorizar os
aspectos técnicos, estilisticos, histéricos e
interpretativos na pratica instrumental e
vocal em propostas de criacao,
interpretacdo e apreciagdo musical,
individual e coletiva.

E9 053 LM Valorizar e apreciar diferentes
tipos de ritmo musical da cultura brasileira
e estrangeira, bem como seu(s) autor(es)
e intérpretes, conhecendo sua biografia e
principais obras.

Trabalho em duplas ou trios. Audigéo, leitura e
analise da musica “O Que” dos Titas, para
transforma-la em poesia concreta. Atividade 3 pag. 8.

3 aulas
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 1° ANO - 2° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTAO) DATA
Linguagem | -Comemoracdo: | E1 001 LV Conhecer, identificar e usar | Atividade para o dia das méaes. 2 aulas
Visual Dia das Maes diV,er.SOS Suportes, materiais e técnicas Levantamento préviO, sobre as cores, e apreciagéo 1 aula

artisticas. | das mesmas nas obras de Romero Britto.
- As cores e 0 E1 002 LV Desenhar com uma ou mais | 6itra de biografia do artista e apreciacéo de obras. 1 aula
elemento linhas utilizando a cor de forma expressiva, ; — -
figurativo nas com a sua marca pessoal Conceito de textura. Criar “uma colcha de retalhos 1 aula
obras de Romero | E1 003 LV Reconhecer em imagens e experimentando fazer texturas. Atividade 1 pag. 19.
Britto reproducbes de arte, a presenca | Produzir artisticamente com meios e suportes 1 aula
significativa das formas e cores. variados, fazer uma composi¢cdo com desenho de
- As cores reais | E1 004 LV Produzir artisticamente (a seu | YMamaca (use um molde), atividade 2 pag. 19.
das coisas modo) relacionando as manifestacbes e | Apreciagéo e analise da obra “Vaso com flores”, 1 aula
producdes das artes visuais apreciadas. produzir com colagens de materiais diversos e
- As cores e E1 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos | Pintura. Atividade 3 pag. 20.
formas nas obras | objetos culturais apreciados, sua biografia | Apreciagéo e analise, segundo questdes, da obra 1 aula
de André Derain | € principais obras. “Gato”, atividade (4 pag. 21) de producgdo artistica
(Fovismo) com colagem de dobradura e interveng&o com
pintura.
- Elementos da Poema “As Borboletas” de Vinicius de Moraes, 1 aula
ELV (ponto e analisar o poema em conversa investigativa (cores),
linha) atividade 6 pag. 22, produzir artisticamente com
meios diferenciados inspirados pelo poema.
-Comemoracdo: Apreciagao da imagem “Amor de borboleta” de 1 aula
Festa Junina Romero Britto, promover analise comparativa com
uma imagem real. Fases de uma metamorfose.
Registrar com desenho como compreendeu. Atividade
7 pag. 24.
Observacéo e questionamento, uso real das cores. 1 aula
Experimentar usar cores irreais, observar e socializar
os resultados. Atividade 9 péag. 24.
Apreciacdo de obra e andlise do uso das cores. 1 aula

Produzir artisticamente, experimentando usar cores
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diferentes das reais. Atividade 10 pag.25.

Apreciagao de obra “Barcos em Coulioure” e releitura 2 aulas
em 3D, com massinha e papéis. Atividade 11 péag. 26.
Atividade para Festa Junina. 1 aula
Linguagem | - Apreciacéo e E1 006 LM Conhecer as possibilidades dos | Apreciacdo de uma parddia da musica “Escravos de 1 aula
musical experimentacdo | sons ambientes (vozes, corpos e materiais | JO”, leitura e experimentagdo monossilabica. Atividade
sonoros), associando-os a fonte sonora. 5 pag. 22.
- Musica E1 007 LM Conhecer, apreciar e cantar | Representar graficamente ( somente com linhas) uma 1 aula
associada a musicas e cancoes pertencentes ao seu | musica. Atividade 14 péag. 28.
imagem gréfica. | patrimonio cultural.
- Instrumentos Conhecendo os instrumentos musicais. Atividades 16 1 aula
musicais e 17 pags. 29 e 30.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 2° ANO - 2° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTAO) DATA
Linguagem | -Comemoragédo | E2 001 LV Conhecer, identificar e usar | Atividade para o dia das maes. 2 aulas
Visual Dia das Maes. d'V?r_SOS suportes, materiais e tecnicas | Biografia do artista e apreciacédo de obras. Andlise formal 1 aula

artisticas. | das obras em geral.
- As cores e os | E2 002 LV Desenhar com uma ou mais | pesenho de observacao, atividade 1 pag. 19. 1 aula
elementos da linhas utilizando a cor de forma Producio artisti g id I eriai 1 aul
obra de Aldemir | expressiva, com a sua marca pessoal. OI_ro rugao;[r_ |_sd|cc?, ;so, eln;)o e e colagem com materiais aula
Martins E2 003 LV Reconhecer em imagens e |.ve S0S. AVt 6_1 € < pag. = -
reproducbes de arte, a presenca | Pintura com carimbo da méo. Atividade 3 pag. 19. 2 aulas
significativa das formas e cores. Conceitos das cores, experimentar utilizar os grupos de 1 aula
- Cores E2 004 LV Produzir artisticamente (a | cores de forma distinta. Atividade 5 pag. 21.
quentes e seu  modo) relacionando as | Retomar a obra “Paisagem marinha”, andlise formal 1 aula
cores frias manifestacdes e producbes das artes | contemplando as cores quentes e frias, produzir uma
visuais apreciadas. paisagem, experimentando a forma de pintar do artista
-Comemoragdo | E2 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos | Aldemir Martins. Atividade 6 pag. 22.
Festa Junina. objetos  culturais  apreciados, sua | Apreciacdo e analise de obra com peixe. A partir da 1 aula
biografia e principais obras. andlise, produzir artisticamente utilizando o peixe como
elemento principal e materiais diversos na producao.
Atividade 7 pag. 23.
Criar uma composicao (bidimensional ou tridimensional) 1 aula
com colagens e materiais diversos. Atividade 8 pag.23.
Observar e questionar sobre a obra com gato de Aldemir 1 aula
Martins, atividade (9 pag. 23) com dobradura para colar e
completar artisticamente a producéo.
Representar criativamente um gato utilizando meios 1 aula
diversos. Atividade 11 pag. 24.
Apreciacao de obras de Aldemir Martins com varias 1 aula

tematicas, destacar as que representam o cangaceiro,
promover uma conversa sobre esse “personagem”.
Utilizando recorte produzir artisticamente com a imagem
de um cangaceiro. Ativ. 12 pag. 27
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Apresentar o cordel, e o conto de fada “Pinéquio”,
transformada. Escolher outro conto de fada para produzir
uma estrofe de cordel (Producao coletiva). Atividade 13

pag. 28. Para produzir a capa, fazer um carimbo com EVA.

Atividade 14 pag. 28.

1 aula

Fazer lista com os elementos presentes em uma festa
junina (levantamento prévio) e dobradura de bandeirinha.
Atividades 15 e 16 da pag. 30.

1 aula

Linguagem
Musical

- Apreciar e
acompanhar

E2 007 LM Conhecer, apreciar e cantar
musicas e cang¢fes pertencentes ao seu
patrimdnio cultural.

Apreciagdo da musica “A galinha e o galo carij¢” (Galinha
Pintadinha). Representar graficamente um trecho da
musica. Use 0s meios que desejar. Atividade 4 pag. 20.

1 aula

Linguagem
corporal

- Conhecer e
acompanhar

E2 008 LT Experimentar a
dramatizagdo corporal e oral de
diferentes musicas, contos e historias
pertencentes ao seu patriménio cultural.
E2 009 LT Imitar e experimentar, nas
brincadeiras, expressdes faciais,
gestos, posturas, vocalizacdes e sons.

Conhecer a cantiga popular “Atirei o pau no gato” e sua
parddia, cantar e criar movimentos para acompanhar a
cancao.

1 aula
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 3° ANO - 2° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTAO) DATA
Linguagem | -Comemoragédo: | E3 014 LV Identificar e experimentar | Atividade para o dia das mées 2 aulas
Visual Dia das Maes diversos suportes, materiais e técnicas | Apresentar a biografia do artista e apreciacio de 1 aula

artisticas. obras.
- Formas e cores | E3 015 LV Desenhar com uma ou Mais ["pegtacar a obra “Grande fachada festiva’, fazer 1 aula
nas obras de linhas  utilizando ~ formas e  cores | jp4jise investigativa. Atividade (1 pag. 18) de desenho
Alfredo Volpi expressivas, com a sua marca pessoal. de memodria, representar com desenho de fachada a
E3 016 LV Localizar em imagens e | propria casa, fazer como o artista e decora-la com
-Sequéncia rgprp_dug_c”)es de arte, a presenca | pandeirinhas.
(cores e formas) | Significativa das formas © cores. Reproduzir a obra, como a do artista, experimentando 1 aula
E3 017 LV F_’roduzw artlstlcamente (La S€U | 5 uso de formas geomeétricas e colagem com barbante
- Comemoragao: mogo) ~relag|onando as r_nanlfest_a%oes € | e bandeirinhas. Atividade 2 pag. 18.
Festa Junina Er; ;fg efv acs: Oa;]r}t;scg/lrs%ezlss) a:rrt?;:l(sisa os | Utilizar recortes de formas geométricas para investigar 1 aula
objetos culturais apreciados, sua biografia as varias possibilidades de agrupamento paraa
e principais obras. producdo de uma fachada.~CoIar aque desejar
complementando a producdo com lapis de cor e
canetinhas. Atividade 3 pag. 18.
Observar a obra com bandeirinha do artista, analisar 1 aula
as cores e a sequéncia em que as bandeirinhas foram
dispostas. Fazer um levantamento sobre as outras
“coisas” que apresentam sequéncia. Organizar uma
sequéncia com formas geométricas e cores e
representar com desenho. Atividade 4 pég. 19.
Como desenhar uma bandeirinha partindo de uma 2 aulas
forma geométrica (quadrado). Fazer uma trama
geométrica (com auxilio da largura de uma régua),
desenhar bandeirinhas tracando as diagonais da
trama e criar uma sequéncia de cores para as
bandeirinhas. Atividade 5 pag. 20
Utilizando uma régua e linhas retas crie uma fachada 1 aula

no estilo do artista. Utilize as cores que desejar e
bandeirinhas. Atividade 6 pag. 20. (Atividade 9 pag.
23).
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Apreciagao da obra “Barco com Bandeirinha” e analise
investigativa. Atividade (7 pag. 21) producao artistica
com colagem de uma dobradura de barco. Atividade 7
pag. 21.

1 aula

Bandeirinhas com textura, criar texturas em papéis
avulsos e fazer a bandeirinha com dobradura. Colar
no caderno criando uma composicao. Atividade 10
pag. 23.

2 aulas

Apreciacéo e releitura da obra “Sereia”, de Alfredo
Volpi, fazer a cauda da sereia com dobradura e
finalizar a releitura com meios que desejar. Atividade
12 pag.25.

1 aula

Atividade referente a festa junina.

1 aula

Linguagem
Musical

-Sequéncia
(sons)

E3 019 LM Conhecer e explorar as
possibilidades dos sons ambientes (vozes,
corpos e materiais sonoros), associando-
os a fonte sonora.

Explorar uma sequéncia de sons relacionada a um
movimento.

1 aula

Linguagem
Corporal

- Apreciar e
experimentar a
sequéncia de
movimento.

E3 022 LT Experimentar e dramatizar
corporal e oralmente, individualmente e
em grupo, diferentes mdsicas, contos e
histérias pertencentes ao seu patriménio
cultural.

E3 023 LT Imitar e explorar, nas
brincadeiras, expressbes faciais, gestos,
posturas, vocalizages e sons.

Apreciagdo da musica : Histéria de Pescadores
(cangéo da jangada e adeus da esposa) de Dorival
Caymmi, criar movimentos para acompanhar a
mausica. Atividade 8 pag. 21.

2 aulas
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 4° ANO - 2° BIMESTRE

EIXO

CONTEUDO

EXPECTATIVAS

ATIVIDADES (SUGESTAO)

DATA

Linguage
m Visual

- Comemoracao:

Dia das Maes
- Pablo Picasso

- Cubismo
(geometrizacao
das formas)

- Colagem

- Comemoracéo:

Festa Junina

E4 032 LV Experimentar e analisar
diversos suportes, materiais e técnicas
artisticas, explorando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

E4 033 LV Desenhar utilizando linhas,
cores e formas, trabalhando figura e fundo
para criar variagdes estilisticas com a sua
marca pessoal.

E4 034 LV Identificar em reproducdes de
arte, na propria producdo e na dos
colegas, a presenca significativa dos
elementos da linguagem visual.

E4 035 LV Conhecer e valorizar o(s)
artista(s) dos objetos culturais apreciados,
sua biografia e principais obras.

E4 036 LV Reconhecer e explorar nas
manifestacdes artisticas e nas préprias
producdes o0 uso dos elementos da
linguagem visual.

E4 037 LV Valorizar por meio de relatos
orais ou diversas formas de registro o seu
patrimdnio cultural.

Atividade para o dia das mées

Biografia do artista e apreciagédo de obras. Analise das
formas e estilo do desenho do artista.

Destacar a obra “Encontro”, analise formal e informal
com questdes. Atividade de desenho de observacéo,
colar metade da obra e com auxilio da régua
experimentar o tragado do artista. Colorir com cores
chapadas. Atividade 1 pag. 17.

1 aula

A partir do guestionamento sobre a obra (atividade 2
pag. 17), criar uma composicao representando um
acontecimento da propria vida. Utilizar o tragado
cubista.

1 aula

Apreciacdo e levantamento das caracteristicas do
género retrato e autorretrato. Atividade 4 pag. 19.

1 aula

Recordar as formas geométricas regulares e
irregulares. Apreciacao e andlise formal (questdes) da
obra “Menina com barco”. Criar uma produgdo com
elementos que remetem a infancia. Atividade 5 pag. 21.

1 aula

Se inspirar na obra “Menina com barco”, recortar varias
formas em papel dobradura colorido para fazer uma
composicao figurativa, experimentando a técnica do
artista. Atividade 6 pag. 21.

1 aula

Experimentar a caracteristica do cubismo,
geometrizacdo das formas com atividade (8 pag. 22) de
recorte e colagem.

1 aula

Transformar uma obra com caracteristica cubista em
uma imagem realista. Obra “Mulher em frente ao
espelho”, atividade 9 pag. 23.
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Colagem no Cubismo. Apreciagéo de obras, criar uma 1 aula
colagem em uma escultura cubista. Atividade 12 pag.
25.
Atividade sobre festa junina.
Linguage | -Teatralizagdoda | E4 041 LT Explorar e dramatizar | Observe a obra “Puchinello com um viol&o”, analisar o 1 aula
m obra corporalmente individualmente e em | elemento principal e conhecer os elementos do teatro.
teatral/cor grupo, diferentes contos e histérias | Em uma folha criar um palco e cenografia. Fazer a
poral pertencentes ao seu patriménio cultural. colagem de um “palha¢o” como na obra do artista.

Atividade 3 pag. 18.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 5° ANO - 2° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTAO) DATA
Linguagem | - Comemoragéo: | E5 058 LV Selecionar e criar utilizando | Atividade sobre o dia das mées.
Visual Dia das Maes diversos suportes, materiais e técnicas

artisticas, ~explorando  producdes | p partir de questdes levantadas em sala de aula, 1 aula

- Sonho e bidimensionais e tridimensionais. representar com desenho um sonho /pesadelo que

Pesadelo E5 059 LV Desenhar utilizando linhas, | vivenciou. Atividade 1 pag. 15.
Cores € formqs, trapalh:amdo f'g}"‘?‘ € | Texto surrealismo e a visdo surrealista, leitura e 1 aula

- Surrealismo fundo para criar variacoes estilisticas | o ceitos . Salvador Dali e apreciacdo de obras.
com a sua marca pes_s_oal. . Destacar a obra “Sono” (autorretrato) fazer um

- Salvador Dali | E® 060 LV lIdentificar e relacionar | o torretrato surrealista com base neste tema. Refletir
reproducGes de arte, na propria producao | g,pre 4 obra e criar sua obra surrealista. Atividade 2

- Poesia e na dos colegas, a presenca pag. 18.

. significativa dos elementos da linguagem ; ; . .
surrealista visual. C(_)nceltos da poesia surrealista. Leitura do poema e 1 aula
N E5 061 LV Conhecer e valorizar o(s) atividade (3 ou 4 pag. 20).

- Comemoracao: | grtista(s) dos  objetos  culturais

Festa Junina apreciados, sua biografia e principais | Leitura de pequena biografia sobre Max Ernst, 1 aula
obras. apreciacao de obras. Criar uma imagem surrealista
E5 062 LV Reconhecer e explorar nas | Utilizando a familia como personagem. Atividade 5 pag.
manifestacdes artisticas e nas proprias 21.
producdes o uso dos elementos da | Conhecer o artista René Magritte, uma caracteristica 1 aula
linguagem visual. marcante nas obras desse artista € a relagéo imprevista
E5 063 LV Valorizar por meio de relatos | € unido de coisas completamente desconexas. Produzir
orais ou diversas formas de registro o | Umaimagem seguindo essa caracteristica. Atividade 6
seu patriménio cultural. pag. 24.
E5 064 LV Reconhecer nos seres, | Conhecendo o artista Marc Chagall e apreciagédo de 1 aula

objetos e paisagens naturais e artificiais
caracteristicas expressivas das artes
visuais.

obras. Fazer um levantamento prévio sobre o que é
normal e anormal (obras e imagens) e produzir
artisticamente levando em consideracéo o que acredita
ser “anormal” para uma representagao. Atividade 8 pag.
26.

Atividade relacionada a festa junina.
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Linguagem
Musical

- Instrumentos
Musicais
-Classificacéo
por familias

E5 065 LM Conhecer e explorar
diferentes fontes sonoras.

E5 068 LM Conhecer, experimentar e
explorar os elementos da linguagem
musical (altura, intensidade, duragéo e
timbre).

Conhecer os instrumentos musicais e sua classificacédo
de acordo com as familias. Representar com desenho
um instrumento de cada familia. Atividade 9 pag. 30.

Pesquisar e construir um instrumento musical utilizando
materiais alternativos. Atividade 10 pag. 30.

2 aulas
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 6° ANO — 2° BIMESTRE

EIXO

CONTEUDO

EXPECTATIVAS

ATIVIDADES (SUGESTOES)

DATA

Linguagem
Visual

- Comemoracéo:
Dia das Maes

- O artista gréfico
Romero Britto

- Design
- Toy Art

- Cinema

E6 001 LV Reconhecer elementos formais e
recursos da linguagem visual nos objetos
culturais apreciados e em sua propria producao.
E6 002 LV Conhecer as variacdes dos elementos
da linguagem visual (tons e semitons das cores e
as diferencas de textura).

E6 003 LV Conhecer e apreciar producbes e
manifestacdes das artes visuais de artistas locais,
regionais, nacionais e estrangeiros.

E6 004 LV Descrever aquilo que vé e sente
(sentimentos e sensacbes) em relacdo aos
objetos culturais apreciados.

E6 006 LV Conhecer e experimentar objetos
culturais visuais individualmente ou em grupo
empregando técnicas ( escultura e fotografia),
meios e suportes variados, bem como reconhecé-
los nos objetos culturais apreciados.

E6 007 LV Conhecer os aspectos histéricos da
producdo artistica, considerando o seu contexto
em diferentes sociedades.

E6 009 LV Recriar (representar a seu modo) os
objetos culturais apreciados.

E6 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos
culturais visuais, cuidando dos materiais e da
limpeza do ambiente de trabalho, com ou sem a
ajuda do professor.

E6 011 LV Explorar o espaco da escola, a fim de
expor trabalhos de arte, dividindo tarefas e
participando ativamente da organizacdo do
evento.

Atividade para o dia das mées

1 aula

Leitura da biografia do artista e apreciacdo de
imagens.

1 aula

Atividade (1 pag.18), criar texturas visuais.

2 aulas

Pesquisar outras locais que encontramos
texturas ( revistas, tecidos, folhas) recolha e
crie uma composicado com colagem. Atividade 2
péag. 18.

2 aulas

Apo6s conhecer um pouco sobre design, criar
um objeto que tenha um design atraente. Fazer
um esbogo do objeto e sua descrigdo como:
caracteristicas, fun¢des e como foi feito.
Atividade 3 e 4 péag. 21.

2 aulas

Em grupos produzir um protétipo por grupo
(escolher um ) e fazer uma propaganda do
mesmo. Atividade 5 pag. 21.

2 aulas

Outros designers com obras de arte. Criar sua
cadeira em miniatura. Atividade 6 e 7 pag. 24.

2 aulas

Conceitos. Conhecer o projeto Customilk
(educacédo X meio ambiente). Produzir um toy
art. Atividade 8 pag. 26 e atividade 9 pag. 27.

2 aulas

Conhecer elementos do cinema e como
funciona e é feito um flipbook. Atividade 10
pag. 30.

2 aulas
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 7° ANO - 2° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Arte Moderna LINGUAGEM VISUAL Elaborar uma composigao visual utilizando formas, 2 aulas
visual E7 032 LV Reconhecer e aplicar | elementos, paisagens, objetos ou costumes que

-Semana de 22 | elementos formais e recursos da | representam o patrimonio cultural nacional. Atividade (1
e artistas que linguagem visual nos objetos culturais | pa4g.18) levantamento prévio sobre o tema. Promover
participaram apreciados e em sua propria producao. conversa informal sobre os temas levantados.
E7 034 LV Apreciar e interpretar | Leitura do texto, conceituacado, levantamento das 1 aula
- Expressionismo | producdes e manifestacdes das artes | questdes abordadas com o evento da Semana de 22,
E artistas do visuais de artistas locais, regionais, | artistas presentes e apreciacédo de obras.
movimento nacionais e estrangeiros. Lasar Segall, biografia e apreciacéo de obras. Destacar 2 aulas
E7 035 LV Descrever e empregar aquilo | a obra “Bananal’ e uma releitura feita pelo o ator
_ Cores andlogas | Y& V€ e sente (sentimentos e | Milhem Cortaz, e promover andlise da mesma
sensacbes) em relagdo aos objetos | (questBes na apostila). Fazer uma releitura da obra
-ELV culturais apremadps. com meios e suportes que desejar. Atividade 2 pag. 20.
E7 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos | apjta Malfatti, biografia e apreciacdo de obras. Retomar 2 aulas
_ Wassily objetos cultgrals aprec;)a_ldos,fconhecendo a obra “Tropical”. Fazer uma releitura da mesma
Kandinsky e o aspectos be Sua biograla € suas | tjlizando sobreposicdo de imagens com recortes de
uso das linhas principais obras. revista. Atividade 3 pag. 21.
EiZté?is;:Z)va cci:;mprper?)?jiz%oos ﬁﬁiggﬁf Destacqr a_obra “O Torso” de~Anita_MaIfatti. Atividade 1 aula
- AS cOres nas considerando  ©  seu . contexto em’ com a técnica da fragmentacao da imagem, )
obrgs de Henri diferentes sociedades. §>1<per|mentar outras formas de recorte. Atividade 4 pag.
Matisse E7 038 LV Conhecer e experimentar —— ~ — .
produzir objetos culturais visuais a partir | ~PréS€ntacao e caracteristicas do movimento 1 aula
de estimulos diversos (a acdo, a expressionismo. Apreciagdo de obras.
sensac&o, 0 sentimento, etc.). Artistas do movimento expressionista e o 1 aula
E7 009 LV Recriar (representar a seu express_ionismo do Brasil. C~riar uma imagem
modo) os objetos culturais apreciados. evidenciando alguma emogdo. Usar as cores para
E7 010 LV Planejar, executar e finalizar ressaltar esse sentimento. Atividade 5 pag. 24.
objetos culturais visuais, cuidando dos | Apresentar as cores analogas e atividade (6 pag. 25) 1 aula
materiais e da limpeza do ambiente de | para experimentar o uso das cores.
trabalho, com ou sem a ajuda do | Escala croméatica e matizes. Atividade 7 pag. 25. 1 aula
professor. Como aparecem os ELV nas obras de arte (linhas e 1 aula

pontos). Atividade para experimentar se apropriar do
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uso desses elementos. Atividade 9 e 10 pag. 28.

Apreciacao e andlise formal da obra do artista
Kandinsky. Produzir artisticamente utilizando meios e
recortes se desejar. Atividade 12 pag. 28.

1 aula

Providenciar materiais alternativos como: revistas,
tampa de caixa, jornal, papelédo e outros; recortar varias
formas diferentes e colar montando uma composi¢cao
abstrata ou figurativa, tema livre. Atividade 14 pag. 30

1 aula

Linguagem
corporal/
teatral

- Representagéo

E7 040 LT Empregar os diferentes
elementos (figurino, iluminagdo, cenério,
etc.) para composicdo cénica e em
danca.

E7 020 LT Exercitar atividades teatrais
individuais e coletivos, em diferentes
modalidades como jogos teatrais e de
improvisagao.

Representar os elementos da linguagem visual com
movimentos e formacdes corporais. Atividade 8 pag.
26.

1 aula
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dividindo tarefas e participando
ativamente da organizagéo do evento.

com lapis grafite e sombreados. Produzir um retrato,
usando lapis grafite e sombreado. Atividade 10 pag. 30.

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Como E8 045 LV Experimentar e investigar os | Apresentar os sombreamentos possiveis com uma 2 aulas
Visual representar a luz | elementos formais e recursos da esfera, deslocando o foco de luz. Atividade 1 e 2 pag.

e sombra no linguagem visual nos objetos culturais 19.
desenho apreciados e em sua propria producdo. | Introdugéo do uso da perspectiva e seus elementos. 1 aula
E8 046 LV Compreender e experimentar |"atjvidade para experimentar o desenho com 2 aulas
- Dezenho com ;S mienil\?%des d‘; luz e sombrab' perspectiva. Atividade 3 pag. 22.
usoda 80 9 Reconhecer e criar objetos Atividade experimental com dois pontos de fuga. 2 aulas
Perspectiva culturais visuais individualmente ou em L D
L Atividade 4 pag. 23.
grupo empregando técnicas (desenho, _ —
- Proporgéo no pintura, colagem, gravura, relevo, mobile, | D&senho com perspectiva, luz e sombra. Atividade 6 2 aulas
desenho de rosto | escultura, fotografia e video), meios e pag. 24.
suportes variados, bem como reconhecé- | Género paisagem com perspectiva, luz e sombra. Criar 2 aulas
los nos objetos culturais apreciados. uma paisagem usando os elementos estudados.
E8 010 LV Planejar, executar e finalizar | Atividade 7 pag. 25.
objetos culturais visuais, cuidando dos Conhecer e estudar as proporcdes de desenho para o 2 aulas
materiais e da limpeza do ambiente de rosto. Exercicio para experimentar a propor¢gao no
trabalho, com ou sem a ajuda do desenho. Atividade 8 pag. 28.
professor. Produzir um retrato, utilizando a proporcéo correta. 1 aula
E8 011 LV Explorar o espago da escola, | Atividade 9 pag. 28.
a fim de expor trabalhos de arte, Apreciacdo de imagens com exemplos de retratos feitos 2 aulas
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 9° ANO - 2° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Arte Rupestre X | E9 065 LV Planejar e criar utilizando as Conhecer as caracteristicas da arte rupestre através de 1 aula
Visual Grafite variactes dos elementos da linguagem texto e analise apreciativa (arte rupestre X grafite).

visual (tons e semitons das cores, as Atividade de expresséo artistica (1 pag. 18).
diferencas de textura e de forma) e as Apresentar o texto “Grafite, pichagéo , pixag&o”, 1 aula
intensidades de luz e sombra. conceitos e apreciacéo visual. Apresentar trabalhos de
E9 066 LV Apreciar e valorizar varios grafiteiros, propor atividade de pesquisa
producdes e manifestacdes das artes individual e em grupo. Atividade 2 pag. 19.
visuais (.je artistas quals, regionais, Apresentar alguns tipos de letras usadas para o grafite. 2 aulas
nacionais e estrangeiros. Criar um alfabeto préprio. Atividade 3 pag. 20.
E9 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos : .
objetos culturais apreciados, conhecendo Ap_resentar alguns tipos de Igtras usadas para o grafite. 2 aulas
. Criar uma tag. Atividade 4 pag. 20.
aspectos de sua biografa e suas _ ——
principais obras. Em grupos, organizar uma exposi¢ao com os trabalhos. 2 aulas
E9 068 LV Criar e valorizar objetos Atividade 5 pag. 20.
culturais visuais individualmente ou em
grupo empregando técnicas (desenho, Artista: Keith Haring e sua arte. Apreciagéo de obras. 2 aulas
pintura, colagem, gravura, relevo, moébile, | Criar padrdoes de desenhos através da técnica: toalha
escultura, fotografia e video), meios e rendada.
suportes variados, bem como reconhecé- | Artista: Keith Haring e sua arte. Aplicar a pintura dos
los nos objetos culturais apreciados. moldes criados (toalha rendada) em um objeto.
E9 070 LV Criar e valorizar objetos Atividade 6 pag. 22.
culturais visuais a partir de estimulos (& | comg fazer um esténcil, passo a passo. Criar uma 2 aulas
acdo, a sensagdo, o sentimento, etc.). estampa e aplica-la em uma camiseta ou em outro
E9 010 LV Planejar, executar e finalizar suporte. Atividade 7 pag. 27.
objetos culturais visuais, cuidando dos
{P;;ZH%,S CeO(r:Ina (;'S] E e?riaadgjt? Orlr;bé%nte de Conhec_:er o artista de Myll;)og Sighs e suas obras, 2 aulas
professor. prpqluzw artlstllcamente utilizando um objeto de reuso.
E9 011 LV Explorar o espago da escola, A“""?'afje 8 pag' _27' -
Grafiteira brasileira: Nina Pandolfo e sua arte. 2 aulas

a fim de expor trabalhos de arte,
dividindo tarefas e participando
ativamente da organizagéo do evento.

Apreciacdo de obras. Criar um painel com a técnica
conhecida. Atividade 9 pag. 30.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 1° ANO - 3° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (sugestdes) OODATAO00
Linguagem | - Formas E1 01 001 LV Conhecer, identificar e usar Apresentacdo do artista com biografia, apreciacao de 1 aula
Visual abstratas diversos suportes, materiais e técnicas obras e atividade 1: produzir um retrato do artista com

artisticas. base em sua fotografia.
- Paul Klee E1 02 002 LV Desenhar com uma ou mais Atividade 3: “Desenho ditado”, descrever a obra “O 1 aula
linhas utilizando a cor de forma expressiva, peixe dourado”, elementos e cores. Apresentar a obra
- Wassily com a sua marca pessoal. para comparacao.
Kandinsky E1 03 003 LV Reconhecer em imagens e Atividade 4 : confecgdo de mébile com dobradura de 1 aula
reproducdes de arte, a presenca significativa | pejxe.
das formas e cores. — = -
. . Atividade 5: confeccdo de carimbos com texturas do 1 aula
E1 04 004 LV Produzir artisticamente (a seu fundo do mar ¢
modo) relacionando as manifestagfes e — — ; e = Py
producdes das artes visuais apreciadas. Athldac?e 7. obrg tJard|m~da Tunls_lat, producéo artistica 1 aula
E1 05 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos co.m. colageém € intervencao com pintura. _
objetos culturais apreciados, sua biografia e Athldade~8: de’se_nho recortado, com um tema escolhido 1 aula
principais obras. e prOdUgaO artistica com os recortes.
E1 11 011 TL Explorar e finalizar trabalhos | Atividade 9: “desenho cego”. 1 aula
artisticos a contento, cuidando dos materiais | Atividade 10: Expressdes faciais , apos analise de obra 1 aula
e da limpeza do ambiente de trabalho. “INSULA DULCAMARA”", experimentar as varias formas
E1 12 012 TL Respeitar, mediante os de expresséao com desenho.
combinados da classe, o direito de Atividade 11: Molde vazado para técnica de pintura com 1 aula
expressdo dos colegas. guache “espirrado”. Obra “O PRISIONEIRO".
Apresentacéo do artista Wassily Kandinsky com 1 aula
biografia, apreciacdo de obras e atividade 1: produzir
artisticamente usando a abstracao.
Atividade 3: Produzir artisticamente com tinta guache, 1 aula
inspirados pelas obras de Kandinsky.
Atividade 4: Criar uma imagem utilizando bolinha de 2 aulas

sabdo com anilina.
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Atividade 5: Associar o Tangram com as formas 1 aula
geométricas que aparecem nas obras de Kandinsky,
experimentar manipulando as pecas.
Atividade para- Dia dos Pais 2 aulas
Linguagem | -Cancoes E1 06 006 LM Conhecer as possibilidades Atividade 6: musica “A canoa virou”. 1 aula
musical pertencentes | dos sons ambientes (vozes, corpos e
ao cotidiano materiais sonoros), associando-os a fonte
infantil sonora.
E1 07 007 LM Conhecer, apreciar e cantar
musicas e cangfes pertencentes ao seu
patrimdnio cultural.
Linguagem | -Criar E1 09 009 LT Imitar e experimentar, nas Atividade 6: musica “A canoa virou”.
teatral movimentos brincadeiras, expressoées faciais, gestos,
para posturas, vocalizagbes e sons.
acompanhar
cancao
- Contacdo de | E1 08 008 LT Vivenciar a dramatizacéo Atividade: apresentar histérias das lendas na forma de 1 aula
historia - corporal e oral de diferentes contos e teatro (dedoches, silhuetas, outros)
Lendas do histérias pertencentes ao seu patriménio

Folclore

cultural.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 2° ANO — 3° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAOO
Linguagem | -Beatriz Milhazes | E2 01 001 LV Conhecer, identificar e usar | Conhecer a artista Beatriz Milhazes através de sua 1 aula
Visual diversos suportes, materiais e técnicas biografia e obras. Identificar nas obras da artista o

-Ritmo e textura | artisticas. ritmo e textura das formas e cores.
EZ 02 002 LV Desenhar com uma ou mais | Experimentar utilizar o ritmo e a textura em produgao 1 aula
_Desenho e linhas utilizando a cor de forma artistica. Atividade 1 apostila.
pintura expressiva, com a sua marca pessoal. Usar varios moldes de circulos e experimentar a 2 aulas
E2 03 003 LV Reconhecer em imagens € | composicéo utilizando-os da maneira que preferir.
- Folclore reproducées de arte, a presenca Trabalhar em dupla. Atividade 2.
significativa das formas e cores. . -
. . Usar os moldes de circulos e criar quatro texturas 1 aula
-Construgéo de E2 04 004 LV Produzir artisticamente (a diferentes. Atividade 3.
biet seu modo) relacionando as manifestagcdes , — —
hauedos | produstesdes anesvsua apreciadss | SR Seien o ot Wi et | e
presentes no E2_ 05005 LV (_:onhecgr o(s) artiste_l(s) dc_)s artistica Ativ?da de 4’ P P P ¢
folclore objetos culturais apreciados, sua biografia : S _ . —
e principais obras. Conhecer, produzir e experimentar o caleidoscopio 1 aula
(manual). Atividade 5.
E2 11 011 TL Explorar e finalizar trabalhos | Registrar com desenho a imagem que mais gostou do 1 aula
artisticos, brincadeiras e dangas a seu caleidoscopio. Atividade 6.
contento, cuidando dos materiais e da Experimentar a técnica da artista com colagem de 1 aula
limpeza do ambiente de trabalho. papéis de bala, chocolates, etc. e produzir
E2 12 012 TL Respeitar, mediante os artisticamente em grupo. Atividade 7.
combina~dos da classe, o direito de Conhecer, destacar e produzir os arabescos utilizados 1 aula
expressao dos colegas. pela artista Beatriz Milhazes. Atividade 8.
Experimentar a producéo de arabescos com a técnica 1 aula
da dobradura. Atividade 9.
Empregar um tema atual na producao artistica com 1 aula
desenho e colagem. Atividade 10.
Confeccionar flores tridimensionais para a produgao 1 aula

de um mobile, empregar a utilizacéo de diversos
materiais. Atividade 11.
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Conhecer o folclore brasileiro através da lenda da 1 aula
Vitéria —régia. Registrar com desenho a maneira que
compreendeu. Atividade 1, pag. 11.
Experimentar a técnica do cartaz. Produzir um cartaz 1 aula
apresentando um personagem do folclore que desejar.
Trabalhar em grupo. Atividade 3 pag. 13.
llustrar a musica “A Cuca te Pega”. Atividade 4 pag. 1 aula
14.
Linguagem | Construcao de E2 09 009 LT Imitar e experimentar, nas Produzir dedoches dos personagens da lenda vitéria- 1 aula
teatral objetos e brincadeiras, expressodes faciais, gestos, régia, e em grupos fazer encenacgdes sobre a mesma.
brinquedos posturas, vocalizagbes e sons. Atividade 2 pag. 12.
presentes no
folclore
Linguagem | Cancdes e E2 07 007 LM Conhecer, apreciar e cantar | Apreciar e interpretar a musica “A Cuca te Pega”. 1 aula
musical musicas do musicas e cangfes pertencentes ao seu Atividade 4 pag. 14.
folclore patrimonio cultural.




58

EIXO CONTEUDOS HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAO00
Linguagem -Artista: E3 01 014 LV Identificar e experimentar Conhecer o artista Gustavo Rosa através de sua 1 aula
visual Gustavo Rosa | diversos suportes, materiais e técnicas biografia e obras. Identificar nas obras do artista o

artisticas. preenchimento de espacos e equilibrio das formas e
-Preenchimento | E3 02 015 LV Desenhar com uma ou mais | COres.
de espagcos, linhas utilizando formas e cores Experimentar a técnica do artista e produzir 1 aula
equilibrio. expressivas, com a sua marca pessoal. artisticamente. Atividade 2.
E3 03 016 LV Localizar em imagens e Identificar algumas palavras no poema e criar uma 1 aula
-Folclore reproducées de arte, a presenca ilustragéo integrando todos os elementos
significativa das formas e cores. mencionados. Atividade 3.
E3 ((1)4 01|7 L.V Pro(;juzw artlst_lfcartnerlte (aseu Produzir um molde vazado e empregar 0 mesmo em 1 aula
modo) relacionando as manirestacoes € uma composicao artistica. Atividade 4 ou 5.
producdes das artes visuais apreciadas. E , . cnica do artist duzi 1 aul
E3 05 018 LV Conhecer o(s) artista(s) dos aéi?iggrigriga A?iflinollgze % artista € produzir aula
objetos culturais apreciados, sua biografia e i i :
principais obras. Conhecer a escultura através da releitura de uma obra 2 aulas
bidimensional. Produgéo coletiva. Atividade 7.
Experimentar usar a textura no desenho e pintura. 1 aula
Atividade 8.
Produzir escultura para confeccionar mébile. Atividade 2 aulas
10.
llustrar a interpretagéo de um video. “Boka e Biko” de 1 aula
Gustavo Rosa. Atividade 13.
Criar uma ilustracdo, experimentando a relacdo de 1 aula
amizade entre dois animais. Atividade 14.
Experimentar e produzir desenho do corpo humano 1 aula
com proporcao e colagem. Atividade 15.
Criar cenario através da complementag¢éo da obra do 1 aula
artista, utilizar colagem de materiais diversos.
Atividade 16.
Conhecer o folclore brasileiro através da producéo de 1 aula

cartaz com os personagens. Trabalho em grupos.
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Atividade 19.
Conhecer o folclore brasileiro através da lenda “Como 1 aula
nasceram as estrelas”. Discussao em roda. Atividade
20.
Linguagem -Cancodes e E3 06 019 LM Conhecer e explorar as Apreciar e interpretar a cangao popular “Atirei o Pau no 1 aula
musical musicas possibilidades dos sons ambientes (vozes, Gato”, utilizando o dedoche.
folcloricas corpos e materiais sonoros), associando-os | Atividade 9.
a fonte sonora.
-Cancoes E3 07 020 LM Conhecer, apreciar e cantar | conhecer, apreciar e interpretar masica infantil, 1 aula
infantis e musicas e cancoes pertencentes ao seu produzindo movimentos para acompanha-la. Atividade
populares. patrimdnio cultural. 12,

E3 15 021 LM Conhecer a relacdo que
existe entre o ritmo das musicas e as
dancgas vivenciadas.
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EIXO CONTEUDOS HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAO00
Linguagem | -Historia em E4 01 032 LV Experimentar e analisar Conhecer e explorar a técnica artistica dos elementos 1 aula
visual quadrinhos diversos suportes, materiais e técnicas de composi¢éo da Historia em Quadrinhos (HQ). Criar

artisticas, explorando producdes uma historia. Atividade 1.
-Elementos de bidimensionais e tridimensionais. Criar uma ilustracdo para a capa do gibi. Atividade 2. 1 aula
composicao da E4 02 033 LV Desenhar utilizando linhas,
HQ cores e formas, trabalhando figura e ~ — ,
fundo para criar variagdes estilisticas Exployar as expressoes faciais, expgrlme_ntar expressar 1 aula
com a sua marca pessoal. através do desenho quatro expressoes diferentes.
E4 03 034 LV Identificar em reprodugbes | Produzir uma tirinha, experimentando a expresséo 1 aula
de arte, na propria producéo e na dos facial. Atividade 3.
g?elsng:lft’oi zfﬁﬁggggsé?;“\?f;ig\(é dos Conhecer e_explqrgr 0s recursos dos Balbes de Fala e 1 aula
E4 05 035 LV Conhecer e valorizar o(s) Onomatopeia. Atividade 4 e 5.
artista(s) dos objetos culturais Produzir uma HQ utilizando todos os recursos para sua 1 aula
apreciados, sua biografia e principais producéo. Atividade 6.
obras. Criar e produzir uma HQ com um personagem do 1 aula
E4 19 036 LV Reconhecer e explorar nas folclore brasileiro
manifestacdes artisticas e nas proprias '
producdes o uso dos elementos da Conhecer o produtor de HQ Mauricio de Sousa, atraves 1 aula
linguagem visual. de sua biografia
Linguagem | Trilha sonora E4 07 039 LM Apreciar, explorar e cantar 1 aula
musical diferentes manifestacdes musicais da
sociedade e pertencentes ao seu
patrimdnio cultural.
Linguagem | Filmes e E4 09 042 LT Explorar, no filme, (trabalho interdisciplinar com a professora da sala)
teatral animacoes expressoes faciais, gestos, posturas,
baseados em vocalizacbes e sons.
personagens de
HQ




61

EIXO CONTEUDOS HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAO00
Linguagem | -Folclore E5 058 LV Selecionar e criar utilizando Conhecer o significado do folclore através da leitura do 1 aula
visual diversos suportes, materiais e técnicas texto. Conhecer as brincadeiras pertencentes ao

-Lendas artisticas, explorando produgdes folclore. Histéria e producgéo da “pipa”. Atividade 1.
urbanas de bidimensionais e tridimensionais. Produzir uma pipa. Atividade 2. 2 aulas
Itatiba E5 059 LV Desenhar utilizando linhas, cores
e formas, trabalhando figura e fundo para Conhecer as representagdes das brincadeiras infantis 1 aula
criar variacdes estilisticas com a sua marca nas obras de arte. Atividade 3.
pessoal. B _ Representar com desenho uma brincadeira infantil, e 1 aula
E5 060 LV Identificar e relacionar N produzir um painel coletivo. Atividade 4.
reproducdes de arte, na propria p_rodl_Jgao N Conhecer e explorar as lendas que pertencem a 1 aula
na dos colegag, apresenca significativa dos Itatiba. Criar um personagem que ilustre a lenda “A
elementos da linguagem visual. Pisadeira”. Atividade 6.
E5 061 LV Conhecer e valorizar o(s)
artista(s) dos objetos culturais apreciados,
sua biografia e principais obras.
E5 063 LV Valorizar por meio de relatos orais
ou diversas formas de registro o seu
patrimdnio cultural.
Linguagem | -Brincadeiras E5 074 LT Experimentar e explorar diferentes | Experimentar as versdes da brincadeira “Pega-Pega”. 1 aula
corporal/ pertencentes gestos, ideias, sensacdes e sentimentos
teatral ao folclore proporcionados a partir de vivéncias do
brasileiro cotidiano. _ , - Representar a anedota “Padre torcedor” com uma 2 aulas
E5 069 LT Planejar e dramatizar corporal e encenacao de improvisagao.
-Folclore de oralmente, individualmente e em grupo,
Itatiba diferentes contos e historias pertencentes ao

seu patrimdnio cultural.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 6° ANO - 3° BIMESTRE

EIXO CONTEUDOS HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAO00
Linguagem | -Arte Abstrata E6 001 LV Reconhecer elementos formais e | Conhecer e compreender os conceitos de arte abstrata 1 aula
visual (Mondrian e recursos da linguagem visual nos objetos e arte figurativa, através da leitura do texto e

Pollock) culturais apreciados e em sua propria apreciacao de obras.
producao. Refletir sobre as formas que representam a arte 1 aula
-Arte figurativa | E6 004 LV Descrever aquilo que vé e sente | abstrata. Atividadel.
(Waldomiro (.je (se_ntlmentos e'sensag_oes) em relagdo aos Conhecer as formas abstratas através das obras de 2 aulas
Deus e Clovis objetos culturals_apreuados. Mondrian. Comparar os elementos representados na
Jr) E6 005 LV Val(_anar O(.S) autor (es) dos arte figurativa e na arte abstrata. Atividade 2.
objetos culturais apreciados, conhecendo ~ i bra fi i olifi " 1 aul
Tipos de aspectos de sua biografa e suas principais A partir de uma obra figurativa, simplificar os tragos, aula
representando a mesma de maneira abstrata.
desenho obras. Atividade 3
E6 006 LV Conhecer e experimentar objetos .
culturais visuais individualmente ou em grupo | Estudo da linha nas formas abstratas. 1aula
empregando técnicas (desenho, pintura, Atividade 4.
colagem, gravura, relevo, moébile, escultura, Conhecer os tipos de linhas. Produzir artisticamente a 2 aulas
fotografia e video), meios e suportes partir de barbantes. Atividade 5.
Vaf'ados’ bem como re_conhece-los nos Conhecer Jackson Pollock e suas obras abstratas. 2 aulas
objetos culturais apreciados. oo Experimentar a técnica de pintura do artista. Atividade
E6 007 LV Conhecer os aspectos histéricos 6.
da producao artistica, considerando o seu Conh , e fi " tad 1 aul
contexto em diferentes sociedades. onhecer e recriar a arte figurativa representada nas aula
. obras de Clovis Junior e arte naif. Atividade 7.
E6 008 LV Conhecer e compreender objetos
culturais visuais produzidos a partir de Reconhecer a arte figurativa na producéo de um 1 aula
estimulos diversos (a ac30, a sensacéo, o retrato. Atividade 8 e 9.
sentimento, etc.). Conhecer e experimentar o conceito da caricatura. 2 aulas
E6 009 LV Recriar (representar a seu modo) | AtividadelO.
os objetos culturais apreciados. Conhecer o desenho de observacio e natureza-morta. | 2 aulas
E6 010 LV Planejar, executar e finalizar Experimentar o desenho de natureza-morta. Atividade
objetos culturais visuais, cuidando dos 11.
materiais e da limpeza do ambiente de Conhecer a arte figurativa e arte abstrata através de 2 aulas

trabalho, com ou sem a ajuda do professor.

esculturas. Atividade 12 e 13
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 7° ANO - 3° BIMESTRE

EIXO CONTEUDOS HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAO00
Linguagem | - Pop arte E7 033 LV Conhecer e empregar as variagdes Conhecer o movimento artistico Pop Art através 1 aula
visual dos elementos da linguagem visual (tons e do conceito e apreciacao de obras e o artista Andy
semitons das cores, as diferencas de textura e de | Warhol e a relagdo de suas obras com o
forma) e as intensidades de luz e sombra. movimento Pop Art.
E7 034 LV Apreciar e interpretar producées e Produzir artisticamente utilizando elementos do 1 aula
manifestagGes das artes visuais de artistas locais, | movimento Pop Art. Atividade 1.
regionais, nacionais e estrangeiros. _ Relacionar os bens de consumo de massa com as
E7 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos | caracteristicas do Pop Art. Atividade 2.
culturais apreciados, conhecendo aspectos de : — - P
) S Produzir artisticamente reproduzindo a técnica da 2 aulas
sua biografa e suas principais obras. iarafi . o
E7 036 LV Reconhecer e produzir obietos serigrafia. Organizar uma exposi¢éo com os
SRS P J trabalhos. Atividade 3 e 4.
culturais visuais individualmente ou em grupo : — i I I
empregando técnicas (desenho, pintura, Produ_2|_r artisticamente uti izando colagem de 2 aulas
materiais diversos. Atividade 5.

colagem).
E7 037 LV Compreender os aspectos histéricos Conhecer o artista Marcel Duchamp, suas obras e 1 aula
da producéo artistica, considerando o seu sua relagdo com o movimento Pop Art.
contexto em diferentes sociedades. Produzir uma releitura fazendo uma interferéncia 1 aula
E7 009 LV Recriar (representar a seu modo) os critica a obra. Atividade 6.
objetos culturais apreciados. Experimentar a técnica de representar uma 4 aulas
E7 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos imagem usando a linguagem da Historia em
culturais visuais, cuidando dos materiais e da Quadrinhos e onomatopeia. Atividade 7 e 8.
limpeza do ambiente de trabalho, com ousema | conhecer o artista brasileiro representante do 2 aulas
ajuda do professor. _ movimento Pop Art, Claudio Tozzi, e suas obras.
E7 01% Lt\)/ ﬁ]XpIOJar otesgagg_ d(;" etsco::a, afimde |"peconhecer e experimentar, nas obras de arte, a 2 aulas
expor trabalnos de arte, dividindo are~as e representacdo de fatos cotidianos. Atividade 9.
participando ativamente da organizagédo do
evento.

Linguagem | Musica dos E7 014 LM Conhecer e apreciar diferentes tipos | Conhecer e interpretar cancdes pertencentes a 2 aulas

musical anos 1960- de ritmo musical da cultura brasileira e | época do movimento Pop Art.

1970 estrangeira, bem como seu(s) autor (es) e

intérpretes, conhecendo sua biografia e principais
obras.




64

ARTE - SISTEMATIZAGAO 8° ANO - 3° BIMESTRE

EIXO CONTEUDOS HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAOQO
Linguagem -Arte Barroca | E8 045 LV Experimentar e investigar os elementos Conhecer o movimento artistico Barroco e 1 aula
visual formais e recursos da linguagem visual nos objetos suas caracteristicas.

culturais apreciados e em sua propria produgao_. N Conhecer o artista e obras de Caravaggio, 2 aulas
E8 046 LV Compre_ender e experlmentar as variagoes artista representante do movimento Barroco.
dos elementos da linguagem visual (tons e semitons Atividade 1
das cores, as diferencas de textura e de forma) e as —— —
intensidades de luz e sombra. Conhecer o artista Aleijadinho, 2 aulas
E8 047 LV Apreciar e analisar producdes e representante do_mo~V|mento Barraco
manifesta¢des das artes visuais de artistas nacionais e brf”‘?"e'ro € apreciagdo de suas obras.
estrangeiros. Atividade 2.
E8 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos culturais | Conhecer a histéria dos oratorios e sua 2 aulas
apreciados, conhecendo aspectos de sua biografa e suas | relagdo com o Barroco. Experimentar a
principais obras. técnica. Atividade 3.
E8 049 LV Reconhecer e criar objetos culturais visuais Conhecer e experimentar a técnica da 2 aulas
individualmente ou em grupo empregando técnicas escultura. Atividade 4.
(desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, mébile, - - —
escultura, fotografia e video), meios e suportes Conhece_r, apreciar e expe_rlmentar a_tecnlca 4 aulas
variados, bem como reconhecé-los nos objetos do Azulejo Barro<,:o, reve.st.|mento mais
culturais apreciados. usado nesse periodo. Atividade 5, 6 e 7.
E8 050 LV Compreender e valorizar os aspectos Conhecer e apreciar as obras de 1aula
histéricos da produgcao artistica, considerando o seu Rembrandt, artista holandés barroco.
contexto em diferentes sociedades.
E8 011 LV Explorar o espaco da escola, a fim de expor
trabalhos de arte, dividindo tarefas e participando
ativamente da organizacéo do evento.
Linguagem -Musica E8 053 LM Reconhecer e apreciar diferentes tipos de Conhecer e apreciar a musica barroca, vocal 2 aulas
musical Barroca ritmo musical da cultura brasileira e estrangeira, bem e instrumental.
como seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua
biografia e principais obras.
Linguagem -Elementos de | E8 057 LT Experimentar os diferentes elementos 2 aulas
teatral / cena (figurino, iluminacao, cenario, etc.) de uma composicdo
corporal -Cenario e cénica.

figurino
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EIXO CONTEUDOS HABILIDADES ATIVIDADES (SUGESTOES) OODATAO00
Linguagem - Arte Efémera | E9 066 LV Apreciar e valorizar producdes e Conhecer o conceito de arte efémera, através 2 aulas
visual manifestacdes das artes visuais de artistas locais, da apreciacao de imagens de instalactes,

- Vik Muniz regionais, nacionais e estrangeiros. performances e happenings.
E9 067 LV Valorizar aquilo que vé e sente Atividade 1. Criar mensagens, expor ideias ou 2 aulas
(sentimentos e sensacdes) em relagdo aos objetos | desenhos para expressar e transmitir o que
culturais apreciados. pensa sobre um espaco escolhido.
E9 005 LV Valorizar ofs) autor (es) dos objetos Atividade 2. Escolher um local, com toda a 2 aulas
culturais apreciados, conhecendo aspectos de sua | yyrma, para poder intervir criando e
biografa e suas principais obras. transmitindo ideias sobre o mesmo.
E9 069~LV Vglo_rlzar 0S gspectos historicos da Conhecer a técnica budista de criar e produzir 4 aulas
producao artistica, considerando o seu contexto em mandalas com areia e sua relaco a arte
diferentes sociedades. efémera. Atividade 3.
E9 070 LV Criar e valorizar objetos culturais visuais Criar uma obra (individual ou coletiva) em que > aulas
a partir de estimulos (a acdo, a sensacéo, o N . e 9
sentimento, etc.). 0 espectador seja convidado a participar de
lane: ¢ finalizar obietos alguma forma, n&o apenas olhando_. Pensar

(I:El?ltgg)isLxsZ:ir;ejgz’ide:r?cfg gésemateriais eJda que, quem for participar possa manipular,
: ! modificar e agregar significado ao mesmo.
limpeza do ambiente de trabalho, com ou sem a Atividade 4
ajuda do professor. — - - -
E9 011 LV Explorar o espaco da escola, a fim de Escolher meios diferenciados para reproduzir 2 aulas
expor trabalhos de arte, dividindo tarefas e uma obra. Atividade 5.
participando ativamente da organiza¢éo do evento.

Linguagem -Instalacoes E9 025 LT Empregar as mdltiplas linguagens do Criar uma instalacao relacionada aos 4 aulas

corporal Corpo para expressar sentimentos e ideias nas conteudos de arte efémera.
instalacdes.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 1° ANO - 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Arte Abstrata — | E1 001 LV Conhecer, identificar e usar | Apresentacdo do artista Joan Mir6 com biografia, 2 aulas
visual Joan Miré diversos suportes, materiais e técnicas | apreciacdo de obras e atividade 1: produzir artisticamente

artisticas. com diversos materiais.
- Atividades com | E1 002 LV Desenhar com uma ou Analise de obra “Painting”, atividade 2: reprodugéo com 1 aula
tematica mais linhas utilizando a cor de forma desenho de observacao.
natalina expressiva, com a sua marca pessoal. | ajividade 3: registrar com desenho movimentos criados 2 aulas
E1 003 LV Reconhecer em imagens € | para acompanhar msica escolhida para fazer uam releitura
reproducdes de arte, a presenca com a obra “Painting’.
significativa das formas e cores. — - T —— :
E1 004 LV Produzir artist ¢ Apreciagao e analise da obra “Bailarina”, atividade 4: 1 aula
roduzir artisticamente (a reproducdo de obra através de colagem.
seu modo) relacionando as Reloi 43 obra “Bailaring” . Ihado” T aul
manifestaces e produces das artes eleitura da obra “Bailarina”, com a técnica “giz molhado”, aula
visuais apreciadas. atividade 5.
E1 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos | Experimentar a técnica de combinag&o de cores que 0 2 aulas
objetos culturais apreciados, sua artista utilizou na obra “Daybreak, com a imagem pronta
biografia e principais obras. recortar separando as partes e criando uma nova
combinacéo através de colagem. Atividade 6.
Produzir um “quebra-cabeca” com a obra “The Garden”, 1 aula
experimentar outras maneiras de montagem. Atividade 7.
Conhecer os simbolos do Natal e seu significado. Atividade 2 aulas
1, pag. 25, registrar com desenho e pintura os elementos
que fazem parte da sua comemorac&o.
Conhecer a historia do presépio e recria-la artisticamente. 1 aula
Atividade 2, pag. 27.
Producéo tridimensional de um presépio. Atividade 3, pag. 27. 2 aulas
Apreciar e analisar a obra de Romero Britto “Montando a 2 aulas
arvore”, produzir uma releitura utilizando elementos que
considera ideal para a decoracao. Atividade 8, pag. 29
Linguagem | -Cancdes e E2 007 LM Conhecer, apreciar e Apreciar e interpretar a cang&o natalina :"Entdo é Natal” de 1 aula
musical musicas cantar musicas e cancdes John Lennon/Yoko Ono, com versao de Claudio Rabello.
natalinas pertencentes ao seu patrimoénio Pag. 30.

cultural.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 2° ANO - 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | -Brincadeiras E2 001 LV Conhecer, identificar e usar Representar ao seu modo, com desenho, como 1 aula
visual infantis nas diversos suportes, materiais e técnicas aconteceu a brincadeira de roda.

poeticas visuals. | artisticas. _ Apresentar a obra “Roda” de Milton Dacosta, andlise 1 aula
E2 002 LV Desenhar com uma ou mais comparativa da imagem com o desenho de registro da
-Milton da Costa. | linhas utilizando a cor de forma expressiva, | (ltima aula. Reprodugdo com colagem, pag. 16.
com a sua marca Eessoal. , Produc&o artistica com colagem. Atividade 3, pag. 16. 1 aula
-Comemoracoes rEeZ ?00 d3uLgeZ%%OQrt2CZr e;zslen:]agens € Conhecendo o artista Milton Dacosta, através da 1 aula
natalinas. =produc ,ap & biografia e apreciacdo de obras. Atividades com
significativa das formas e cores. . . , e
) . texturas produzidas a partir de linhas. Atividade 4 ou 5,
E2 004 LV Produzir artisticamente (a seu pag. 20
modo) relacionando as manifestacdes e A ——— Mo — I
producdes das artes visuais apreciadas. prec(:jlla(;a~o da ot;rat enina clom borbo etaES\/:A 1 aula
E2 005 LV Conhecer o(s) artista(s) dos repro .ug?o com ex“uras .e colagém com —— —
objetos culturais apreciados, sua biografia | APreciacao da obra “Menina pulando corda’, produgao 1 aula
e principais obras. do ambiente e colagem, para releitura da mesma.
Produzir dobradura de borboletas para criar 2 aulas
composicao artistica. Atividade 8 e 9, pag. 21.
Conhecer as obras de Pieter Bruegel e de Ivan Cruz e 2 aulas
sua temética de brincadeira infantil. Observe as obras
desses dois artistas, fazer uma lista com as
brincadeiras que sdo identificaveis. Produzir uma
composi¢cdo com uma das brincadeiras destacadas,
criando o ambiente e utilizando a pintura com meios
que preferir. Atividade 10 e 11, pag. 24.
Producéo de brinquedo infantil, pé-de-lata. 2 aulas
Conhecer a origem do Natal e o significado da 1 aula
comemoragao.
Produzir decorac¢tes natalinas. Atividade 16, 17 e 18, 3 aulas
pag. 29.
Linguagem | -Cancg0es e E2 006 LM Conhecer as possibilidades Cantar a cancao de dominio popular “Ciranda, 12 e 22 aula
musical musicas dos sons ambientes (vozes, corpos e cirandinha”, para acompanhar a brincadeira de roda.
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presentes em
brincadeiras
infantis

materiais sonoros), associando-os a fonte
sonora.

E2 007 LM Conhecer, apreciar e cantar
musicas e cangdes pertencentes ao seu
patrimonio cultural.

Linguagem
teatral /
corporal

- Brincadeiras
presentes no
universo infantil

E2 009 LT Imitar e experimentar, nas
brincadeiras, expressfes faciais, gestos,
posturas, vocalizagbes e sons.

Sair para brincar de roda, usar a cang¢ao “Ciranda,
cirandinha”.

(2 aulas)
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 3° ANO - 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Tarsila do E3 014 LV Identificar e experimentar llustrar o contetdo da musica, com desenho. Relacionar 2 aulas
visual Amaral diversos suportes, materiais e técnicas 0 seu conteado com o género de desenho: paisagem.

artisticas. Apresentar algumas paisagens representadas nas obras
- Género E3 015 LV Desenhar com uma ou mais de Tarsila do Amaral. Atividade 1.
paisagem linhas utilizando formas e cores Nas obras “Estrada de ferro do Brasil” e “Gare”, de Tarsila 2 aulas
expressivas, com a sua marca pessoal. do Amaral, observe a harmonia entre a paisagem natural e
E3 016 LV Localizar em imagens e a paisagem urbana, destacar um elemento natural de cada
reproducdes de arte, a presenca uma delas e produzir uma composi¢cdo completando com
significativa das formas e cores. outros elementos de paisagem. Atividade 2, pag. 18.
E3 017 LV Produzir artisticamente (a seu | Produzir uma composicdo de género paisagem, 2 aulas
modo) relacionando as manifestagdes e seguindo a comanda do professor, a composi¢céo deve
producdes das artes visuais apreciadas. ter os seguintes elementos: Montanhas, 3 tipos de
E3 018 LV Conhecer o(s) artista(s) dos arvores, 3 tipos de flores e um Iago._Expor alguns
objetos culturais apreciados, sua biografia | trabalhos em sala para observacao juntamente com a
e principais obras. obra “O Lago” da Tarsila.
Apreciacio da obra “Manaca”, atengao a simetria da 2 aulas
obra. Atividade de desenho de simetria, pag. 19.
Conhecer a artista através de sua biografia e apreciacéo de 2 aulas
obras. Atengéo a obra “Abaporu”, fazer analise junto aos
estudantes, propor releitura da obra relacionando-o com
produtos de consumo. Atividade 5, pag. 21.
Definir alguns elementos que compde uma paisagem e dita- 2 aulas
los aos estudantes para cada um criar sua propria
paisagem. Atividade 6, pag. 22.
Apreciar a obra “Palmeira”, fazer uma releitura da mesma 2 aulas
com colagem de dobradura. Atividade 7, pag. 22.
Linguagem | - MUsica: E3 020 LM Conhecer, apreciar e cantar Apreciar, visualizar e interpretar o clip com a musica 12 aula
musical “Trenzinho musicas e cangdes pertencentes ao seu “Trenzinho Caipira”, composta pelo maestro Villa-Lobos e (2 aulas)
Caipira” patriménio cultural. letra de Ferreira Gullar.
Linguagem | - Mascaras no E3 023 LT Imitar e explorar, nas 2 aulas
teatral / teatro brincadeiras, expressdes faciais, gestos,

corporal

posturas, vocalizagdes e sons.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 4° ANO - 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Harmonia das | E4 032 LV Experimentar e analisar diversos Conhecer o artista através de sua biografia e 1 aula
visual cores suportes, materiais e técnicas artisticas, apreciacao de obras. Observar mais

- Henri Matisse | explorando producdes bidimensionais e detalhadamente a obra com autorretrato e sua
- Van Gogh tridimensionais. proporcao, produzir um também atento a
E4 033 LV Desenhar utilizando linhas, cores e proporcéo do rosto. Atividade 1, pag. 20.
formas, trabalhando figura e fundo para criar Apreciar a obra “Pote com Girasséis, Rosas e 1 aula
variagdes estilisticas com a sua marca pessoal. | outras Flores”, destacar que é uma natureza-morta
E4 034 LV Identificar em reproducdes de arte, e 0 uso das cores (alegres ou tristes),
na prépria producéo e na dos colegas, a experimentar usar os dois grupos de cores em
presenca significativa dos elementos da composicoes distintas e observar o resultado.
linguagem visual. Atividade 2, pag. 20.
E4 035 LV Conhecer e valorizar o(s) artista(s) Retomar o circulo cromatico e a harmonia das 1 aula
dos objetos culturais apreciados, sua biografia e | cores (cores quentes e cores frias). Ativ.3, pag.21.
principais obras. Apreciar obras de Van Gogh com temas de 1 aula
E4 036 LV Reconhecer e explorar nas estampas japonesas e pomares, produzir
manifestacdes artisticas e nas proprias artisticamente uma composi¢do com pomar.
p.rodulgﬁes 0 uso dos elementos da linguagem Atividade 4, pag. 23.
visual. o ; :
E_4 037 LV Valorizar por meio de reIat(_)s Prfais ou \Ij;%dé%?;j[rﬂi\rzdeggleogaég %r?pzz[flgg 0 desenho de 1 aula
diversas formas de registro o seu patrimdnio _ : : ~
cultural. Conhecendo o artista Henri Matisse através da 1 aula
sua biografia e apreciagdo de obras. Destacar a
obra “A Danga”, analisar as cores e reproduzir
invertendo os valores das mesmas. Atividade 1
elou 2, pag. 27.
Reconhecer o recorte e a colagem nas obras de 1 aula
Henri Matisse, produzir artisticamente utilizando a
mesma técnica. Atividade 3 e 4, pag. 29.
Retomar a obra de Matisse “icarus”, analisar 1 aula

comparando com uma ilustragédo com desenho,
produzir uma releitura com recorte e colagem.
Atividade 5, péag. 30.
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Linguagem
teatral /
corporal

-Teatro de
fantoches

E4 041 LT Explorar e dramatizar corporal e
oralmente, individualmente e em grupo,
diferentes contos e historias.

E4 042 LT Explorar e criar, nos jogos teatrais,
expressoes faciais, gestos, posturas,
vocaliza¢fes e sons.

Explorar a lenda de “Dédalo e icaro”, criar
fantoches ou dedoches para reproduzir um trecho
da lenda.

1 aula
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 5° ANO - 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Escultura E5 058 LV Selecionar e criar utilizando diversos Conhecer o artista Alexander Calder 2 aulas
visual suportes, materiais e técnicas artisticas, explorando através de sua biografia e apreciagéo de

- Alexander producdes bidimensionais e tridimensionais. obras. Experimentar a técnica do artista
Calder E5 059 LV Desenhar utilizando linhas, cores e formas, na construgéo de mobile de borboleta.
trabalhando figura e fundo para criar variacdes Atividade 1, pag. 17.
- Almeida Junior | estilisticas com a sua marca pessoal. Apreciacdo e analise da obra 2 aulas
e a tematica E5 060 LV Identificar e relacionar reproducdes de arte, “Homenagem ao sol”, estudo das cores
brasileira na propria producéo e na dos colegas, a presenga complementares para releitura da obra.
significativa dos elementos da linguagem visual. Atividade 2 pag. 20, e producao
E5 061 LV Conhecer e valorizar o(s) artista(s) dos tridimensional atividade 3 péag. 20.
objetos culturais apreciados, sua biografia e principais Estudo dos sélidos geométricos e sua 1 aula
obras. planificacio. Atividade 4 pag. 22.
E5,0§2 LV Reconhec_er e explor~ar nas manifestacdes Produg&o de uma pintura de género. 1 aula
artisticas e nas proprias produgdes o uso dos elementos | atividade 1, pag. 26
da linguagem visual. , , = ,
E5 063 LV Valorizar por meio de relatos orais ou Contextualizar uma situagao social em 1 aula
diversas formas de registro o seu patrimdnio cultural que se encontra o pals, escolher_ uma
: . ' cena para reproduzir com a técnica
ES 064 LV Rggqn_hecer nos seres, objetos e paisagens académica. Atividade 2 pag. 26.
naturais e artificiais caracteristicas expressivas das artes
visuais.
Linguagem | - Ritmos E5 066 LM Apreciar, respeitar e valorizar diferentes Conhecer alguns ritmos regionais 1 aula
musical regionais manifestacdes musicais da sociedade e pertencentes ao | brasileiros associados as dangas, através
brasileiros seu patriménio cultural. da apreciacao (videoclipe).
Linguagem | -Dancgas E5 072 LT Experimentar e explorar diferentes ritmos com | Experimentar os ritmos com movimentos 1 aula
teatral / regionais o corpo (intenso — moderado — lento), explorando todos produzidos ao som dos ritmos regionais.
corporal brasileiros os planos de acdo do movimento (alto — médio — baixo) e

orientacéo espacial.
E5 080 LT Integrar-se e comunicar-se com 0 outro
através de gestos e movimentos.




73

ARTE - SISTEMATIZAGAO 6° ANO — 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Portinari E6 001 LV Reconhecer elementos formais e recursos da | Conhecer o artista Candido Portinari 1 aula
visual linguagem visual nos objetos culturais apreciados e em através de sua biografia e apreciacao de

sua prépria producéo. obras.
E6 003 LV Conhecer e apreciar produgoes e Apreciar e analisar a obra “Café”, 2 aulas
manifestacdes das artes visuais de artistas locais, produzir artisticamente inspirados pela
regionais, nacionais e estrangeiros. imagem. Atividade 1, pag. 20.
e sensagoes) em relacdo aos objetos culturais oficina de pipa, atividade 2, pag. 21.
apreciados, , . _ Observar a obra “Retirantes”, fazer uma 2 aulas
E6 00_5 é_v Valort;zar ofjs) autor (es)ddos objbe_tos cfulturals analise da mesma, produzir um trabalho
apreciados, con Scen 0 aspectos de sua biografa e artistico que retrate nossa sociedade.
suas principais obras. _ _ _ Atividade 3, pag. 23.
E6 006 LV Conhecer e experimentar objetos culturais Releitura da obra “Retirantes”. invertendo > aulas
visuais individualmente ou em grupo empregando os valores passados pela meéma
técnicas (desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, Atividade 4p 40,23 P '
mobile, escultura, fotografia e video), meios e suportes P g.“ — —
variados, bem como reconhecé-los nos objetos culturais | Observar a obra “Menino com pi&o”, fazer 2 aulas
apreciados. uma releitura utilizando dobradura de
E6 007 LV Conhecer os aspectos histéricos da producdo | Chapeu e aimagem do brinquedo
artistica, considerando o seu contexto em diferentes favorito. Atividade 5, pag. 23.
sociedades. Oficina de brinquedo. Produzir um piéo. 2 aulas
E6 011 LV Explorar o espaco da escola, a fim de expor | Atividade 6, pag. 24.
trabalhos de arte, dividindo tarefas e participando Registrar com desenho brincadeiras que 1 aula
ativamente da organizacéo do evento. conhecem. Atividade 7, pag. 25.
Linguagem | - Musica popular | E6 014 LM Conhecer e apreciar diferentes tipos de ritmo | Conhecer e apreciar diferentes tipos de 1 aula
musical brasileira musical da cultura brasileira e estrangeira, bem como ritmo musical da cultura brasileira através
seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua biografia | de videoclipe.
e principais obras.
Linguagem | -Representacdo | E6 024 LT Praticar brincadeiras e jogos coletivos ou ndo, | Apés conhecerem varias brincadeiras 2 aulas
teatral / ou expressao para investigar a criagdo e composi¢cao da mesma. (pags.25 a 27 da apostila), sair para
corporal corporal a partir | E6 025 LT Empregar as mdltiplas linguagens do corpo experimentar as mesmas, fazer o registro

de releituras de
obras artisticas

para expressar sentimentos e ideias nos jogos teatrais e
de danca.

com desenho das brincadeiras
escolhidas. Atividade 8, pag.27.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 7° ANO - 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | -Artistas de E7 033 LV Conhecer e empregar as variacoes dos Conhecer os artistas de Itatiba através de 2 aulas
visual Itatiba: Pedro elementos da linguagem visual (tons e semitons das sua biografia e apreciacéo de obras.

Gava, Bernardo | cores, as diferencas de textura e de forma) e as Cleverton Gomes, Pedro Gava e
Caro e intensidades de luz e sombra. Bernardo Caro.
Cleverton E7 034 LV Apreciar e interpretar producdes e Conhecer o que é patriménio Cultural e 2 aulas
Gomes. manifestacdes das artes visuais de artistas locais. identifica-los em Itatiba. Atividade 1, pag.
E7 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos culturais | 23.
-Patrimonio apreciados, conhecendo aspectos de sua biografa e Como fazer a preservacio de um 2 aulas
Cultural de suas principais obras. patriménio e atividade 2 e 3, pag. 23 e
Itatiba E7 036 LV Reconhecer e produzir objetos culturais 24.
E)rgr?tr:) usmentos, ;’éscl:]"l"(';z ;nggfeunar:?eniﬁuorg ecrglgrupo empregandlo Conhecer a corporag&o Musical Santa 2 aulas
. - P - 1gem, gravura, relevo, Cecilia através de sua historia e imagens.
turisticos, mobile, escultura, fotografia e video), meios e suportes . —
arquitetura e variados, bem como reconhecé-los nos objetos culturais | Pesquisar sobre Fanfarra. Atividade 4, 2 aulas
urbanismo). apreciados. pag. 25.
E7 037 LV Compreender os aspectos histdricos da Conhecer uma charge e seu processo de 2 aulas
- Di Cavalcanti | produc&o artistica, considerando o seu contexto em producéo. Atividade 5, pag. 29.
e a tematica diferentes sociedades. 2 aulas
brasileira.
Linguagem | Conhecer as E7 014 LM Conhecer e apreciar diferentes tipos de ritmo | Conhecer as musicas executadas por 2 aulas
musical musicas musical da cultura brasileira e estrangeira, bem como uma fanfarra através de video e imagens.
executadas por | seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua biografia
uma fanfarra e principais obras.
Linguagem | Elaboracéo de E7 039 LT Perceber e experimentar diversos gestos a Conhecer a coreografia executada por 2 aulas
teatral / coreografia para | partir de diferentes sons produzidos pelo préprio corpo e | uma fanfarra.
corporal fanfarra objetos. Experimentar executar trechos (recortes)

E7 042 LT Apreciar e experimentar diferentes
manifestacdes de danca, caracteristicos a fanfarra.

da mesma.
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ARTE - SISTEMATIZAGAO 8° ANO - 4° BIMESTRE

EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Arte Afro- E8 045 LV Experimentar e investigar os elementos Conhecer a arte Africana através de texto 1 aula
visual brasileira formais e recursos da linguagem visual nos objetos e apreciacdo de imagens.

culturais apreciados e em sua propria produgéo. Apreciar os entalhes das portas da Costa 2 aulas
E8 047 LV Apreciar e analisar producdes e do Marfim — “Senufo”, atividade 1, pag.
manifestacdes das artes visuais de artistas locais, 19.
regionais, nacionais e internacionais. , Conhecer o sincretismo religioso e o0s 2 aulas
E8 048 LV Analisar aquilo que vé e sente (sentimentos e | orixas. Representar com desenho um
sensagOes) em relacao aos objetos culturais apreciados. | grixa. Atividade 2 e 3 pag. 21.
E8 005 LV Valorizar o(s) autor (es) dos objetos culturais "5 ccrve as descricBes dos orixas, sao 2 aulas
aprecia_do;, c_onhecendo aspectos de sua biografa e entidades com poderes e caracter’l'sticas
suas principais obras. ] ) o especificas. Se vocé pudesse ser uma
E8 049 LV Reconhecer e criar objetos culturais visuais criatura fantastica, como seria? Registrar
individualmente ou em grupo empregando técnicas com desenho, evidenciar os detalhes.
(desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, mébile, Conhecer o artista Rubem Valentim e > aulas
escultura, fotografia e video), meios e suportes variados, S )
bem como reconhecé-los nos objetos culturais apreciagdo de suas obras. Criar um
: emblema utilizando figuras geométricas.
apreciados, Atividade 4, pag. 23
E8 050 LV Compreender e valorizar os aspectos =
histéricos da producéo artistica, considerando o seu Conhecer o artista Heitor dos Prazeres e 2 aulas
contexto em diferentes sociedades. apreciagdo de obras. Trabalho com |
E8 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos culturais mosaico baseado na_l obra "Pandeiro
visuais, cuidando dos materiais e da limpeza do (recortar papel colorido de dobradura ou
ambiente de trabalho, com ou sem a ajuda do professor. | févistas e colar usando a técnica de
mosaico).
Apresentar o filme “Besouro” e questbes 3 aulas
a serem observadas sobre o mesmo, com
as “respostas” elaborar um texto.
Linguagem | - musicais afro- | E8 053 LM Reconhecer e apreciar diferentes tipos de Conhecer e apreciar musicais afro- 2 aulas
musical brasileiros ritmo musical da cultura brasileira e estrangeira, bem brasileiros.
como seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua
biografia e principais obras.
Linguagem | - Danca africana | E8 059 LT Apreciar e valorizar atores, autores de danga | Conhecer a danca africana através de 2 aulas
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teatral /
corporal

pertencentes a cultura brasileira e estrangeira, bem como
seu(s) autor(es) e/ou intérpretes, conhecendo sua
biografia, principais atuacdes e historia.

EB 061 LT Apreciar e explorar diferentes manifestactes
de danca e apresentacdes teatrais, caracteristicas a
regido onde vive.

videos e imagens.
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EIXO CONTEUDO EXPECTATIVAS ATIVIDADES (SUGESTOES) DATA
Linguagem | - Fotografia E9 066 LV Apreciar e valorizar produgdes e Conhecer a histéria da fotografia atraves 1 aula
visual como linguagem | manifestac@es das artes visuais de artistas locais, do texto e imagens.

artistica regionais, nacionais e estrangeiros. Conhecer os artistas e alguns de seus 2 aulas
E9 067 LV Valorizar aquilo que vé e sente (sentimentos | trabalhos:
- Sebastido e sen;agées) em relagdo aos objetos culturais e Henry Cartier-Bresson
Salgado apreciados. _ _ e Geraldo de Barros
E9 00_5 LV Valorizar o(s) autor (es) dos obje_tos culturais e Jordam Matter
apreciados, conhecendo aspectos de sua biografa e ; ;
suas principais obras Escolher um dos artistas para realizar 2 aulas
. o . L uma pesquisa e produzir um cartaz
!59 _0_68 LV Criar e valorizar objetos culturalslws_uals informativo sobre o mesmo. Atividade 1
individualmente ou em grupo empregando técnicas pag. 21
(desenho, pintura, colagem, gravura, relevo, mobile, ————— -
escultura, fotografia e video) Pesqwsar_ visualmente em revistas e 2 aulas
E9 069 LV Valorizar os aspectos histéricos da producéo er]lcartes tlposl de ;Qtongafla, deftaca-las
artistica, considerando o seu contexto em diferentes € lazer uma classificacao quanto ao seu
sociedades. tipo. Atividade 2.
E9 070 LV Criar e valorizar objetos culturais visuais a Conhecer a técnica da colagem na 2 aulas
partir de estimulos (a acdo, a sensacdo, o sentimento, | fotografia. Realizar uma fotomontagem.
etc.). Atividade 3, pag. 22.
E9 010 LV Planejar, executar e finalizar objetos culturais | Conhecer o fotégrafo Sebastido Salgado 1 aula
visuais, cuidando dos materiais e da limpeza do € suas Imagens.
ambiente de trabalho, com ou sem a ajuda do professor. | Destacar nas fotos de Sebastido Salgado 3 aulas

E9 011 LV Explorar o espago da escola, a fim de expor
trabalhos de arte, dividindo tarefas e participando
ativamente da organizacdo do evento.

suas campanhas engajadas em
problemas sociais e naturais, em grupos
escolher um tema e produzir um painel
acolhendo a sua ideia, se possivel utilizar
junto com as fotografias do artista, fotos
tiradas pelo grupo (na mesma tematica)
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Linguagem | -MdUsica E9 071 LM Compreender e valorizar 0os aspectos Conhecer a musica contemporanea, 2 aulas
musical contemporanea | técnicos, estilisticos, historicos e interpretativos na através de videoclipes e documentérios e
(pop, rap...) pratica instrumental e vocal. clipes no youtube.
E9 053 LM Valorizar e apreciar diferentes tipos de ritmo
musical da cultura brasileira e estrangeira, bem como
seu(s) autor(es) e intérpretes, conhecendo sua biografia
e principais obras.
Linguagem | -Producgé&o de E9 073 LT Experimentar e valorizar os diferentes Produzir um stop-motion em grupos. 3 aulas
teatral / pequenos elementos (figurino, iluminag&o, cenario, etc.) para
corporal filmes,(animacéo, | composicdo cénica e em danca.

filmes de papel,
objetos,
massinha, etc.)

E9 075 LT Improvisar, criar e valorizar cenas teatrais
préprias a partir de estimulos variados (temas, sons,
gestos, objetos).
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